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...fur dieses Sonderheft stand von Anfang an fest: 
Genau wie die vorangegangenen zu den Themen 
„Simulationen", „Rollenspiele" und , Adventures" 
sollte es wieder ein zeitloses Nachschlagewerk 
werden, das umfassend fiber das Genre informiert, 
unterhaltsam zu lesen und hiibsch anzusehen ist. 
So weu\ so selbstverstdndlich, doch maclite uns das 
schier unuberschaubarc Angebot an griibellasti- 
ger Software dieAuswahl nicht gerade einfacher. 
Wofangen Strategiespiele an, wo horen sie auf? 
Ist eine Konfliktsimulation nun eine Simulation 
oder ein Strategical? Blode Fragc, „Kosims " sind 
doch die klassischen Strategiespiele! Okay, aber 
was ist mil Wirtschaftssimulationen und Sport- 
managern, wo ordnet man die zeitweise so be- 
liebten „Steinereien" ein, und in welche Schublade 
spent man etwa „Lemmings "? Nun, wir haben ei- 
nen Weg gefunden, ail das und noch viel mehr un- 
terzubringen - schliefilich batten wir uns ja vor- 
genommen, das Genre wirklich umfasseiui abzu- 
handeln! 



Damit die Sache nicht uferlos wird, haben wir je- 
doch nur Spiele ins Heft genommen, die entweder 
besonders richtungsweisend oder besonders Ixoch- 
wertig sind; auch darauf, dap lhr sie noch kaufen 
konnt, wurde geachtet (weshalb der eine oder an- 
dere Oldie leider draufien bleiben mufite). Freut 
Euch also auf kompetente Tests der Spezialisten un- 
serer Monatsmagazine „ Amiga Joker" und „PC 
Joker", natiirlich mil vielen Bildern sowie verldfi- 
lichen Bewertungen und Infos zu jeder erlidltlichen 
Version, set es nun fur Amiga, Atari ST, PC oder 
C 64. Selbsmturmelnd erwarten Euch dariiber hin- 
aus hintergriindige Hintergrund-Artikel und ein 
Sonderteil mil hilfreichen Losungshilfen. 
So, damit ware das Wichtigste eigentlich gesagt. 
Bliebe nur noch, all den Feldherren, Finanz- 
jongleuren, Vereinsmanagern, Politikern, Stein- 
chenscliiebern und sonstigen Strategen unter Euch 
viclSpap beim Lesen des ersten Gesamtwerks in Sa- 
chen spielerischer Digitaltaktik zu wunschen - zu- 
mindest ebensoviel, wie wir beim Schreiben hatten! 
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Hierein kurzes Briefing zu unse- 
rcr Strategic hinsichtlich der 
Organisation dieses Sondes 
hefts. Erfahrene Joker- Ge- 
nerate konnen indessen getrost 
wellerblattern, denn eigentlich sollte die rich- 
tigc Lesc-Taktik aufder Hand liegen: von der 
ersten bis zur letztcn Seite... 
Unsere Rcdaktions-Strategen haben sich namlich 
wiedcr an bcwahrtcn Vorbildcrn wic ctwa den 
Sonderheflen SIMU LATIONEN, ROLLEN- 
SPIELE und ADVENTURES sowic nalurlich 
unseren regelmaBigen Magazinen AMIGA JO- 
KER, PC JOKER und MEGABLAST (Konso- 
len) oricntiert. In den Tcstberichlen fin del Ihr 
demnach allcs allgemein Wissenswerte zum Pro* 
graram, wahrend die Syslcmboxcn ubcr Beson- 
I derheiten der einzelnen Versionen informieren. 
Einmal mchr haben wiruns hicr an Amiga, ST t 
PC und C 64 gchalien, wenngleich vor allem 
Neuerscheinungen den M Brotkasten" kaum noch 
berucksichtigen. Auf den kommenden Seilen 
widmen wir uns (bis auf ganz wenige Ausnah- 
men) auch ausschlicBlicb Spielcn, die einerscils 
zu den stilbildeodeo Highlights des Genres 
ziihtcn und andercrscits noch crhaltlich sind. 
Nun werden aber selbst alie Joker-Hasen bald 
fcststellen, daS wir uns mil dicser Auswahl greif- 
barer Stiategen-Traume ganz besondere MQbe 
gegeben haben; sowohl was die Texte, als auch 
was die Gcstallung betrifft Beispiclsweise ha* 
ben wir die Tests im Sinne einer optiraalen 
Ubcrsicht in fiinf groBc Thcmcnbcreichc unter- 
teilt, dazwischen werdei Ihr jeweils auf einlei- 
tende Wortc, geschichllichc Abrisse und andc- 
rc inlcrcssantc Hintergrund-Infos zur jeweiligcn 
Uniergruppe stoBen. Last not least kommen auch 
Tips zur Taktik nicht zu kurz, crwarlcn Euch 
doch am Ende des Heftes noch seitenweise Lo- 
sungshilfen zu einer Unmenge von Strategic- 
spielcn, 

Zunachst aber schicken wir Euch in Schlachten 
& Kriege, wo klassische Scchscck-Wabcn cben- 
50 der Eroberung barren wie das Meer, die Luf- 
te, futuristische, hislorische oder fiktivc Landc- 
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rcicn. Als nachslcs ist Handel & Wandel angc- 
sagt t wenn Ihr Euer finanzielles Gluck in Wirt- 
schaftsimpcricn wic dcr Hansc, dem OlmarkL bci 
Eisenbahngesellschafien, dcr Borse, einem TV- 
Sender oder dcr Raumfahrt machen konnt. Die 
folgende Rubrik ncnnl sich nicht umsonst Sport 
& Politik. denn strategisches Management ver- 
bindet den Prasidcntcn cines FuBballvcreins mit 
dem einer ganzen Nation. Mil Knobeln & Schie- 
ben kommt dann noch ctwas abstraktcrc Strate- 
gic (wie beispiclsweise Schach) ins Spiel, ehe un- 
ter dem Motto Daneben & Daruber hinaus ab- 
schlicBend noch die Grauzone des Genres 
ausgclcuchtct wird - untcr andercm mit so fun* 
kelnden Gtmmen wie ^Civilization", ^Lem- 
mings" oder „Bumtime". 
Selbstmurmelnd ist emcul unsere bereits klassi- 
schc Bewcrtungsbox bci jeder Vorstcllung mi 
von der Partie. Anhand der Krilericn Grafik I 
(asthetischcr Eindruck und Animation), Sound 
(Musik und Special Effects), Steuerung (Bcdie- 
nung und Handling), Motivation (Suchtfaktor) 
und TJrteil (allgemcine Gcsamtbcwcrtung) sagen 
wir Euch auf das Prozent gaum, ob und inwie- 
weit das getcstete Game Euren ganz personlichcn 
Anspriichen gcnugL Die Noten wurden in nach- 
telangen Konferenzen erarbeitet und spicgcln ci- E 
ncn Vcrglcich nach heutigem Standard wider- I 
kleinere Abweichungen gegenuber altcrcn Test- 
ergebnissen haben also durchaus ihrcn Sinn. 
Die gewohnten Scbwicrigkeitsgrade (Fur Ein- K 
steiger, Fortgeschrittene, Geubte, Konner, Ex- j 
pcrlcn oder Variabel) geben dcmgcgcnubcr Aus- 
kunft, fur wen sich das Teil vom Spielerischen her 
cignel. Preis und Hersteller benotigen sicher kei- 
ne besondere Erlaulerung, und damit Ihr wirklich j 
umfassend informiert seid, haben wir alie Nolen 
fein saubcrlich fOr die jeweiligen Systeme auf- 
geschlussclL Logisch, daB dabei dem 64er andc- 
rc MaBstSbc zugnindeliegen als etwa einem PC 
mil Super-VGA. 

Blcibt nur noch, Euch vicl SpaB auf dicscm Feld- j 
zug quer durch alie Bereiche der Computer-Tak- ! 
tik zu wunschen, von dem Ihr als absolute Stra- ] 
tcgic-Expcrten zuruckkchrcn werdei - garantiert! 
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il wclchcr Rubrik soil- 
ten wir dieses Sender- 
heft erdffncn, wenn 
nicht mil den soge- 
nanntcn Konfliktsimu- 
lationen? Konflikt meint hier nichts an- 
dercs als Krieg, und der Krieg am Moni~ 
tor kann gctrost als Vater alter 
Computeretrategie bezeichnet werden — 
zumal Krieg ja der Vatcr alter Strategic 
uberhaopt ist. Denn je gr^Bcr die Aus- 
einanderscizung, desto wichtiger der 
(Schlacht-) Plan, den man sich tunlichsl 
schon im Vorfeld fur den Erastfall zu- 
rechtlegen sollte. Aus solcben Uberle- 
gungen entsianden eWa die beruhmten. 
Sandkasten der Romer. in dencn, 
sie ganzc Flolten und Heerscha- 
rcn cn miniature aufcinander- 
hetzten. Derlei Ge- 






dankcngangc gebaren bei den Perscni cin 
Spiel namens Schach und damii cine der 
crsten , t Kosims rt zur Privatbelustigung.,, 
So nimml es nicht wunder. daB soil den 
spitten 50er Jahrcn unscres Jahrhunderts 
allcrlei Kricgc auf den Wohnzimmerti- 
schen ausgetragen wurden, man denke 
etwa an „Toctics" odcr Parkers audi hcu- 
ic noch beliebtes (und mchrmals, wean 
auch meist ehcr schlccht denn recht ver- 
softcles) Jtisilco". 20 bis 25 Jahre spStcr 
waren slrategischc Tablctops aus den 
Handtcrrcgalen bereits nicht mehr wcg- 
zudenken, die bekanntcstcn wie Jiatilc- 
lech" oder t ,Rcd Storm Rising" fanden 
spStcr nattirlich auch ihrcn Weg zum 
Computer. Doch in der digitalen Steinzeit 
dcr 8-Bit-Rechner beherrschten zunachst 
noch andere Strategical* das Feld, man 
h j tic schliefilicb gerade erst enldcckt daB 
diese Gerate den Wohnziramer-Generalen 
eine vollig ncue laktische Dimension 
erdffncn! 

Und so vergnugte sich das Compuler-Mi- 
litar halt langc Zeit am 64cr, Atari XL 
oder Sinclair mil Games wie ..Colonial 
Conquest" oder Xorabat Leader". 
wShrcnd Mark Baldwin mit seinem le- 
gendaren ^Empire" den Grundstein fOr 
Ausschen und Spielablauf modcrner Kon- 
Qiktsimulationen legtc. Das Programm hat 




es bis in die jungsle Vergan- 
genheit hinein zu immerneuen Auf- 
lagen gebracht . weshalb wir uns einer 
WGrdigung auf den folgenden Sciten 
nicht entzichen konnten. Die mcislen hier 
vorgestellten Games sind freilich we- 
sentlich jiingeren Datums. als Beispiele 
mdgen .,No Greater Glory", „Thc Perfect 
General"* n BattIc Isle" samt Jfistory- 
line" oder die beiden Dan Buntcn-Spie- 
le ^Command HO" bzw. ^Global Con* 
quest** gelten, 

Auch sind viele Spicidesigner mittler- 
weile einen Schrilt weiler gegangen und 
haben ihre Militar-Stratcgie mit histori- 
schen, wirtschaftlichen, politischen oder 
gar Comic-Elementen (wer erinncrt sich 
nkht an den leidcr langst vergriffenen In- 
fogrames-Hil ^North & South*?) angc- 
reicbert. Nicht ganz umsonst zahlen z ft 
Bullfrogs Gcniestrciche ^Populous" und 
^Powcrmonger" zu den erfoigreichsten 
Computergames alter Zeilea. Und es ist 
auch bestimmt kein ZufalL dafi M Dune 2" 
oder ^Hannibal" in Zukunft und Vcr- 
gangcnhcii zivile Spiclelemenle gekonnt 
mil kricgerischen verkntipfen, wahrend 
etwa ..Burning Steel" Beruhrungspunkte 
mit den technischen Simulationen auf- 
weist, Auch an ehcr actionorientierte Stra- 
tegen wurde gedacht wie besonders M The 




Ancient Art 

of War in the Skies" oder „Sie- 
ge H bcweisen. Last not least schlieBt 
sich mil Brettspiel-Umsetzungcn wie I 
..Space Crusade" (das gleichnamige MB- 
Game ist besonders in England sehr po- 
pular) wieder der Kreis. 
Doch anders als in bisherigen Sonder- 
hefien oder selbst den folgenden Rubriken 
hat sich eine ganze Reihe von Soft- 
warcschmieden auf den Bereich Schlach- 
ten & Kriege spezialisicrt, deren Produk- 
te wir untcr normal en Umstanden nichl 
gewurdigl batten - sei es t daB sie gar zu 
spartaniscft prSscntiert werden, sei es t daB 
ihrGamcplay auf Dauer doch recht lang- > 
weilig und trocken crscheint Die Rede ist 
natiirlich von den beruhmt-bcrilchtiglen 
Scchseck-Programraen, die insbesonderc 
das SSNFlieBband seit Jahrcn mil schdncr 
RegelmiiBigkeit ausspuckt. Bei solchen 
Spielen weiB man oftmals wirklich kaum. 
ob hier die vorsintflutlichc Grafik dem 
diirftigen Spichvitz hinterhersdileicht oder 
vielleicht die haarstraubendc Stcucrung 
den ohrcnerschGtterndcn Special Effects... 
Dennocb wird man diesen „Waben-Sand- 
kasten" mit einem pauschalen Jgittr oder 
gar der simplcn Totschweigetaktik nicht 
gerecht, denn sie haben eincn kleincn, 
abcr Qberzeugten Anhangerkreis von be- 
geislerten Hobby-Strategen gefunden, die 
nichts lieber tun, als im Dschungel von 
Menus zu wiihlcn und Ifingst versunkene 
Gefechte neu zu beleben. Dahcr konnten 
und wollten wir das Schaffen von Her- 
steliern wie SSl t SSG, Koei, Impressions 
odcr selbst Dr, Peter Turcan nichl gfinzlich 
ubergehen - trotz aller formalen 
SchwSchen stellen ihre Fabrikaie doch das 
Unterfutter fur das gesamte Genre. Die 
Sechscck-Front wird unsererseits also 
flSchendeckend gewurdigt, allerdings in 
kompakter Form und mit entsprechendcr 
Beweitung. Die Hardcorc^Fans untcr 
Euch mogen es uns nachsehen, aber letz* 
ten Endes ist dieses Heft halt fur die spic- 
lerische Allgemeinhcil gedacht. 
So, damit wollen wir die Einsatzbespre- 
ehung beschlieBen und Euch zu Euren 
Einheiten enllassen -m5ge der Bessere 
siegen! Qn) 




Auf den folgenden Seiten wer- 
den ja noch cine ganze Reihe 
weiterer Softwarefirmcn in 
kompakter Form abgehandelt, 
doch keine bereitete uns soviel 
Kopfzerbrechen wie die Sira- 
tegieabteilung von SSI! 
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CONFLICT: KOHFA 



Als N3chfoIger des cin Jahr S1- 
leren ^Conflict: Middle EasT 
bielel der Ende 1992 erschie- 
nenc Korea-Krieg wenig spie- 
Icrischc Untcrschiedc zum Vor- 
laufer Drei Szenarien aus der 
Anfangsphase der historischen 
Auseinandereeizung urn die 
asiatische HaJbinsel stehen ei- 
ncm hypoihctischcn Schlachl- 



Nordkoreaner. Und wic cbcn- 
falls gewohnt. beschranki sich 
das staubtrockene Gamcplay 
auf rundcnwetses, gerade noch 
leidlich zu handhabendes Ar- 
meenschiebcn von einem Wa- 
benfeld auf das Diicbste. 



Conflict: Korea fVGA) 




-1550 UtctoojLewllO 
iten. button, or hot. 



feld von anno 1995 gegenuber, 
wobci der Gcwinner in den 
,,echten" Sandkasten per Ver- 
gieich mit den geschicht lichen 
Kriegsverllufen ennittelt wtrd 
Das Game zeichnet sich durch 
Unmcngen von leichi zugfing- 
lichen lnformaiionen nod Sia* 
tistiken aus (Pulldown-Meirii). 
spannendcr wird cs dadurch 
aber nicftt Wie gewohnl darf 
man fur beide Seiten kSmpfen, 
in diesem Fall also Amis bzw. 
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Typhoon of Steel (Amiga) 

Der Zweite Weltkrieg in 
Asten, Europa und dem pa- 
zifischen Raum wird wic 
sein koreaniscber Kollege im 
Point & Klick-Bctrieb mil 
der Maus gesieuen, aller- 
dtngs untcr Zuhilfcnahme ei- 
ner Menuleistc am untercn 
Screenrand. Auch selzt sich 
die Karte hier zur Abwechs- 
lung mal nicht aus Sechs- 
ecken. sonde rn aus Quadra- 
ten zusammcn. und man 
kann im Kampagnen -Modus 
gleich den ganzen Krieg 
durchspielen - aber das wa- 
ren im Grunde auch schon 
alle wesenllichco Umer- 
schiede. Nein. nicht ganz: 
Wenn n&mlich der Compi 
hier seine eigenen Zuge be- 
rechnci, darf der General 
locker mal den Wochenend- 



Einkauf erledigen! Von derlei 
Geduldsproben abgesehen* 
geriel das Handling zwar ge- 
wohnungsbedurftig, aber lelz- 
!en Endes doch erlraglich* 
Dennoch hat die Konflikt- 
Rcihe im direktcn Vergleich 
wohl die Nase vorn. 




Grafik: 10S 
Sound: 7% 
Steuprunq. 45% 
Motivation: 15S 



Uricft 18 s - 
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Fur Geubte 



Immcrhin hat die Company in ihrer miulcrueile vierzehnjahrigen Geschicbte Games wie Sand am Meer produziert, al- 
Icrdings rollte auch viel Massenware vom flrmeneigenen Flieflband. In den letzten Jahreo versuchle SSI aber tmmer wie- 
der fund durcbaus nicht erfolglos), sich vom Image des Henry Ford der Compulerstrategie zu losen; nacb und nach ent- 
standen so allerlei ansprechende Unikale wie e(wa „No Greater Glory" gaming Steel" oder„Pacific War". FJnigeda- 
von werden wir gesondert wurdigen, die* Seiten sind jedocb fur die typlsche SSI-Kost reserviert: Mettel- Waben. Dennoch 
haben wir uns auf moglichst juoge Beispiele besch riin ki, weil sich die reinen Sechseck-Games hierzulande meist einer ge- 
wissen Kurzlebigkeit erfreoen - 1st der lay ale, aber verhaltnismaflig kleine Kundenstamm erst einmal versorgt, ver- 
schwinden die Titel recht schnell wieder aus den Katalogen und fuhren fortan ein Schattendasein als Restposten . . . 
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Wargame Construction Se! (Amiga) 



Auf cine verbal tnismaOig urn- 
fangrcicbe Familiengeschich- 
le kann dicscr Multifunktions- 
Sandkasten zuruckblicken; In 
den Jabren 87 bis 89 erschien 
die Bastelei mimlirii zun;ichst 
fur den 64er t den ST und die 
MS-DOSe, nur um unberech- 
tigterweise bald wieder im Ne- 
bel der Geschichle zu versin- 
ken - einzig der Amiga-Nach- 
zugler aus dem Fruhjahr 1991 
kdnnte vielleicbl noch hie und 
da cin Handlerrcgal zicrcn. 
Und das isl nicht clwa deshalb 
schade, weil dieses Game auf- 
grund seiner Presentation oder 
seines Spielings zu den besse- 



Wargame 
Construction Set 

SSI 



Grafik: 26S 
Sound: 31% 
Steuemng: 49% 
Motivation; 43S 
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ren SSUStrategicals zahlen 
wurde - beides is! dem Stahl- 
Taihin nachempfunden und 
nur unwesenilich schoner ats 
dort gclungen. Nein, das Teil 
bieici nun mal schier unend- 
liche Schlachtfeld-Variationcn! 



Amiga ^; g °; 

es vorlaufig nur auf der 
MS- DOSe, und be i Ty- 
phoon of Steel ist Vorsicht 
geboten: Das Programm tst 
nicht ganz absiurzsither! 




rj Hier war 

nur der 
Baukasten erhaltlich, doth 
ist das lange her und fast 
schon vergessen. 



re a 1 Wer den 
*- OH stahlernen 

Wtrbelwind oder das Ba- 

stelset sucht, wird h&ch- 

stens noch in AntiquitS- 

tenladen fundiq.. 



Of I Der Korea* 
I krieg be- 
notigt 640 KB, wahrend der 
Taifun mit 512 KB aus- 
kommt und die Stahl-Stra- 
tegie gar einen 386er mit 
2 MB RAM erfordert. 



Clash of Steel 

(VGA) 




Sollic aufgrand des bisher Ge- 
lesenen der Eindruck bei Euch 
entslanden seftn SSI-Wabcn 
miiBtcn prinzipiell langweilig. 
umstandlich zu handhaben 
oder gar beides auf einmal 
sein, so kdnnte diese Global- 
simulation des Zwcilen Well- 
kriegs das Bild zum guten 
SchluB wieder geraderucken; 
Scchs zu ciner Kampagne 
kombinierbarc Szenarien, in 
denen ubrigens auch wtrt- 
schaftliche und politischc 
Aspekle zu beriicksichtigen 
sind, iummeln sich auf den 
zwar nicht schonen, aber doch 
ohnc Augcnschaden ansehba- 
ren Hex-Feldetn Europas und 
Nordafrikas, Der Sound gcfallt. 
ganz Ermenuntypisch, ausge- 
sprocben gut, und dank emcr 
sehr ordendichen Maus-/Menu- 



Steuemng komrai man sogar 
mil den hiesigen Sonderregeln 
(zJ3- fur den Partisanenkampf) 
jedcrzeit prima klar, Na also, 
wer sagt es denn - ganz um- 
sonst hat es SSI schlieBlich 
nicht zum digitalstrategischcn 
Mythos gebracht . , . (jn) 



Clash of Steel 

SSI 



Amiga | ST |CM | PC 


Grafik: 




Sound. 




Sickening 


III 


Motivation: 




Urttft 


■HHS3 


Preis (DM) 
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Ken* i ifCGUH :r 

twit tt*M« 



Wie auf den vorangegangenen Seiten nachzulesen, 
sprangen die SSI-Arm een lange Zeit ebenso stuub- 
Irocktn wie zuveriiissig im Scchscck— doch dann hitll 
plotzlich Kreativitat im Sandkasten Einzug... 




Attack succeeds 
The eneny un t "t is hit! 

The eneny unit retreats 



Eine Golfkriegs-Versoftung? Heikle Sache! So ganz 
wohl schien ach selbst SSI dabei nicht zu fiihlen, war- 
urn sonst ware ihre Digilalversion eines TSR-Brett- 
spiels hierzulande nur via Direktimport erhaltlich? 




Und siehe da, irotz Oder wegen 
grundsatzlichcr Anderungen 
im Konzept genet diese Ver- 
soflung des amerikanischen 
Burgcrkiiegs am PC zu einem 
gut spielbaren Program m. Die 
Ende 92 nachgescbobcnc Ami- 
ga version schlug sich genauso 
wackcr, jcdcnfalls soweit ihr 
Besiizer fiber Harddisk oder 
mehr als 1 MB verfugte, da 
ihra sons! das ewige Nachla- 
den den SpaB verdarb. Apro- 
pos SpaB; 

Die erste Uberraschung er- 
warlet den Spieler gleicb zu 
Beginn, wo er sich als Chef 
der Blau- bzw. Graurocke aus 
einem Duuend Poliliker eine 
veniunnige Regie rung zu- 
sammensieilen darf! Ja T selbsi 
die wirtschaftlichen Aspekte 
kommen nicbi zu kurz, hangt 
doch dcr Sicg im Kricg untcr 
anderem an Steuereinnahmen 
odcr Infrastruktur, wobei vor 
allem das Eisenbabnnetz wich- 
tig ist- Daneben solllc man mil 
dem europaischen Ausland 
guie Beziehungen pflegen und 
die BcvOlkerung dcr digitaicn 
Gegenseite aufhetzen. Erst am 
Schiufl der stets vier Monate 
umfassenden Run Jen werden 
dann auf einer zoombaren Kar* 
te (ohnc Scchscckc!) die ci- 
geniUchen Feldzilge geplant 



und ausgefuhrt Mehr noch, 
wenngleicb der rniliiarische 
Sieg naturlich das Ziel alien 
Strebcns isi t kann man auch 
Frieden schlieBen oder durch 
eine Wahlnicdcrlage abscrvien 
werden. 

Die Optik ist frcilich auch hicr 
cher zweckdienlich geralen, 
der POPiepser-Sound klingt 
nachgerade graBlich (der Ami* 
ga bleibt gleich ganz stumm), 
doch ubcr die durchdachtc 
Maussteueruog wird sich ge- 
wiB niemand beschweren. 
Schade also, daft insbesondcre 
die PC-Glory nur noch scfawer 
erhaltlich ist - wcr ein Exem- 
plar auftut, darf unbesorgt zu- 
greifen. (jn) 



No greater Glory 
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Grafik: J4S 
Sound: 

Steuerung: 71% 
Motivation: 66S 




Variabel: 5 Stufen 



Und sclbst diese Quelle trdp- 
felt miulerweile nur noch spSr- 
lich t weshalb sich Genre fans 
mit dem Zuschbgcn bccilen 
sollten - abgeschen vom nichi 
ganz geschmackssicher ge- 
wahllcn Thema ist das Spiel 
namlich gar nichi ubel. Das 
fangt schon mal damit an, dafi 
insgesamt sechs Szenarien zur 
Verfugung stehen, bei denen 
, JSndgcgner" Saddam Hussein 
zwar stcts mitmiseht, jedoch 
keineswegs immcr im Zentwm 
der L reign isse stebL Statt des- 
sen umfassco die komplexeren 
Sandkistcn den ganzen Nahen 
und Mittleren Osten, erlauben 
bis zu sechs menschlichen 
bzw, digitalen Partcien das 
Mitspielen und erfordem gc- 
iegcnilich sogar diplomats 
sches Geschick! 
Hinzu kommen noch die 
durchaus eigenstandigen, teils 
vom Zufall ausgewahlten 
Kricgszielc der diverwn Kom- 
battanten, und auch die neuer- 
lichc Abkchr von altv3ierlicher 
Sechseck-Strategie (ein Blick 
auf die in Bezirkc cingetcilte, 
fix hin und her scrollende Kar- 



tc gemahnt vage 
an den Wohn- 
zimmcr-Klassi- 
ker „Risiko' t ) 
pustel frischen 
Wind durch ver- 
staubte Genre- 
Traditionen. 
SchlieBlich ge- 
tic! uns das 
handliche und 
flotle Gameplay 
ebenfalls, dauen 
hier doch kein 
Szenario longer als 12 R un den : 
zudem irenni der Rechner sau- 
bcr zwischen Bewegungsphase 
und Kampf, dessen Ergeb- 
nissc er sclbst auswfirfclL 
Die schiere VGA-Optik ist in- 
dessen nach wie vor kaum be- 
rauschend, jedoch fiir eine 
Konfliktsimulaiion gerade 
noch akzepiabel. Der Sound 
beschrankt sich abgesehen 
vom strammen Titelmarsch 
auf ein paar Pengs, und die 
Maus kennl keinerlei Befehk- 
verweigerung- Wcnn nur dxs 
Thema nicht ware... (jn) 



A Line 
in the Sand 
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Sound: 
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Motivation: 
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Jetzt zugreifen! 

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette! 

AMIGA-PD- & 





Spiele, SpaB, Spannung Low-Cost-Software ab 
Unterhaltung 



DM 6.50 



3 SOI 

n s~-2 

3S03 
~3 SW 

□ S05 
TS06 
TiS07 
~3 S08 

~y S09 

3S10 
OSll 

□ S12 
=>S13 
3S14 
3S15 
3S16 

□ S17 
3S18 
3S19 

□ S20 
3S21 
-JS22 
3S23 
3S24 
3S25 
3S26 
3S27 

□ S28 
fJS29 

as30 
a S3 1 

3S32 
3S33 
3S34 
3S35 
3S36 
-JS37 
S38 
S39 
S40 
S41 
S42 
S43 
S44 

□ S45 
G S46 
OS47 
DS48 
C1S49 
3S50 
3S51 
3S52 
3S53 
GS5d 



DM 10.- 



wenn nicht 

anders 
angegeben 
jede Diskette 
nur 
DM 6.50 



DM 10,- 
DM 10,- 



□ 

a 
a 
a 
□ 
□ 
□ 



Return to Earth Weflraum -Strategic 
Xytronlc Weltraum-Handetssptel 
Imperium Romanum Strategiespiel 
Kampf um Eriodor Srrategiespiei fur Zwe< 
Imperium Strategiespiel um Macni 
Paccer lustre Pac-Man-Variante 
Drip lusifcjes rOetterspiel 
Mtssle Command Stadteveneldigung 
China Chall II Shanghaiannliches Spiel 
Megoball Super- Breakout-Spiel 
GravAtlack RaumschiH-Action-Spiel 
St«» Trek Enterprise-Spiel 
HJsk Risiko-Cornpulervefsion 

Brokar Borsenspiel (1MB) 
Paranoid Breakout -Klassik 
Lucky Loser Geldspietautomat 
Fiaschbipr Das Werner-Spiel 
Bltnatd Scnneltes Bailerspiell 
Morla Fantasy-Rollen-Spiei (1MB) 
Atlantis Super Abenteuerspiel (1 MB) 
Zergt Farrtasy-Abemeurersplel 
Toran Im Abenteueriand Abent-Spiel 
Die WiKlngor Handetespiel DM 10.- 

Men&ch rei malf Tottes Brettspiel DM 10,- 
SptelhoiiC' SpielautomatensimuiaUon DM 10,- 
f/echlorce Kampl der Giganten (1MB) 
Mensch nrgere Dich nicht Brettsplel 
Peter's Quest Lusbges Klerterspiel 
BHiard Pool. Karamooiage, Dretoartd 
Schach Spieistarkes Sctiachspiel 
Rouleite Das bekannie Gluckispiel 
Purrio ideal fur Kinder 
Grutti BouklerDash-Vanante 
Gouiliolino Hang-Man-Varianie 
Tlschtennlo Computerversion 
Das Erbe Das Urnwelt-Abenteuerspiet 
Eufopasplol Spiel rund um Europa 
Hermann der Usor Bildershow 
Stoppl den Callppo-Frosser Eiskaltes Spiel 
Imbiss-Manager-Splcrl 

The Rocky Horror Game .KuttspieT 

Evii-Towor Kletterabenteuersptel 
Walor Attack Wassertertungen bauen 

Bosseln Hotikuget«ertwuri (1MB) — coadddpci 
Seawol{U-Boot-ADenteuer(iMB) \ brAHrriclo. 
Cublstlx Herabfaliende Hochhausteile > 
Blue FekJer elnfarben (1 MB) 
Exxon S panne odes Brettspie 
Roller Abenteuarrelches Sammelspiel 
Dflu'O Burger Ketchup-Ballerei 
Auloronnon Meistern Sie den Parcours 
Manin-Wllzo Gesam merle Werke 
Torn* Heraotailende Sterne ordnen 
WurlelroutetteGluckss&el DM 10,- 



TOP 

HITS 



Anwender-, Hilfs- und 
Lern-Programme 



DM 10.- 



DM 10.- 



U0* 



>J\tUS 



10 Disketten 
a 6.50 DM 
nach Wah) 
zusammen nur 

55,- DM! 




DA01 MS-Text Textvorarbeitung 

3 A02 Fakturtorung Auftragsverwaltung 

□ A03 Kalkulation TabeJlenkutation DM 10.- 

□ A04 Buchhallung kJeal fur kWine Betriebe 
3 A05 BQcherdatel Buchervorwaltung 

3 A06 Vltteoverwaltung Schaffen Sie Ordnung 

□ A07 DSorvPlus Dtekettenverwaltung 

□ AOfl GiroMan 4.10 0) KentovorwaJtung 

3 A09 Haushallsbuch HeimffOanzprogramm 
■3 A10 Dafoi UniversaWatej (Or fast alle Zwecke 
3A11 ArtDat Artikeldatei tOr Computermagazir>e 
T A12 Dlskiabel 4.0 Dtskettenlabel-DniCkprogramm 
3A13 BrokerAslstcnt Depot-Verwaltung 
3 A14 Muatkdotel verwaHet LP. MC, CD 

□ A15 StarChart Aslronomieprogramm 

n A1G Bloryfhmus Biorhythmusprogramm 
3 A17 BusfnossPalnt Prasentationsgrahken 

□ A18 DlflPaini Dia*&eschntiungen drucken 

3 A19 StAtlstfk Slatlstische Auswertungen DM 10,- 

3 A20 FHm-Lextkon Filrnverwaitung 

DA21 Liga Universalvefwaltung lur Ligen DM10.- 

3 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbaok 

DA23 JahreobtlanzfOrkleine Unlemehmen 

3 A24 PrlntStudlo Drudtprogramm 

□ H01 Power Packer 2.3 Datenkomprimierer 
D H03 CopyDlsk Kopierprogramme 

aH06 FixDIskDiskettenreiter DM 1 0.- 

3H09 Anil-Virus Anti- Virus -Diskette 

□ G01 MountainCAD2-D-CAD-Programfn 
□G04 Da Vinci porolessloneles Malprogramm 
□G05 Grafllti umfangretches Malprogramm 
□G06 Rayshado Raytracingprogramm (I) 

3M01 Wizard of Sound Muslkedtar DM 10,- 

'3M02 WOS-Sounddisk fur Wizard of Sound 
DM03 Bealmaster Drumcompuier 
3 L01 Vokabellralnervorschiedene Programme 
3 L02 Malhomatik verschiedene Programme 
3 L03 Maschinenscftreiben Kursus 
3 L04 Chronlk *91 Jahrbuch 1991 DM 10 ( - 



Bestell-Coupon 

EJA! 



8me senden &© mir die fo'genden Artfcel fur meinen AMIGA! 



:&tefQn&cf}< per Fmx Oder pet 

Vtr&*ndfco*ttft; twt Vo'sus- 

HacWNiw OW 1^ Auiiand 
be- VoraufiMsw OU 15.-, bet 
NacnWin* DM AnQ&xA 

Uir¥Mttwtt#<iw9rt: OM t3 ( * 
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□ Europa-Pakot 
Zahlungswolse: 

Q Vorauskasse 
(Bar. Sctieck) 



□ Antl-Virus-Sarnmlung 



JDic j3trategic jStudies Group 



u wean das Gute Ucgt so fern? Und fern lit 
SSG nicht nur die Heimat, sondern oft genug latsachlich audi das „Gute* 



paar durchuus spielbare Wabenschlachten geschlagen und mud Land der 
Kiinguruhs Ober den groften Teich in uasere alpinen Gefilde versdiiekt. Und 
so gebtetct es hier nicht nur der Drang zur Yollstiindi^keil, ihr ScliafTen kurz 
anhand von drei ausgewahlten Beispielen vorzustellen. 



Halls Of 
Montezuma 

SSG 
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hfll^S OE 
MONTQZUMR 



Am 64cr wurdc diescr Slreif- 
zug durch diverse amerikani- 
sche Klein- und GroBkriege 
bcreitt anno 198S verSffeot- 
licht, das Lichl der Amiga- 
Monitorc erblickle er erst drei 
Wmierspater Laul Herstcller 
hat es tibrigens auch rnal eine 
PC- Version gegeben* die hier- 
zulande jedoch anscheinend 
nursehr vereinzelt auftauchte. 
Schade, denn die acht zwar ci- 
genwillig, aber recht ein- 
leuchlend per Maus zu steu- 
cm Jen Hexagon-Schlachien 
gcfielen auf den Commo- 
Rcchncra gar nicht so fibel, zu- 

mal Sieg Oder Niederlage an- 
hand der jeweils errcichtcn 
Victory-Points srets gut nach- 
vollziehbar waren. 



CRRR1SRS 



Bis 1984 reicht gar das Co- 
pyright fflr die langst ver- 
scholleoe Brotkasten- Ver- 
sion dieser sechs Set&chlach- 
ten aus dem Zweiten Wclt- 
krieg zurfick. Am PC sind 
sie freilicb erst seit den 
friihen 90cm zu haben, doch 
befehligi man auch hier amc* 
rikanische Oder japanischc 
Flugzeugtrager - wobei viel- 
falligste Optionen (sclbst 
U-Boole siehen zur Verfu- 
gung) zum jeweils festge- 
legten Ziel fGhren. Hinsichl- 
lich der animierten Nicht- 
waben-Optik kann man sich 
kaum beklagen. hochstens 
darober, dafi diesmal offen- 
bar die Amiga- Version un- 
terwegs Qber Bord ging. 




WRRLORDS 
II 



Das bislang uberzeugendste 
SSG-Game ist ganz klar dieses 
jiingsl am PC crschicncne, nach 
dem ,£mpire"-Prinzip funk- 
tionicrende Fan tasy-Ge range L 
von dcra vorlaufig keinc Um- 
setzungen grplant sind Mil EI- 
fen-Batailloncn und Zwergcn- 
Kricgem mufl man hier gegen 
bis zu sieben weitere Imperien 
Stadt um Stadi erobem, um don 
ncuc Verbande zu produzicrciL 
Grafik und Sound gehen in 
Ordnung, wahrend die bcim 
Vorganger so argerliche Steue- 
rung nun sogar richtig prima 
funktiooiert. Dazu kommen 
jetzi noch unencflich viclc, vom 
Zufall gezeugtc Landkanen - 
nahezu marchenhafu diese 
Marchcn-Slrategie! (jn) 





Carrier* nl War (VGA) 




Warlords H (SVGA) 



Carriers at War 
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Sound: 
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ein Megabyte und vertragt 
sich mit Festplatten ebenso 
wie mit Kick 1,2*2.0. 



rcA Uberzeu- 
*" OH . gendeund 

vor allem ziemlich schnelte 
Montezuma-Version. 



nr j Die Carriers 
I benotlgen 
640 KB RAM, die Warlords 
zusatzlich wenigstens einen 
386 SX. 




Aus dem Land des Lachelns kommen nicht nur Autos und Videokonsolen - die Japaner haben auch 
eine richtige Softwarefirma fur Compulerspiele im Exportprogramm. Noch dazn eine, die auf Stra- 
tegic abonniert ist! 



Zwar schcinl die aufgehende Sonne fur Koei nichl ganz so hell W1C fur andcrc Nippon-Coni* 
panics, doch konntcn ihrc fruhasiaitschcn „Komplcxicals" (clwa -Romance of ihe three King- 
doms") in den Jahrcn 89/90 einigc Achiungscrfolge verbuchen. Ganz im Gcgcnsalz zu ihrcn 
Uindsleutcn aus andcrc n Bmnchcn vcmachlassiglcn die Koei-Jungs dann aber die Innovati- 
on und warcn bald als nieBband-Produzcnicn vcrruCon. Spaier so) I ten zumindcsl inhalllich ganz 
inleressanie Experimcnle das Image wicder aufpolieren, sehen wir uns abcr zuniiehsi den klas- 
sischen Koci-Slil an: 



Bandit Kings of 
Ancient China 



l«r — ^ 

Bis zu siehen menschliche Oder 
digitalc Hecrfuhrcr durfen hier 
seh 1991 in vier veischicdenen 
Sztnaricn um die Macht ran- 
geln- Monai fur Monat stehen 
Aktioncn wic wirtschalilicher 
An Uki u . Bundnisverhandlungcn 
oder die Eroberung von Nach- 
barprovinzen auf der Tagcs- 
ordnung; letzten Endcs gcbl es 
darum, den ubcrkandidellen 
Kriegsminister Gao Qui zu 
beskgea Kampfe alter An wer- 
den per Maus (Amiga) bzw. 
Tastatur (PQ auf wabenma&i- 
gen Exlrakarten ausgefochlen, 
wahrend cin Alias mil 49 chi- 
nesischeo Pntfekiuren fur die 
aratcgische Planting gedachi isL 

Bandit Kings of An- 
cient China (EGAj 



£. Etupereur 



Uncharted Waters 




Optisch wirki 
diese ^Napo- 
leon-Sim illati- 
on" aus dem 
Frfihjahr 92 
ganz fthnlich wic 
die Banditen-Kdnige 
im EGA-Look, auch Bedic- 
nung und Gameplay crinnern 
noch sehr stark an frilhere 
Koci -Games - wean man da* 
von absieht, daB der PC hier 
auch mit Mausen zurecht- 
kommL Ansonsten erzahlcn die 
vier Szenarien (1796 bis 1806) 
aber Episoden aus dem be - 
wegien Lebcn des kleincn 
grofien Koreeru wobei es in der 
Natur der Sache liegt, daB 
immer nur ein Spieler in des 
Kaisers alte KJeider schlupfen 
kann. 



Nahezu zeilgleich mil Nappi 
erscbien diese Mixtur aus 
„Piralcs!" und > £Ule**; Als por- 
lugiesiscber Seehindlcr des 
16. Jahrhunderts soil man sich 
innerhalb von 20 Jahren zum 
Duke befdrdern lassen und die 
Prinzessin heiraien. Die unge- 
trubten WSsserchen sind zwar 
ebcnfalls maustauglich, doch 
isl zumindcsl auf Sec drin- 
gendsl zum Keyboard zu raten. 
Hauplsachlich beschlftigt man 
sich hier mit Schachern und 
nochmals Schachern, abcr 
auch die Wadenkr..., ah, 
Wabenkampfe fehlen nicht. 
Kein Hammer, abcr das bisher 
originellstc Japan-Strategical. 
On) 

Uncharted Wa- 
ters (EGA) 
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L'Empereur 
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Bandit Kings 
of Ancient China 

Koei 
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Grafik: 


31% 


Sound: 


44% 


Sleuerung: 


66% 


Motivation: 


62% 




60% 




Variabel 



L'Empereur 

Koei 
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Grafik: 
Sound: 
Steuerung: 
Motivation: 



Prets(0Ml 




Fiir Geiibte 



Uncharted 
Waters 

Koei 



Amiga 1 ST IC64 1 PC 


Grafifc 




Sound: 




Steuerung: 


■ 


Motivation: 




Urteil: 




Preh(DM) 




Fur Geiibte 



Amiga 

ler sind reines DOSen-Fut- 
ter. aber die Banditen trei* 
ben auch auf dor „Freun- 
din" ihr Unwesen. 

Nur noch 
vereinzett 
werden KoehRestbestande 
angeboten. dafur reicht 
dann auch ein A1di-286er 
mit 640 KB, 





Mogen die Strategical* der Impressionists auch gewiB nicht jedermanns 
Sache sein, so konnte sich das relativ klcine Soflwarehaus doch am Markt 
behnupten - und das immerhin schon seit den spalen 80ern! 



Das (stum so kurioscr, ab vie- 
le der Games von Impressions 
zumindest hierzulande von 
Presse and PuWikum gtei- 
chermaHen geschnriht uerden. 
Na, immerhin Gndet sich im 
Sortimeni der Strategics pe/ia* 
listen mmindest getegenllich 
tnal cm uiium$trittencs High- 
light - wie mm Betspid; 



CAESAR 



Weshalb der zur Jahrcswcnde 
92/93 erschicnene Impcralor 
zu den Glanzlichtem des Hau- 
s« gczahlt werden muB, liegt 
auf der Hand: Es handcli sich 
dabci um nichts anderes als 
einen (T Sim-Cily**Klon in 
altromischer Toga! Der Herr 
von Rom schlSgt sich also mit 
Wasscrlcitungcn, Tcmpeln 
und Marktpliitzcn hcruni. und 
anstelle des Maxis-Godzitlas 
fallen hicr ab und an aufsas- 
sigc Baibaren ins StSdtchen 
cin, nur urn von den (hoffent- 
Hcb) kascrnicrten Legionen 
wjeder vcrtrieben zu werden. 
Alles in allem wirklich nichl 
ubel! 



COHORT II 



Das negative Gegenbeispiel 
folgt auf dern Fufk r denn 
schon der Vorganger dieses 
antiken Gefcchissimulators 
konnte in keiner Weise ubcr- 
zeugen - ein Schicksal, das cr 
mit dem Mitle 93 verCffent- 
lichten Nachfolger tcilt! Dabci 
ware die Grundidee ( namlich 
barbarische Anneen mit den 
diversen Mililfir-Einheitcn der 
Rdmer niederzuwerfen) gar 
nicht so verkchn - wenn der 
Screen jedoch so unObersicht- 
lich und das Handbuch so mies 
ist wic hicr, dann kann sclbst 
die nach guter Firmcn tradition 
vorhandenc Koppcl-Option 
(diesmal mit Caesar) den Flop 
nichl rachr verhindcrn. 



® 



WHEN TWO WORLDS WAR 



Audi dieser mil Spannung er* 
wartelc und kurz vor Redakti- 
onsschluB auf den Markl ge- 
worfeoe Planetcnkrieg entpupp- 
te stcb Ictder weitgehend als 
Reinfall mit bercits bekannten 
Schwilchcn - Unubersichtlich- 
keit und zweifelhafte Doku- 
mentation. Immerhin wollen wir 
nichl ausschlieBen, daS Hard* 
core-Straiegen wegen der viel- 
faltigen Spielmoglkhkeiteo cine 



gewisse Neigung zu dem Game 
cntwickeln. Normalstcrhliche 

rtrintn sich jcdodi alh-uschncll 

im Gestrupp von Panzem, Flu- 
gis und Raumschiffen. im 
Dickkht der vorgegebenen odcr 
selbstgestrictaen Missionen so- 
wie im Gewirr der Bcrgwcrkc, 
Farnicn und Labors, deren An- 
siedlung als wimchaRlkhe 
Kriegsgrundlage unabdingbar 
1st Dahcr muB das Fazit leider 
mal wieder lautcn: Schade um 
den guten Ansatz! (jn) 
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Caesar (Amiga 1 

*m TOT 




Cohort II (VGAI 




When Two Worlds War 



Caesar 

Impressions 



Amiga 


1 51 


IC64 | 


PC 


Grafifc 53% 


53% 




53% 


Sound: 27% 


26% 




44% 


Sieuerung: 73% 


73% 


1 


73% 


Motivation 70% 


m% 




71% 


Urteil: 54% 


MS 


m 


06% 



Variabel: 10 Stufen 



Cohort II 

Impressions 



Amiga | ST jC64 I PC 



Grafifc 


43% 


W% 


Sound: 


40% 


38% 


Steueiung: 


19% 


19% 


Motivation: 


25% 


25% 


Urteil: 


29% 


29 : 




Fur Fortgeschrittene 



When Two 
Worlds War 

Impressions 



Amiga I ST |C64 I PC 




GTJ! 

Sou 
Steuerung: 
Motivation 



PreistOM) 



Variabel 





ten benotigen ein Megd- 
byle und alaeptieren Fest- 
platten. When Two Worlds 
War hat den Redaktions- 
schluG knapp verfehlt 

cy Hier sind 

I vorerslnur 
die zwei Sandalen-Games 
zu haben; sie we i sen kaum 
Unterschiede zur Amiga- 
Version auf. 

n/" Oiebelden 
! Romer be- 
notigen einen 286er ( dor 
Weltenkrieg kommt theo* 
retisch sogar mit XTs zu- 
recht; prakttsch ware jedoch 
wenigstens ein 386er zu 
empfehlen. 



J. 



In den Jahren 1989/90 ver- 
uflcndichtc dcr Mann jedcn- 
falls einen gan/en Stapd von, 
eir, sagen wir .,strategischen 
Stud ien \ die aDe exakt nach 
dem gleichen Prinzfp funk* 
tionierten. Damolcr befan- 
den sich auch ^Austeriitz", 
H BorodimT und HWaterioo**, 
welche jungst von CCS/On- 
Line unter dem TUel „Napo- 
leonics* 1 ab Compilation neu 
auTgclegt burden. Nach die- 
ser Sturm- und Drangzeit 
blieb es bis znm Fruhjahr 93 
still urn den Doc, doch dann 
war er wieder voll da: mit 
seiner cigenen Software-Fir- 
ma „Turcan Research Sy- 
stems* (TRS) sowie der dort 
vom Stapel gelaufenen See- 
schlacht ^Dreadnoughts". 
Riskicren wir also einen vor- 
sichtigen Blick anf Peters 
Schlachten zu Wasser und zu 
Lande „. 



NAPOI.EONICS- 

WATERLOO 
VONAUSTERUTZ 
BIS UOKOMNO 



Wenn es noch eines Beweises 
filr die These bedmfl hatte, daB 
Dr. Turcans Spielc letztcn En- 
des allesami vora gleichen 
FlieBband stammcn, so liefen 
ihn die Sammlung frei Haus: 
AUe drei TiicI passen bequem 
auf cine einzige Disk! Wer 
sich davon nichl ahschrecken 
laBL darf z.B. in die Geschicke 
der Schlacht von Aosicrliiz 
(1S0S) cingreiferL Frcilich ist 
das nichl so einfach, denn 
wahrend die drcidimcnsiooale 
Schrag-von-oben-Grafik gera- 
de noch hinnehmbarerscheint, 
ist die Steuerung wirklich nur 
fur beinhane Masochisten gc- 
eigncl: Buchsiabe filr fiuch- 
stabc raufl man seine Befehle 
in genau fcstgclegiem Format 
zusammenlippcn - eine zwar 
flexible* abcr cxtrem nervige 
Mcthode! DaB der Sound 
gleich ganz fehlt, isl vermut- 
lich cin Scgcn, und daB die 
beiden anderen Napoleone ex- 
akt dassctbc in Blaugelb dar- 
sidien, wissen wir ja bereits.,. 




Dlii: U)\Ol (illTS 



Das aktuelle Schlachtschiff- 
Drama bieiel sieben anwahl- 
bare deutsch-britische Szena* 
rien aus dem Eisten Weltkrieg t traglichen 
dercn Optik dem Turcan-Kcn- FX, aber 



ner schon auf den ersten Bltck 
fatal bckannt vorkommL 
Okay, cin biBchen ansehnli- 
cher mag die Schriig-Per- 
spcklivc diesmal seio, und in- 
zwiscben gib! es gar einen er- 
Titclsound samt 
die wohlgehaBte 




Dreadnoughts: Die Crenel des Krieges... (VGA) 




Auslerlitz oder Aus-der-WlIz? (Amiga I 




Sleuerung ISSt immer noch 
alle Haarc zu Bcrgc stehen. 
Und damit konnen wir unse- 
ren Froniberichl geirost bc- 
enden - wer einen Turcan 
kenni, kenni alle, und wer 
keineo kenni, hat wenig ver- 
paBl. (jn) 



Napoleonics 

CCS/On-Line 



Amiga I ST |C64 I PC 




Fur Experten 



Dreadnoughts 

TRS 



Amiga I ST 1C64 I PC 



■ • 


29% 


Sound: 


45*. 


Steuerung: 


m 


Motivation: 


ft* 


Urtrifc 


?i" 


Pieii (DM) 


□ 




Fur Experten 



Turcans Waterloo In Waterloo (VGA) 



Spielt sich 
oft noch 
zaher als auf der DOSe. 

Hier ist nur 
die Samnv 
lung erhaltlich. 

Napoleo- 
nics la&t 
sich noch direkt von Disk 
spielen. verlangt allerdings 
ein HD-laufwerk, Dread- 
noughts bietet immerhin 
5 VGA und theoretisch SB* 
Sound (in der Praxis hort 
man nix)* Allerorten reicht 
ein 286er 






STIiATE GIS CUE G O" FT Eli 




Frage: Wo darf man sich heutzutage seine Brotchen schon noch als richttger Gott ver 
dienen? Antwort: Bei all den Spielen, um die es auf dieser Doppelseite geht! 

Im Jahre 1992 schlug die 
Stuode der alten Grie- 
chen: In 1,000 grafisch 
und soundmaBig wetter auf- 
gepeppteru anliken Digi~Wel- 
ten darf man sich dicsmal als 
Zeus' Sohn mil cinem crwei- 
(erien Optionsangcbol und 
n och mehr Katastroph e n 
(FeuersbrQnsie, Wirbelstflr- 
rae, Seucben etc*) herum- 
schlagco, Doch nicht nur Prfi- 
seniation und Gameplay wur- 
den verbessert, auch die 
Steuenmg haile man gestrafft 
und damit ubcrsichtlicber und 
einfacher gemacht. Nahezu 
dasselbe in Japanisch gab's 
dana wenig sprier bei ciner 
500 Welten umfassenden Da* 
tadisk, die auBcr vielen Pa- 
goden, Sumoringern und Sa- 
murais auch etnen neuen 
Challenge-Modus zum Aus- 
prohicren dcr Kalastropben 
vorzuweisen hatle* 




i 




POPULOUS I 



Das Original hai stram- 
me 500 Weiteo anzu- 
bielen und setzt vor al- 
!cm auf die Vermehrung durch 
Schaffiing von Bauland Mittels 
gezielter Mausklicks wird der 
Boden plaiigernachi, das so em* 
standcoc GclSnde bepflastem 
die dankbaren Umeitanen 
anschlieBend mil Immobilicn 
untcrschicdlichcr Art und 
GrOBe. Mit der Zahl der An- 
hanger wiichst auch dcr goiUi- 
che Mana-Vorrat, der fUr die 
Aktionen des Wcllenlcnkcrs un- 
cntbchrlich ist Nichtzuletzt be- 
triffl das die adit verschiedenen 
, Jtatastropbcn" wie Erdbeben, 
Fluiwellen oder Kreuzritter, mil 
denen man die fcindlichcn Po- 
pulalionen uberziehen kann. 
Neben diesem Cooqucst-Modus 
gibi cs auch einen vomchmlich 
fur Ubungszwedte gecignelen 
Custom-Modus, in dem man 
sich in aller Rube als Land- 
schaftsgartner austoben darf. 

i — rv« 



Das verhalinismafiig klcine, 
aber mil vielen liebcvolleo De- 
lails ausgestattcte und in a!le 
Himmelsrichiungen scrollende 
Betatigungsfcld wird von zahl- 
reichen Icons ftir die paradiesi- 
sche Maussteuerung einge- 
rahmt. Die ebenfalls 500 Levels 
entballende Zusatzdisk „Thc 
Promised Lands** crganztc die 
vier Landschaftstypen des On- 




ginalprogramms (Wusie, 
Schnec*.,) etwas spater um wci- 
icre funf (Wilder Westen, Le- 
goland, Franzosische Revolu- 
tion etc) und ist heuie schon im 
Prcis inbegriffen. Daneben exi- 
stiert ein eWorld Editor" fiir die 
Ersiellung eigener Spielplatze. 




Populous I & 

Electronic Arts 



Amiga | 


ST 


C64 j 


PC 


Grafik: 75% 


75% 


- 


74% 


■5% 


85% 


- 


78% 


Sound: 71% 


71% 


- 


70% 


78% 


75% 


- 


74% 


Steuemng: 69% 


89% 


- 


56% 


90% 


90% 




87% 


Motivation: 82% 


82% 




82% 


87% 


87% 




87% 


Unci! 81% 


81% 




86% 


85% 


Hi 


B2% 


Pteis(DM) 39.- 


a 


1 


39.- 


99, 






109,- 



Fiir Fortgeschrittene 



Zur Verkurzung dcr War- 
lezeit auf Teil zwei 
schob das Bullfrog- 
Team 1991 dieses noch kom- 
plexcrc, abcr eher mililarislisch 
aufgcmachte Inscl-Erobc- 
nmgsspicl ein. Durch die be- 
licbig drch- und roombarc Gnt* 
fik hi lit sich deutlich erkenncn, 
wie Schafe auf die Weide ge- 
tricben oder Kalapultc ge- 
baut und anschlie&end aufs 
Schlachtfcld geschoben wcr- 
den. Genauso ausgefeili sind 
die Moglichkcilcn des Spielers, 
der Handel trctben, Bundnisse 
schlie&en, Schiffc und Waffcn 
baucn bzw. crfinden lassen und 
noch viel. viel mehr lun kann. 
Letztlich gehl es auf den ins- 
gesamt 195 Inseln allerdings 
darum, mindestens die Halfte 
der BevOlkemng in seinem 
Herrschaftsbereich zu versam- 
mc In. wobei etnem bis zu sechs 
„Caplains n und thre Armeen 
als vcrlangerler Arm dienen. 
Auf der Gegcnseiie stchen bis 
zu drei Computervftlker oder 
ein (Null-) Modembesilzcr. 
Die Mau5-/lconsteuerung und 
der Sound sind auch hicr wic- 
derrundum gelungen. die gra- 
fischc Darslcllung itf nochmal 
besser als bei Populous. Ein 
Jahr darauf erschien die 
eWorld War I Edition" mit 175 
neuen Wehen und (> zeit- 
gem^ficn" Features wie Funk* 
verkehr, Lu ft- und Pan/e r - 
schiachtcn- 




Anno 1989erfand Bullfrog mit Populous das Rezeptfureine digitale 
Gotterspeise, dessen wesentliche Bestandteile sich auch bei den Nadv 
ahmern wiederfinden: Der Spieler ist der allmachtige Chef einer 
zunachst noch kleinen, aber sich hurtig vermehrenden Horde von Un- 
tertanen und versucht mitteils recht gewdhnlichen, teils auch gera- 
dezu uberirdischen Methoden, die digitale oder (per Modem antre- 
tende) menschliche Konkurrenz seines Privatvolkchens aus der iso- 
metrischen 3D-Welt zu vertreiben... 




1 



ega lo Mania 



Minorsoft brachte 
1991 quasi cine Mi- 
schung aus Po- 
pulous und Powermonger hcr- 
aus: Nachcinandtr mQssen 28 
Inseln qucr durch alle Kultur- 
epochen erobcrt werden; das 
vom Spicier betreute Volk* 
chen vermehrt sich wicder 
selbsiandig, crfindet, produ- 
zicrt und kampfi aber nur auf 
allerhochslcn BefehL Bei den 
mililarisch ausgetragenen In- 
(ercssenkonfliklcn mil den ma- 
ximal drei Compuiergegnern 
hai zumeist die waffentcch- 
nisch am weitesten ent- 
wickche Bande die Nasc vom. 
Die uniibexschbar abgekup- 
fcrte Prascniaiion bccindrucki 
durch ihre stimmige Musik 
und dcutsche Sprachausgabe, 
die sektorenweisc umgcschal- 
tele Grafik und die Maus-/ 
Iconsteuerang gehen ebcnfulls 
in Ordnung. Mcckern lie&e 
sich lediglich Qber die geringc 
Zaht an Inseln und die fehlen- 
dc Zwei-Spielcr-Option, 




Ajch Gremlin begluck- 
:e 1991 die Solo-Stra- 
legen mit zchn futuri- 
stischen Wclicn in Iso-3D f die 
inhalilich jedoch eher rail dem 
Stadtebauklassikcr ^Sim City'* 
vcrwandl sind. Demcntsprc- 
chend stehen die wirtschaftli- 
chen und politischen Aspcktc 
stark im Vordcrgrand, denn 
die zahlreichen Wunsche der 
BcvGlkerung nach Wohnhau- 
sem» Fabriken, Frcizeitanla* 
gen- Krankenhausern. niedri- 



ger Kriminalitatsrate usw. ma- 
chen fast mchr Arbeit als die 
Bckampfung der rechncrge- 
steuerten Aliens. 
Trolz der elwas hakeligcn 
Steuerung und dem muden 
Sound war der komplett deuu 
sche Genrcmix so crfolgrcich. 
daB fur Gremlin kein Weg an 
der Datadisk ..The New 
Worlds" mit weiteren zehn 
Zukunftswclten voibeifflhrtc* 
Digi-Goiicr haben inzwischen 
also einc reiche Auswahl an 
isomelrischen Schopfungsge- 
schichicn — wer hier nicht 
fun dig wird, muB schon cin 
Oberzcugter Atheist sdlE*. 
(rf/rad) 
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Mega lo Mania (VGA) 




Utopia 
(Amiga) 




Powermonger 

Electronic Arts 



Amiga i STj C64| PC 



Grafik: 86% 85% 

Sound: 84% 80% 

Steuerung: 90% 90% 

Motivation: 89% 89% 



Utteil: 



Fur Fortgeschrittene 




Mega lo Mania 

UBI Soft 



Amiga 


ST 


IC64 1 


PC 


Grafik: 76% 


76% 




74% 


Sound; 86°* 


83% 




76% 


Steuerung: 70^ 


70% 


1 


70% 


Motivation: V% 


77% 




77% 


; Urtefl: 75% 


74% 


IB 


73% 






■ 


109.- 


Fur Fortgeschrittene 



Utopia 

Gremlin 



Amiga 1 


51 


Grafik: 72% 


72% 


Sound: 56% 


58% 


Steuerung: 68% 


68% 


Motivation: 74% 


74% 


Urieil 79% 


79% 




Fur Fortgeschrittene 



Amina Ami20Oer 

blofl Populous II ohne grG- 
Bere Problcmc. Mega lo 
Mania ist nur noch auf ei- 
ner Compilation zusammen 
mit dem Actionspiel .First 
Samurai" erhdttlich. 



r-r I Bis auf Me- 
I ga to Mania 
knegi man hier noch alles. 



pr Die Ver- 

sorgungs- 
lage ist gunstig, gebraucht 
wird alluberall zummdest 
ein 286er 
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sich immer dann, 
wcnn man in cine 
feindlicbe Einheit 
(oderStadt) quasi hin- 
einfahrt, wobei der 
Rcchncr seiner Bestim- 
raung geraaB das Ergebnis 
kalkuliert. Aufgrund des cin- 
gebautcn Zu falls faktors ba- 
ben dabei durcbaus auch 
scbwilcherc Baiaillone gegen 
offensichtlicb ubcrlcgenc 
Gcgncreine Chance- Der fas- 



so kampft ejnnial mehr jeder 
gegen jeden, und der Ietzte 
Uberlebende heimst natflrlieh 
den gro&en Lorbeerkranz ein. 
Lorbeeren haben sich Gra* 
fik und Sound indessen auf 
keinen Fall verdicnt. wenn- 
gleich die verschiedenen Su- 
per VGA-Auflosungen der 
scroilbaren Landkarte im- 
mer h in ganz ertraglich aus- 
schen und der Sound mil Ti- 
leltrack, ein paar FX und 



Seil dem erstcn Auflriti 
anno 78 begiiickle das le- 
gendare M Empiro" so zlem~ 
Uch jedes System zwlschen 
Ticfenbach und Wladtwo* 
slok - die luxuriose Neu- 
auflage begluckt vorlaufig 
allerdings nur DOSen-Stra* 
tcgen. 



Der HeretcIIer heiBt nun audi 
nichi langer Imersiel, 
sondern New World 
Computing, der futu- 
ristische Hiniergrund 
urn ein bedrohies 
Sternenreich wurde 
furs Remake kurzer- 
hand stornicrt, und 
last not least hat der 
Schdpfcr Mark Bald* 
win bei Presentation 
und Gamcplay die 
Feile zura scbonen- 
den Feinschliff ange- 
seizt Ansonsien war* 
let auch hier wieder - ' 
Taktieren vom Feins ten! 
Dcnn in der Praxis wird nach 
wic vor ein zufallsgenerierter 
Inselplanet erobert, der ncu- 
crdings aus bis zu 150 x 200 
Quadratfeldcra bestehen knnn 
und zwei bis secbs Gencnilcn 
in jeder denkbarcn MenschA 
Rechner-Kombinatton Raum 
bicteL Allcr Anfang ist nartir- 
lich schwer. weshalb die 
Mdchtegcrn-Imperatoren 



zunachst nur uber eine einzi- 
ge Stadt verfOgen, mit der sic 
zur Eroberung weiicrer One 
Panzer, Flugis, Truppen- 
transporler odcr gleich rich- 
lige Schlachtschiffe bauen 
kdnnen. Logischenvcisc dau- 
crt's einige Runden, bis ins- 
besondere die dicken Potte 
fertig sind. und so mildcrn 
sich die druckenden Nach- 




zinicrendste Aspckt des Pro- 
gramms ist jedoch wic gc- 
habt* dafi die gesamte Geo- 



* - . 



I4t iM 





Zwischenjingles noch ver- 
trctbar bleibl. Wahrhaft lu- 
xuri6s kommi hingegen die 
gut durchdachte Stcuerung 
mittcls Maus, Pulldown- 
Menus und Keyboard-Short* 
cuts daher. Und das Wich- 
Ugsie: Dieses Spiel macht 
immer noch genauso suchtig 
A ic in den Grunderjahrenl 
(jn) 



schub-Sorgen erst im Laufe 
der Zeit, wenn mehr Citys 
und damit mehr Fabriken un- 
ter der Fuchtcl des groBcn 
Schlachtenlenkers stehen. 
Pro Spielrunde werden die di- 
verscn Armeen um eine ly- 
pusabhangigc Fcldcrzahl be* 
wegt. durfen aber auch blei- 
ben, wo sic sind odcr ihren 
Zug nur tcilweise verbrau* 
chen. Kampfc entwickeln 



graphie einscblicBlich der 
Fcindposiliojien immer nur 
soweit bckannt isu wic die ei- 
genen Auflclarer vorgcstoBcn 
sind - der Rest vom Fest hull! 
sich in geheimnisvolle 
Schwarze! Ein paar kletnc 
Anderungen im Gameplay 
(Orte kSnnen jctzt z.B, bom- 
bardiert werden, dafur ist ihr 
Sichthorizonl nun grdBcr) 
dicnen nur der Spannung, und 



Empire Deluxe 

New World Computing 




Grafilc 

Sound 

Steuerung: 
Uottvatton: 



heis (DM) 



Variabel: 3 Stufen 



n/" I Die^nrigji 
I Soundkar* 
ten, EMS. 
XMS, Modem und Netz- 
werk werden unterstutzt, 
dennoch reicht cin 286er 



attic 3sl<2 £ ^istoryline 1214-1912 



Mit ihrer Kampfinsel gelang der Mulheimer Company der ganz groBe Durchbnich - kaum ein anderes Stra- 
tegical wurde wcltweit so oft verkauft! Und der inoffizielte Nachfolger konnte den Erfolg fast wiederholen... 




Battle 3sle 



^storyline 1914-191S 



Batik Isle (Amiga) 




title Ule (VGA) 



Das Gamcplay ist ohne jcden 
Zweifel vora PC Enginc-KIas- 
siker Jslectaris" inspiriert: In 
cincr aus der Vogelperspckti- 
ve gczeigtcn, rein fiklivcn Wa- 
benlandschafi siehen sich zwei 
Armeen gegenubcr. FQr den 
Ein- unci den Zwei-Spieler- 
Modus existicren jeweils 16 
Szcnaricn, in denen man ent- 



wedcr das Hauptquartier seines 
Gcgncrs erobera odcr desscn 
sdmiliche Einheiten zerstBrcn 
mufl. Zur Vcrmcidung von 
Wartezeiten ist der Screen 
zwcigeteilt, dantti die beiden 
Hetrfflhrer glcichzekig agiercn 
kdnnen: Wahrend der cine sei- 
ne Truppen verschiebi, veiteili 
der anderc die Angriffsbefeh- 
le; sobald beide fertig sind, 
wird der Modus gelauscht. 
Zura SchluB sicbi man dann 
den Erfolg bzw. MiBcrfolg der 
jeweiligen Attacken in einer 
spartanisch gemachien Ani- 
maiionsseque nz» 
Die fur Strategics crhaltnisse 
schr schfine Presentation, die 
genial einfache Stkk-Steuerung 
und nicbi zulcizl der spanneo- 
de Spielverlauf fanden wcltweit 
soviel Anklang, daB die Blau- 
beiBer flugs noch zwei Data* 
disks rait je 32 ncuen Schlachi- 
feldeni nachschoben, Diese 
sind auf anderen Terrains (Wu- 
ste, Eis* Mond) angcsiedelu im 
Obrigen anderte sich dabci jc- 
doch so gut wic nichls. 



Stott des sehnlichst erwartctcn 
^Battle Isle IP, das voraus- 
sichtticb zum Jahreswcchsel 
93/94 erscheint und aufier 
komplctl oeucn Einheiten audi 
3D-Gra0ken enthalten soli, 
bracbte Blue Byie Ende 1992 
dieses Game heraus* Bciro 
Spielprinzip wollte man aus 
veretimdlichen Grunden nichl 
vom bewShrten Erfolgsrezcpt 
der Schlacblinsel abweichen. 
so da& sich die Untcrschicdc 
mehr odcr weniger in der hi- 
storischen Verpackung er- 
schopfen. Dazu gchOren allcr* 
dings nicht nur deutlich auf- 
gepeppte Landschaftsgnifikcn, 
aufwendig animierte (und ab- 
schaltbare) Kampfscquenzen 




sowie nostaJgisch braun getdn- 
te Zwischenbildcr: Damil die 
Datumsangabc im TUd aucb 
ihre Berechtigung hat, folgt 
das GcschchcQ dem realen ge- 
scbichtlichen Ablauf des Er- 
steo Wcltkriegs, Konkret be* 
deutet das zum BeispieK daB 
auf den 24 Solo- und 12 Duo- 
Schlachtfeldcrn erst im Jahre 
1916 Panzer auRauehcn, so 
wic hicr ganz allgemein bei 
den beteiligten Einheiten das 
originate Doppeldccker- und 
Pionicnruppen-Kriegsmateri- 
al Verwendung fand. Und so 
wurde aus Historyline zwar 
kein grundlegend neues Spiel 
* abcr cbenfalls ein sehr, schr 
gutes! (md) 
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Amiga H * tor Yime 

1 MB Spetcher, eine Harddisk 
ist bei beiden Spielen nicht 
verkehrt 

p/- I Auchwenn 
^■uBHi die Games 
prinzipicll auf jedem AT lau- 
fen, la8t sich ein gewisser 
Zusammenhang von War- 
lezeit und MHz kaum 
leugnen.,. 





Mil dem vorangegangcnen 
SF-Mix au.s Adventure und 
Strategic hat dieser Wirt- 
schaftskrieg allenfalls aoch 
grafische Gemeinsamkeiten 
- and auch die so richtlg ei- 
genllich nur tm opulcntcn 
Cinemascope-In- 
tro. 

Auf Frank Herberts 
Wilstenplaneten 
Dune straiten sich 
drei machttgc Dyna- 
stieo (Atreides, Or- 
dos und Harkonnen) 
urn die Vorherr- 
schaft; gewinnen 
soil der beste Spice-ProduzenL 
Es steht dem Spicier frei, fUr 
welche der militarisch unter- 
schiedlich begabten Sippen er 
am Kampf um das futurisii- 
sche Wunderelixier teilnimmt, 
die Aufgabe ist fur alle gleich: 
Die erst durch Erforschung 
nach und nach sichtbar wer- 
dende Emtclandscbaft mu6 in 
typischer „Sim City"-Manicr 

■BSdittS 



werdenden Konkurrenien die 
eigeoe Ansicdlung immcr wic- 
der mit ihren InfantcriMcn, 
Panzern, Sandbuggys und 
Trikes angreifen - was man ih~ 
nen naiiirlich mil gteicher 
Munze heimzahh. 




4 



Cart <C 



3M 




Wahrend die durch dculsche 
Sprachausgabe veredelte 
Soundbegleitung ein echter 
GcnuB ist, bckommt man gra- 
fiscfi auBer den schoncn Intro- 
und Zwischenbildern nur ge- 
hobenen. abcr dcfiig ruckeln- 
den „Snn Gty"-Standard ge- 
boten* Die Mcnfl-ZMaussteue- 
rung und vor allcm das enorm 
motivierende Gameplay sind 
dafur bervorragend gelun- 
gen. Einziger Wermuts- 
tropfen; Man ist einfach 
vicl zu schneil rail dem 
Spiel fcrtig, wenn man es 
rund um die Uhr zockt — 
und das UBt sich in dieser 
unglaublich packenden 
Stratcso-YVuste kaum ver* 



gf^l H liJ~^ meiden! (mm) 



mit Kraftwcrkcn, Lagcrhallen, 
Fahizeugfabriken und Mi* 
litarbasen bcpflastert werden, 
spSter sind dann auch Radar- 
stationery Raumflughafen und 
Forschungszcntren im Angc- 
bot- Mil Hilfe dieser Hardware 
wird das gute Spice gcerniei 
und verarbeilct, doch geschieht 
das weitgehend automatisch. 
Der Handlungsschwerpunkl 
liegt ganz klar auf dem krie~ 
gcri&chen Sektor, wcil die im 
Spielverlauf standig lastiger 
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Mit Unisetzungejj von MB- 
Breltspielen hat Gremlin ja 
durch jus einige Erfabrun* 
gen, man denke our an 
^Hero Quest**. Da lag ein 
kleiner Konvertienmgs-Vor- 
stoB in unendliche SF- Wei- 
ten durchaus mihe... 



das charakteristische Lso-3D 
nur wahrend der Kampfsc- 
quenzen zum Tragen kommt 
(ansonsten sieht man dirtkt 
von oben auf den jeweiligen 
Decksplan); auch die rechi or- 
dcntliche, Icon-getragene Poim 



Die gleichnamigc Vor- 
lage ist bei uns zwar 
nur relativ selten im 
Spielwarenhandel an- 
zutreffen, riiumte im 
englischen Kdnigreich 
jedoch Prcisc en gros 
ab, Oberhaupt geht es 
bier hauptsachlich urns 
Abriiumen, denn daB die im 
Hyperraum beheimateten Cha- 
otcn-Krafic in unscrc ordent* 





liche MilchstraBc einfallen, 
kann naturlich von tapfcren 
Space Marines nichi geduldet 
werden! 

Ahnlich wie bei •Jiero Quest" 
ballem sich also bis zu drei 
menschliche Chaos-Killer 
durch zwolf veischicdene Mis- 
sioned wobci Action-Freaks 
fehl am Platze sind: Das auf 
Spiclrundcn basierende Misch- 
prinzip aus verwinkclten 
Raumschiffen, taktischeo 
Mannchcn-Schicbercicn und 
vom Rechner ausgcwQrfelten 
Kampfcrgcbnissen fordert ein- 
deutig den Slraiegen im Man- 
rj Optisch laBl sich die Ver- 
wandtschaft zum Fantasy- 
Heroen ebenfalls nicht 
verlcugnen. wenngleich hier 



& Klick-Steuerung gemahnt 
durchaus an den VorlSufer. 
Fehlcn noch zwei Anmerkun- 
gen: Erstcns laBt 
sich die Musik im 
Unterschied zu 
den FX durch aus 
crtragen t und 
zweitens durfen 
Amiganer bzw. 
STlcr mit der Da- 
tadisk .The Voy- 
age Beyond" 
wciterzu Kjeuze 
krie„. Sh, Ziehen. 
Alt-Crusader sollten sich das 
alterdings gut uberlegen. muB 
man dann doch dreisterwetse 
die langst erledigten Ur-Mis- 
sionen fUr teures Geld noch 
einmal erwerben! (jn) 
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C-y.y 61 % 




Sound: 52% 


51% 


Stewrung: 72% 
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Motivation: 60S 




lUrteti: 61% 
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In 24 kompleticn Szenarien ba! 
man die Auswahl zwtscbcn 
vicr Burgen, die wahlweise er- 
siflrmt oder vertetdigt werden 
mussen. Ais Gegner halt steu 
der Rechncr seine Dioden bin, 
er konlrolliert eine Arrow von 
ublen Orks und Goblins. Der 
Spicier halt dagegen, indem er 
eine Slreitmachi aus (je nach 
Schwierigkeilsgrad) bis zu 300 
Kriegenv Magiem und Kampf- 
liercn samt Equipment wie sie- 
dendem Ol oder Sturmleilem 
aufstellt. Wer auch bei den 
Manncn des Feindes ein Mil- 
spracherccht haben will, dcr 
kann zudem auf einen Editor 
zuriickgreifeiu mil dem sich 
bochsi individuelle Schlachten 
stricken laswn. 
So oder so dirigiert man sein 
Hcer Qber detaillierl gezeiclv 



netes und scrollba- 
res Girliinde, das in 
drei Zooms lu fen 
bctrachiet werden 
kannt Obwohl ein- 
zelne Tnippen hier 
sogar verschiedene 
Aufeabcn uberneb- 
mcn t machi die Be- 
fehlsvcrgabe mil- 
lete I con 5 und/odcr 
Pulldown-Menus 
keinerlei Problcmc, 
nur die Obersicht 
drohl im roit mar- 
lialischcm Gebrull 
unicrlcgten Kriegs- 
getummel manch- 
mal vcrloren zu cehcti- goli- 
lob darf fur besondere auf- 
wendige Operationcn die Zcit 
auch ma! angehalten werden. 
Abschlicflend sei noch die 
Daladisk Dogs of War er- 
wahnt, mil der sich der -Sie- 
ger" fur 49,* DM sechs neue 
Burgen, zwei Dutzend weile- 
rer Szenaricn, cine erkleckli- 
cbc Anzahl zusatzlichcr Fan* 
ta^y-Wesen sowic eine Zwei* 
Spieler-Option via Modem 
erkauft. 



! Mindcrafts Fantasy-Welt ist d en__Roi: 
1 lenspielern au s der Saga um die -Magic 
Candle" ein Beariff - doch seit einiqer 
Zeit sind auch Action-Strategen aufqe- 
ru fen. hier ihr Gltick bei Echtzeit- 
Schlachten zu versuchen! 





lm kurzlich erschiencnen 
Nachfolger hai sich spielerisch 
nichl allzuvicl gctan, inhalilich 
dafiir umso roehr: Stalt Bela- 
gerungen sind nun Auacken 
aus dem Hinlerhali angesagl; 
entweder gul 200 einzeloe oder 
eine umfangreicfac Kampagne. 
In einer Art fortlaufenden 
Story erhSlt man von vcr- 
schiedenen Clan-Hauptfingen 
Auftragc, die zwischen Eskor- 
tcn und heimtuckischen Ober- 
fillen schwanken. Als Lohn 
dcr Muhe winkt Bares, das 
umgebend in frische Truppen 
bzw. Zubehor investiert wrrd. 
In puncto Prascniation blieb so 
ziemlich allcs beim Allen, le- 
digHcb das Scrolling der aus 
der Vogelperspeklive gezeig- 
ten Schlachtfelder hat sich ei- 
was verbesscrt- DaS im Ver- 
gleich zum Vorgiinger nun we- 
nigcr Kiimpfer gleichzeitig 
aufeinander eindreschen, hai 
der Ubersichtlichkeit nur gut 
getan. den fcinen Editor gibt's 
immcr noch - schadc b!o8, daB 
hkr keinc Duo-Option in Sicht 
ist. <md) 
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pr BeideSpie- 
H9H ie laufen 
ab einem 2B6er f verlangcn 
nach einer Maus und un- 
terstuUen alle gangigen 
Soundkarten. Fur die Digi- 
FX im M Hinterhair sind 
2MB RAM erforderlich, fur 
die Zwei-Spieler-Option 
der M Kriegshunde" ist's gar 
ein 386er 
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Ambush :il Surinor: Ganz schon hinterhalli& so dn 
DberfillU (VGA) 
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MMLISCH VIEL ZUBEHOR 
ALLES FUR DEN 



r FLIGHT SIMULATOR 



Die interessanteste Zeitschrift in 
deutscher Sprache, wenn es (nur) um 
PC-Spiele geht! 







S JEWEILS MIT GROSSER 
SPIELE - CHECKLI5TE! 

ALLESTUBEFp 



DIE*ZUKUNlfDES«1200 



Die meistgekaufte Zeitschrift in 
deutscher Sprache, wenn es (nur) urn 
Amiga-Spiele geht! 



Einst ritterlc die Welt vor 
(km karthagischen Alpen- 
| stiirmer, heute taugt er hoch- 
I stens nuch als Namenspatron 
\ fur Nachbars Dogge, Und 
i das bloB, weil er es damals 
i nicht schafftc, Rora zu er- 
obern.„ 



Dank StartM 



lank Starbyte darf die Ge- 
schichte nun am Computer 
korrigiert wcrdcn - zu Hannis 
Ehrenrctiung hat die deulsche 
Spicleschmiede den gesamtcn 
antiken Millelmeerraum auf 
Disk gebannt, mchr als 700 
Stadtc und Sladtchen finden 
sich hier an historiscb korrek- 
terStelle! 

Freilich wird sich der Kiiegs- 
herr zunSchst mal als Wirt- 
sehaftsministcr betatigen mfis- 
sen, denn ohnc okonomlsches 
Unterfultergchl den Karthager 
MUitSrs schon bald die Puste 
aus, Und audi die Erobcrung 
1st dann kein Spaziergang. 
setbst wenn dcr Bildschirm* 
General seine onfanglich drei 
Divisionen mit HHfc von 
zoombaren Karien und allerlei 
Icons verbft tmsmafiig bequem 
und sicher im Griff hat. Man 
seizt also die Einheiten in Be- 
wegung* urn ncutrale L^nd- 
strichc cinzusacken und feind- 
liche niederzuwerfen. Sin J alle 
Eingaben gemacbi. drebt sich 
die Uhr per Klick urn einen 
Tag weiler, und in dicscm 
gcmachlichcn Rhythmus geht 



es den Romern uncrrcicht 
reaiistiscb an den Kragen - 
auch wenn die eigentlichcn 
KSmpfe vom Rechner aus- 
gefochten werden. 
Doch zahlen bei Hannibal 
nicht allein die inncren Wer- 
te, denn die Presentation ist 
von einer GUte, wic man sie 
in dicsem Genre nicht alle 
Tage zu sehen bekommL Der 
PC sorgt mit vielen schdncn 
Zwischenbildern fur einen 

wahren Augenschmaus* am 
Amiga kommt die Optik 
kaum sebwiicher riibcr. Die 
Musik klingt hOben wic drG- 
ben monumental, wegen der 
leider ebenfall*; rnonumcnta- 
ten Ladezeitcn sollten Ami- 
ganer aber mOglichst von der 
Festplatle aus erobern* An- 
sonsten gilt: Sandalcn an und 
marsch, marcch Richtung 
Ewigc Stadi! (jn) 
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Kaum ein Land wurde arn 
Computer so haufig erobert 
wie das regnerischc Britan- 
nia - man denke nur an ( i- 
n em a wares Klasstker ^De- 
fender of the Crown** oder 
den Wikinger-Vorganger 
^Kingdoms of England", 

Jctzi denken wir aber besser 
daruber nach, wic die Region 
vor den nordischen Horner- 
helmen gescbutzt werden 
kdnnte, die Krisalis hier los- 
gclassen hat* Die Rolle von 
Hiigar und Ca bleibt dabei den 
hochstens filnf Digi-Kdnigrei- 
cben vorbehaken, wahrend ein 
bis sechs manuelie Herrschcr 
brave englischc Adlige mimeit 
In der Praxis macht das aber 
kaum einen Unterschied. denn 
letztcn Endes kampft sowicso 
jeder gcgen jeden urn die fast 
200 Grafcchaften* von denen 
cine vor Spielbeginn cingc- 
stellte Anzahl eroben werden 
muB. Die jeweiligen Startpo- 
sitioncn liegen dabei in den 
Handen Fortunas, der Rest 
geht mit Hilfe einer eingangi- 

gen Maus-/Icon$ieucmng run- 
denweisc sowie rein strain* 
gisch uber die Buhnc. 
Freilich ist es nun keincswegs 
damit getan. Armeen zu 
kmtieren und auf der fix 
scn>l I bare n Landkarte gegen 
den Feind zu hetzen, minde- 
stens ebenso wichtig is! die 
6konomie: Fressalien-Mangel 



dezimiert die wenvolle Be- 
vdlkcrung, w&hrend Slcine, 
Holz und Erze den Bau von 
Schiffen oder Festungen er- 
moglicben- Auch das Stcucr- 
aufkommcn will einkalkuliert 
scin, und so isl vom Spiclcri- 
schen her eine Menge fcines 
Grubel-Futter geboten. 
Schadc, daB es da fur am Out- 
fit I chit, Optisch balbwegs cr- 
tniglich. kann das Game nam- 
lich nur am Amiga mit eincm 
kleincn Titelsound aufwartcn 
(dcr PC stclli sich stumm), die 
Codeabfrage gchdrt ins Lchr* 
heft fur abschreckende Bei- 
spiele, und die umstiindliche 
Savcoption laBt sich auf dcr 
MS-DOSc gar nur einge- 
schronkt nutzen! Strategen mit 
(1200er-)„Frcundin" konnte 
Wicki aber trotzdem gliicklich 
machen... (jn) 
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Variabel: 5 Stufen 




War der Vorganger noch 
eine Art feudal* n Sim City"- 
Variants so hat Interplay 
die Zweitburg genretcch- 
niscfa grundlkh renoviert - 
jetzt bekommt man es mit 
hochstrategischen Schlach* 
ten im Mittelalter zu tun! 

Vorbei die Zeiten, da man nur 
als Architckt standfcstcr 
Adelsresidenzen werkelte^ cs 
darf gekampft werden. Und 
das nicht allcin mit kriegeri- 
schen Mitteln, auch Polillk 
und Wirtscbaft oblicgen hter 
dem Spieler SchlieBticb und 
endlich ha! dcr allc Kiinig 
zwischenzeitlich den guide- 
nen Loffel abgegeben, wes- 
halb sich nun diverse Fursten 
urn die Vorherrscbaft im 
Frankrcich des 14. Jahrhun- 
dens zanken. Einen davon 
kurt man zu scincm Alter cgo f 
um ihn unter den siels wach- 
samen Augen des Klerus ir- 
gcndwann auf' den Thron zu 
hieven. 

Das Speklrum der mfiglichcn 
Akiionen reichi dabei vora 
allhergcbrachten Burgenbau 
uber diplomatische Bezie- 
hungen und die Steigcrung 
der eigencn Popularity! bei 
den Umertanen bis zum Aus- 
beuten von Rohsloffcn, Auf- 
rGsicn der Armee und eben 
den Schlachlen selbsL All die 
Ritier und Bogeaschutzen be- 



kriegen sich dann leizten En* 
des auf rechl ordenllichcn, 
wenn auch kaum spekta- 
kuliien Karten; immerhin 
komml das Game ohne 
Sechseckc aus. 
Dcr M5glichkeilen hai der 
Spieler bei Castles 2 somit 
reichlicb. was die Sachc 
schon um einiges interessan- 
ler als den VorgSnger macht. 
DaB weder akustisch (Musik 
& Soundeffektc) noch gra- 
fisch (bei wichtigen Events 
sind Irarae S/W-Digi-Film- 
chcn in ctnem kteincn Fenster 
zu seben) die H5lle las ist. 
kann man dicsem vielseitigen 
Strategical somit durchaus 
nachsehen - zumal die Steue- 
rung via Maus, Tastatur und 
Slick voll in Ordnung gehu 
Scbadc bloB. duB sich das 
,.Multi talent" auf keinem Ge- 
biet wirklich von dcr Kon- 
kurrenz abheben kann— (raw) 
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Auch wcnn dieses historische 
Strategical von MicroProse 
stammt, geht's hier nicht um 
Flieger oder U-Boote, son- 
dern um Frankretchs kJeinen 
groften Politgigantcn: Napo- 
leon Bonaparte. 

Nappi hattc sich ja bekannt- 
lich am Anfang des 19- Jahr- 
hunderts zum MiBfallen Eng- 
lands und PreuBens selbst gc- 
kr6nt T was ihn letztcndlich 
nach Waterloo und damit ins 
Vcrderbcn fOhrte* Der Spie- 
ler kann nun bei vier ori- 
ginalgetreuen und zwei fik- 
liven Szenarien wahlweise in 
die Uniform des Franzosen- 
kaisers oder die seiner Wi- 
dersacher schlupfen. um ge- 
gen den Rechncr anzutretcn. 
AnschlieBend befehligt er auf 
den isometrischen Schlacht- 
feldern in Ecbt2ei( gauze Bri- 
gaden oder einzelne Trupps 
per Mausklick. Die Felder 
der Ehre lassen sich dabei in 
drci Zoomslufcn von dcr 
GrobObersicht bis zur De- 
iaildarslellung betrachten, 
auBcrdcm sind jederzcil Infos 
uber die Truppenstarke. die 
betciligten Kommandcurc 
etc. abrufbar. 

Die ein wenig ruckclig ani* 
micrte Grafik muB man fur 
eine Kosim schon fast als 
opulent bezeichncn* und die 
begleitendcn Musikbataillo- 
ne tragen neben den Gc- 



fechis-FX ebenfalls viel zu 
einer stimmigen AUnosphSrc 
beL Tragischerweise hat die 
Geschichte jedoch zwei 
dicke PferdefUBe: Die ori- 
ginalgetreuen Uniformen 
sorgen durch ihre schwere 
Unterscheidbarkeir. alsbald 
fQr ein verwirrendes Sprite- 
gewusel auf dem Screen; 
hinzu kommt die altvfiter- 
lich-umstandliche Organisa- 
tion der (Unter-) Menus, die 
den Digi-Fcldhcrrn des dfte- 
ren zum verzweifelt suchen- 
den Privatschnufflcr degra- 
diert 

Falls die Mcislcrsimulantcn 
von MicroProse bei der fur 
Anfang 94 geplanten Ami- 
gaversion ihrer PC-Strategie 
also nicht ein wenig Feinar- 
bett leistcn, wlrd das Fazit 
auch dann wieder lauten 
mussen: Hier ware mehr drin 
gewesen!(mic) 
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Mil dem Nachfolger zu 
„Harpoon" ha ben die 
S tra tegen von Tluee-Snly 
gewissennafien das „Sim 
Life" des GoUkriegs vor- 
gelegt - hier werden hoch- 
ste Anspruehe an Mensch 
und Material gestellt! 





Obwohl bzw. wcil der „Wu~ 
stensturnT hier ebenso reali- 
stisch simuliert wit langweilig 
prasentiert wird, mufl das Ma- 
terial zumindest aus etnem 
iiuBerst flonen 386er mil Maus, 
Fcstplatte, 4 MB Speicher und 
VESA-kompa- 
tibler (Super-) 
VGA-Karte be* 
stehen, Und der 
Mensch 4oUtc 
sich darauf ein- 
stellen, dafl seine 
| Qualitiitcn als mi- 
UtiriSctef Ober- 
befehlsbaber bei 
den 14 Missionen 
fur jede Seite er- 
bannungslos in Echtzcil ein- 
gefordert werden-,, 
Grafiscb bekommt man es vor- 
wiegend mil einem in Tarafar- 
ben gehaltenen, zoombaren 
Kanenscrecn zu tun, dancben 
gital es winzige Digi-Bildchen, 
strammc Marschmusik und 
zweieinhalb Soundeffekte. 
Doch die Mausslcucrung urn- 
wehl c in Hauch von Pert ektion, 
die mtegrierte Datenbank hall 
Infos Gber jede einzelne 
Schraube bereit, und die Ein- 
stcllmdglichkcilcn (Schwie- 
rigkeitsgrad. Einsliegsdaium. 
Wetter) lassen kaura Wunscbe 
offen, Demenlsprecbend wirk- 
lichkeitsnah ist das Gameplay 



ausgefailen: Mit Hilfe von sic- 
ben verschiedeneo Bcfehlen wie 
Fahren, Aufldfircn, Waiten odcr 
Angrdfcn kommandiert man in 
ereter Linie die Bodentruppen 
herum, zus5tzlich rauS man sich 
aber auch um die Luftunter- 
stutzung und die angeforderten 
Marines kuramern. Dabei in- 
texessicrt sich der 
Digi-Schwarz- 
kopf immer nur 
fur komplette 
Einheiten, ein- 
zelne Soldaien 
oder Jeeps sind 
schlkht unier sei- 
ner Wurde und 
blcibcn daher fur 
ihn praktiscb u n - 
sichtbar. 
Gclegenhciisstrategcn sind bei 
Patriot also volllcommen fehl 
am Plaiz, abcr falls Euch die 
meistcD Konfliktsimulationen 
scbon immer vie] zu oberflach- 
lich waxen, konnte dies genau 
Euer Krieg seint (mm) 




Wer sagt, daB Kriege 
schoo sind? (Super VGA) 
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Sound 
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v ; : , ,: ; 



THE 

PERFECT 

GENERAL 





Es gab einmal ein recht 
erfolgretches US-Table* 
top-Strategical namens 
The Perfect General. 
Und dann gab und gibt 
es da noch zw ei recht er- 
folgreiche US-Program- 
mierer namens Mark 
^Empire" Baldwin und 
Bob Rakosky... 

Diese drei Elternieile begcg- 
neten sich also eines Tages* 
schrilten flugs zur Zeugung 
und fanden in 
der franzosi- 
schen Com- 
pany UBI Soft 
auch bald die 
passende Ge- 
burtsklinik - 
im Sommer 
92 kam dann 
der digitate 
General zur 
Well. Perfekl 
war er zwar 
schon wegen 
der kargen PrS- 
scntation nicht (ganz zu 
schweigen vom ebenso unum- 
ganglichen wie cndlosen In- 
stallationsprozeB am Amiga), 
aber cben doch ein strammes 
Ke rich en! 

Kerlchen hin. General hcr f in 
14 teils aus dem WW 11 stam- 
menden, teils erfundenen 
Szenarien gcht es ganz bein- 
hart damm, einmal als An- 
grcifer und einmal als Vcrtei- 
digcr den Sicg davonzutragen, 
welcber sich nach sogcnannlen 
Victory Points bemiBL Diese 
werden fur das Besetzcn und 
Halten von wichtigen Ortlich- 
keiten verge ben (Stadte, 
Brucken. Festungen). so da6 
man keineswegs nur slur den 
Gegner zerbroseln muB. Die 
verwendcten Einhciten diirfen 



begrenzt gewahlt werden, die 
anHngliche Aufstcllung in der 
scrollbaren Wabenlandschaft 
cbcnfalls. und sodann schicbt 
man per Maus, Stick oder Ta- 
statur rundenweise seine Ar* 
meen in Position bzw. fichl die 
Differenzen aus. 
Optisch sind halt Sechseckc 
gcboten, der Sound besteht 
(abgeseben von einer am PC 
ganz netten Titelmelodie) aus 
„Pling n und ^Peng", wahrend 
sich die KUck* und Menu* 
stcuerung recht ordcntlich an* 
la&t; auch Modembetrieb ist 




felde General (VGA) 

moglich. Daruber hinaus ist 
noch cine Daiadisk mil 15 wei- 
teren Weltkriegs-Szenaricn, 
aber kaum Andeningen im 
Gameplay, crhalilich. Fazit; Nur 
die inneren Werte zahlen.„ 0 n ) 
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Variabel 



ANTI-VIRUS 



SPIEL E- UN TERHA L TUNG 



Bestell- 

Nr. 

0002 RETURN TO EARTH We'rajntttfegfti 
0005 TETTUX Acrtlung. macht suchtig 1 
0013 THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 
0019 PARANOID senr gules Breakoul-Spiel 
0022 B1LLARD BtllardSOTulation.&enfcgi 1 MB 
0027 5TAR-TREK PD-Verclon 2Dt>k* DU 10,- 
0029 PACMAN- IMoM Arr^oa-Umsetzung 
0032 SKAT seftf gule SkatspietStfnuUUon 
0031 CHINA CHALLENGE Snangha^nnT5p<el 
0Q3& DELUXE-HAMBURGER 

fin Barter we* mil Ketcnupf lascte 
0043 ROUON und PYRAMJDE 

xwei SirtegioSptftc 
0046 LUCKY LCSER ~ *na: 

0051 KARTGoKart-Rimrrtn fur 2 Spieler 

0052 CAR ALi&:enw\ bertfbgt l MB-Specner 

0053 SLOT CARS d-esnal mit Feue:kraft 

0054 SUPER GRiODEfl GescJK^cnkertsspiei 

0056 UIA1I HAN und ROLLER BALL 
r»«i Ge*CncMitf*e<t«p*eie 

0057 H-DALLs^irgtite&reakout^SpifrrvBria^te 
00*3 SYSViru^igddurcnCMrSOS^elH^v^ 

0064 DRIP-CAME lustges Gescfrcttefttatsspifij 
0060 MOONBASEeinWeltraurnepieJ 

0091 DRAGON CAVE erJorttton &e unoaunnie 
Dungeons 1 Pfiffakta GraTi*. Sound und 
Animation mechen dteses Sp+et xum ab*c*u- 
ten PDHit i Ma Sp^e-Ediior ma 

0062 MARIKO mteressa^es DoMsp** 

0065 MISSILE COMMAND veneid>ge;>S*lhnj 
f!:s r t gegen Angrerfer ! SuoerschneN 1 

0W6 JUMPY oinHupf- und Sammeiwd 
0087 EXTERMINATE und DARK STAR 
roei Shoot 'em uo Games 
WIZZY'S QUEST £:n ranutsy-AcborvGarie 

SPACE BATTLE We3raurn-Scr; eflip*' 

0091 FREO DIAMOND *neBouWerQ*srhVa*ante 
mit Trainer- und LeveJetftOF 

0092 B6RSE spiegefl m vereinfachter Form di« 
Vocgings en Oer &; rse wiederl 

0004 5KRABEL Amiga-Verpon etnes beUnmen 
Bren*p<ei«. mrfldettefts 1MB-Spech§r 
erfoi de ri : + . i e " ■ : s slark 1 

0005 BLACK-JACK scnfrne Airtige-Umsetzung 

0093 DISC Geld^Autornat 

0101 ZAUBERWURFEL Amiga-Version mil Maua- 
tleueryng und ArmaDon 

0102 DOWNHlU&e^rgul9Stor«rin«ri^muLatic^ 

0103 12 KLEINE OENKSPIELE 

0106 HEADGAMES HH treiGt es feuem.teuem 

0107 SPIELE-tEXiKON Tip* und Trfc*j tti 45 

lu>mmeri*tfen Spieien | 

1104 SBALUMEGABALL.MOSAIC.FAMILYSOL 

und AMIGA'TRATION 5 Super Spiel* 

1105 TRON unfl PHARAO 2 Strategiespiela 
1111 SPACE-POKER, MANT A- WITZEXasaCak 

1123 6 QUIZ- und DENKSPIELE 

1124 SPACEWAR,RUNNING,HEADGAUE, 
0OWNH!U^3c-flie 

1125 TREASURE SEARCH.Miiiii^C 
2Adion-Game5 

1126 METRO und ZON - 2 super Ac&on-Games 
1129 ARCHIV - em was WettraunvAbenteueJ 
1131 IHPERUJM-StrategiespiN 

1141 S8ALL u TRON 

1142 CONOUE5T'Kr.e;vs'raragiesp*ti 
1154 verwJvWene PUZZLE-SP1ELE 

1159 TISCHTENNtS u. GescrtlcldltnkelUeplele 

1160 DOMINO Hraie 2 *ertere $tratefl«piele 

1161 POKERAUTOMAT.KNIFFEL 

1162 SNAKES 6 LADDERS so*ve 1 > 
DYNAMITE 

1163 2 Spitla Ihnllch Memory 

1164 STU*gu1«Sc!«fl4plel^dCRUNCHMAN 
1193 AUEN FORCE 

' 1199 MASTERMIND.DOUINOS.ITa LOGIC 
3 DenKspiete 
1199 CONOUEST t AMI OUEGA.ROME 

3 Svategiespieie 
1191 SHUGGLE BALL M Zwetepieier-Wodus 
: 1197 EVIL-TOWER - emiolies Aoenteuer-Spie* 
1196 CHESS - sehr gutss Scnachprograran 

1204 CHEAT SHEET * Seieiebpstfotfigen n> mafir 
ais iSOSpiatenu C-Manual 

1205 DAS ERBE ■ f In vom Umweitfaundesamt 
geforderles 5upertplel ! 

1205 SHOOTING MACHINE - toiles Scnicflip* 

Uniera Versanti koaten; 

btf Nachnahme DM 6,50 
bet Vorauskasse (bar.Sdiecfc, DM 6,~ 
ins Ausland 35,-DM 



1207 
1206 
1209 
1210 
1213 
1214 
1215 
1216 
1217 
1241 
1242 



SUB ATTACK - U-Boot-Simulatlon 
SIM CITY-PO'TERRAIN-EDITOR 
Dt5C • Geiw^tauiomai 
PENTE - guie* Brett -Stra:egiasp»el 
SOLTTAJRE POKER ■ Street Pakar 
BILLARD - SIMULATION 
AMOEBA - traders abwehren 
RUBJC5 CUBE - *st den Wurfel 
LAMATRON - Ic^es SchieS$p»ti 
BACKGAMMON fell Amija Um^Uung 
EMPOROS II, GROSSKAPfTAUST 



0004 VIRUS-CONTROL VUeAenntauch 
UnkwBn.deuisc^ 

0111 LAMER SCANNER ml deuucfier Aniaitung 

0112 ZEROVIRUSJIIneuesteVersic^desDekannl 

1156 6 ANTI-VIRUS-PROGRAUME 
11H VIRUS CHECKER V2*2, VECTOR- 

DETECTOR.CUKK 
1191 VIRUSX 4.0 




jede Dish 
nur DM S 9 - 



1243 UAD-FACTQRY und 0-8ALL 

2 GeschcUichkerlsspte^ 

1244 QUIZMASTER tones SpW m 300 Fragefl 

1245 YAHZEEBRAINCRACKER 

1252 PETERS QUEST seiv nu:&s HOpI* und 
5ammel5pet 

1254 ROOER SA^ein Er^^ugei-Krutbei 

1255 BATTLE EGGS giies Weltrai^SriootenKp* 
Game 

12S7 THE PHONE COMPANY SPACE RESCUE 
1259 CRYPTO-KING AMINES JW1SO. DELUXE 
1250 WATER ATTACK Gasdvidtiifaeita-Spiei 

1261 MEGAVERSI Hwy-VaWe Z%t tpm** 
ttDdus und » OanfcjpW 

1262 BLUEw1tf^G«<^crte£^Sp<el 



Ihr Vorteil: 

- metsl deutsche Programme 
Oder Programme mit 
deulschen 

BcdtenungS'Anlcltungon 

- alle Programme auch unler 
Kickstart V2,0 lauHahig 

* laufcndoQualiiatskontrolle 

- schneiisic Lictorung dlrokt 
ab Lager 



KOMMERZIELLE SOFTWARE 



U6ERSETZE Obersetzl engNsche Texte<Z-B. Anleitungon) Ins Deutsche. 27.- DM 

DEB EINST1EG 380 SsHsn sobalttc Informatiorwn , Tips* Tricks * 2 Disk , 49.- DM 
X-CCP Y PROFESSION EL TOOLS (neue Version) mit Kardwaro-ZusatL 

kopten faei jede geschutzte Software — — — * — 75.- DM 

DSORT-PRO Dttketlcnvcrwaliung mit Etikettendruck O. Dstenerstotlung ... 19.* DM 

BRtEFKOPF zum ErsteUen von elgenen Bri«Fk&pfon mit Serlenbheffunkt M 19,* DM 

VIDEOPRO profoasioootUs Vldeoverwattung mh Druckoption — 29 ( * DM 

ADVICE dcr komptette Geldantsgeberster 15,- DM 

MATHE-A5S Mflthematik-Trainor fQr Klndsr und Erwachsene 19.- DM 

ROMTGEN die stomare DenkspM ^ Of DM 

KALAH das Spi«l dss schwarzen KonUntntS , — ^ 29.- DM 

BA8YLON umfangrslchts Zukunflsanalyse-Programm t ben6Ugt 1 MB-Sp M 29.- DM 

TKERAPEUT cine lolie Pay chotberapeuten- Simulation ,..,.......*....„.„....... — 19 t - DM 

UNIDEPOT untversalls Varmdflonsvorwaltung Ifjr Kaplialanlaganjmmobif. 19,- DM 

IFF-MUSJK-PAKET cnthflll l MuB-k-Prc-gramm » uber 800 Instrumcnte DM 



HARDWARE 



3.5* LAUFWERK A500 Intern — M 

3,5* LAUFWERK extern, durchg*f< Bua. abschaltbar M 



... - r DM 

- 119r DM 

512 KB-SPEJCHERERWEJTERUNG furASOOauf 1MB mil Uhr 55.- DM 

« MB ERWETTERUNG A50O lntern,Akku t Uhr f abschartbar 219,- DM 

KICKSTART-UM&CHALTPLAT1NE Mach (3xROM) 59,- DM 

KICKSTART-UMSCH ALT-PL 2-fach,lnkluslv© ROM VU ^„„^ — 89,- DM 

K1CKST ART-ROM VI ^ ™_ — ~ * 59.- DM 

KICKSTART-ROM V2.04 — 98 t - DM 



LEERDISKETTEN 


3,5" 2DD fur Amiga 


10 Stuck DM 


8.50 


50 Stuck DM 40.00 


TOO StOck DM 


.... 79.00 


400 Stuck DM 308,00 



Bestellannahme:TEL. 05231/97030 

FAX 05231/970333 

Oder schriftlich bei: 
A»r_CA!?r LangeStr.84 



A3C-SOFT p 



- 32756 Detmold 



0008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG 
0011 POWERP ACKER V!Jb ein super 

Datwkofnprimierer 
0031 DI5KEY O^^nenmon'rlor 
0040 COPY-OtSX4ftanr^t«Amiga- 

Kopierpr^iramTe ffa bts zu 4 Lautwarkar 
0044 FESTPLATTEK-BACKUP*PROGRAilllE 
0047 GIROUAN V3.20 Gtf0koniOvftr*anuftg 
0060 DATAUADEe^ekomlonaWeAdreisen- 

veman jog und DsBa. die modular au'jeba M 

Dalar&tr\k fur Oaten titer An 
00M TURSO-IMPLOOER V3.1 

eln super Datencruncfter ? 
0089 DFU-PROGRAMME S At 3 a jF'J Pf;-;r 

0070 ICONS elne DisKatle f«r«Jvoii mil neuanpe- 
" j u&er«ie$enj3 animienen icons 

0071 KRVPTOR0tent7umVerschlus»lnvonDi- 
teien durch Pifi«rt 

0072 PA5SW0RTSCHUTZ lit mre FestpUtte 
0075 AMIDATetnekteffieDaleiverwaftung 
0077 INTROUAKEftV1.5iumErs:efleneigenev 

Infjcs, tfo oetm Bootvorg^ng petaOen werrJen. 

Mit IFF'SouftO- u Graftkainbir>djng 
0131 VI0EOBA5E und DATA BASE- WIZARD 

DaMabHfe 
1101 TO0L5 zum Belrirt»»y»iem tO 

1108 P0LYDAT, 8&ASE II -Dalai- und Artasv 
verwattung 

1109 12hJ*ineHt1t5jf&3f zQ PChttEHU, 

BOOTTOOL 

1113 VIDEO- LABEL-U ASTER 

1115 2VIRUSKILLERs:*.o2GRAFlKOEU05 

1117 GRAFmUACHlNEJUPLOOER* 

Oaten komprimiarar. ALBERT- ErsteBen von 
eigenen Guru-Ueldir^en 

1129 AOUARiUU-DatenverwanungdetFlsn-Sene 

1137 TEXT PLUS - Tertvenrbeitun9 

1150 SUPERPLAY-Soundotayer^ERO-VIRUSIII' 
AnthVlfu^ProQTSmm Jk Tec Toe -Spiel 

116a STAR All PLAN ^kJioruscra 
TaDellenkalkuiaaon 

1192 TOOLS 2.0 * Nlfieicfte 2 0-UiiMies 

1200 AUIGA'BUCKER-u.FUmverwartuf^iprogf. 

1202 ARGUS COPY -Kopfflrprogramm 

1203 VORTEX - unvertiert A5CH -Files zwischen 
C54. Amine und IBM-tottpaQgle 

1231 UENUMAKER-u. Feslptatten-Ptogramme 

1232 SYSTEM MONITOR, deutech 
1234 SID • gules Directory-Utility 

123A ANWENDER-PAKET-SAMMLUKG 

ma HELMUT KOHL DEMO 

1247 MULTlFUNKnONS-UTlUTY f jr dtfl AftWil 

m»t dem Amiga 
1240 OS2*0TOOLSzB.ALOCk ( BootPiC,LHA1J 
124$ AHUBIS- em homplatlas Majtboi-Sptem 

1250 TOOLS- UND AN WENDER*PAKET f &r V 2-0 
0001 VIDEODATEl UND ETIKETTENDRUCK, 
0007 AKTIENeineAh&ervenvanuDg 

0OU HAU5HALT5BUCHFUHRUHG 

0125 LOTTOM ASTER 0Wp^M1ttve^chenlto\6n 

2ah!en aul Gswinne 
0129 CHARAKTERTEST an' Gnjnd von Schttf- 

und B'umenlest.dern ch^nesischam 

Horoskop. 5lemielcnen usw. 
1127 UGAV£RWALTUNG-neue Version 

1233 PLATINEH-LAYOUT-PROGRAMM 

1138 CROSS * ersteirl Kreuzwortr&tsel 
1158 DART-PUNKTE-VERWALTUNG 

1170 STARLtGHT* AsUonorrteep'OQ'A" 1 ^ 
1178 AK LOTTO- VERWALTUNG,SPACE ARCH IV 
veruften von Himm*isit6rpem 

1268 SCHALTKREtS-SIMULATOR 

1269 TRICKDtSK Tip* 5 Tricks lumehreren Hun- 
den kommerzie^en Sp4fen 

0058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG 

0136 5 MATHEMATIK-PROGRAMME 

H94 DOLMET&CHE* UberEemjngsprogramrn 

1210 UATHEMAT1K fur die lO.KIem 

1219 ERDKUNDE- LERN* und OUIZPR0GRAMM 

1221 VOKABELN, MA7HEMATIK. CHEUIE 

0111 PRINTER DISK enm5» 9 Dnxk-ProBramme 

0120 LABELPAINT EtAonenOfuc* 

1113 VIDEO-LABEL-MASTER 

1228 DRUCKERTREiBER-OtSK fur 100 Orucker 

1251 AMIGA FOX- eenr gutes AIAGA*OTP* 
PROGRAMM homptett In deutscn 

FOKTS-PAKET volt mit Schnften 10 Dtsks 39,-OU 
DTT-BUder-fatet vofi mJt Grafton 10 Oiiks 39,-OM 

Wir suchen noch Fachhandler, <S\q\ 
unsere Produkte vertroibGn mdchten. | 
Rufen Sle uns anl J 




Bekannllkh besteht der 
Stildnendltag bus vie! Tarn- 
forbo und nodi mehr Strate- 
gic - an beldem wurde bei 
MicroPros* nicht gespart, 
ah man diese Spezialeinhtit 
auf die Freizcit-Rambos los- 
BeB! 

Entsprechend sorgfaltig muB 
dcsbalb bcrcits bei der Zusam- 
menstellung der vierkopfigcn 
Elilctruppc vorgegangen wer- 
den. die man hier durch 16 frei 



spcklivc gczeigte Gelande, 
Das klappi am einfachsten mil 
der Tastatur, auf die man auch 
im Joystickbetrieb ofters 
zuruckgrcifen muD, um die 
Waffc oder den Soldner zu 
wechscln. Da dies cine gewis* 
se Zeit kosiet, wird man dabei 
schon mal vom Gegner er* 
wischt, zumal der sichlbare 
Gelandcausschnitt nicht gem- 
dc groBisL 

Auch wenn die Grafik kein 
Vorbfld an Ubcrsiehl ist und 
beim Scrollen Icichi nickelt; 
durch die verschicdencn 
Landschafien (WGste, Arktis, 
Tropcn, gcmaliigtc Zone) nut 
ihren vielcn Details kommi 
Atmosphare auf. Fur die sor- 




Die Spezialeinheit auf der ST-Heimatbasis 



anwahlbare Missionen jagt 
Die acht angcbolenen Gc~ 
mAismenschen haben rccht 
unterschicdlichc Qualifikatio- 
nen (Bombenlegen Elekiro- 
mk- oder Nahkampfcpeziali- 
stcn etc.) und werden daher 
am besten fur jedes Hiramel- 
fahrtskommando neu ausge- 
sucht und bewaffnet Ab- 
wechslung kommi auch durch 
den vierfach einstellbaren 
Schwierigkeitsgrad ins Spiel, 
der sowohl die Motivation der 
Gegner als auch den Umfang 
der Infos Obcr die ansichcndc 
Mission beeinfluBt 
Ist man nach der mausgesteu- 
enen Planungsphase endlich 
im Zielgebiel angelangU bug* 
sicrt man seine Jungs cinzeln, 
zu zweit oder als Vierergruppe 
ubcr das aus der Vogelper- 



gen ansonslcn nur krachende 
FX, das Musikbaiaillon fluch- 
tet zusammen mit dem Titel* 
screen. Wohnzimmcr-Krieger 
auf der Suche nach einem 
spannenden Mix aus Strategic 
und Action diirfen ihren Sold 
dennoch bedcnkenlos invc- 
stieren. (ms) 



Special Forces 


MicroProse 
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IC64 | 


PC 


Grafik: 70% S3% 




70% 


Sound: 52% 41% 




43% 


Steuerung: 62% 62% 


i 


62 S 


Motivation: 76% 74% 




74% 




B 


71% 


1 ton (DM) 119.-119.- 


B 


139, 


Variabel: 4 Stufen 




DercrsteTea 

Kaon man vier Games auf 
emer halbeo Seite testen? So* 
gar problcmlos! Die einzel- 
nen Telle von Three-Sixtys 
strategischer Aufbereitung 
des Zwei ten Weltkriegs sind 
mit frciem Auge kaum von- 
einandcr zu unterschciden^ 

Wurde in der ersten Folge „D- 
Day Utah Beach 1944" die 
Landung der Alliierten in der 
Normandic vcrbraten, so durf- 



OHY MV 



weils zu bewaltigen* wobei die 
Wctteibcdingungen, Auf- 
marschplane, Truppeneffizienz 
und ctliches mehr ubcr unziihli- 
ge Menus fast beliebig veran- 
dert werden konnen. Die Untcr- 
schiede zw ischen den vier Tei- 
len sind dabei eber kosmeti- 
scher Natur, wenn man von den 
Szenahen einmal absieht Gra- 
fisch wird trotz Super-VGA die 
genreubliche Hausmannskost 
geboten, der Sound glanzl bis 
auf die Titclmusik durch Ab- 
wesenhcit. Die ctwas ruckclig 
gesooUte, abersehr ubersichtli- 
die Landkartc und die cfliacn- 
te Mausstcuemng sorgen je- 
doch trotzdem fur cine hcrvor- 
ragende SpiclbariceiL 




...und das (varlaufig) letzte Gegenstuck- 



le man im zweitcn Teil mit 
dem zungenbrechenden Unter- 
titel „Velikiye LuW 1942" in 
NordruBland den Graben um- 
pflugen. Bei Nummer drei 
stand die Operation ..N larkel 
Garden" auf dem Scblacht- 
plan, und zulctzt warmte 
„Gold Uno Sword" das Nor- 
mandic-Szcnario nochmals 
auf* Das Gameplay blieb fiber 
die Jahre jedoch nahezu iden- 
tisch: 

Auf den typischen Sechseck- 
Wabcn durfen maximal zwei 
Spieler in der Rolle des deut- 
schen oder alliierten Befehlsha- 
bers bis zu 500 verschiedene 
Einheiten (abhangig vom Sze- 
nario) verschkben, repaneren 
und ins Gefecht schicken. 
Sechs Einzrlscfatachten plus die 
komplerte Kampagne sind je- 



Frcizeiikommandeure, die den 
Koniata mit 200 Seiten starken 
(cngltscben) Handbuchcm 
nicht scheuen T werden also 
durchaus anstandig bedient. 
Noch ansiandiger ware es frei- 
lich gewesen, die Teile zwei 
bis vier als prcisgunstige Mis- 
sionsdisks anzubieten! (mic) 



V for Victory l-IV| 

Three-Sixty 



Amiga I ST IC64 I PC 



Gralit 
Sound: 
Sieoe'ung: 
Motivation: 
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COMMAND H& W eOMPEif 



'V 



1918 



ir rap 

Command H.Q. (EGA) 

Ganz harte Strategen, 
denen Spiele wie 
„Empire Deluxe" 
oder „Civiiization" 
immer noch zu schon 
und zu ftiedlich si nd, 
sollten sich mal diese 
beiden Werke des 

jJVtUJ-E.*- 
Designers Dan 
Bunten ansehen! 



fakiorcn" wie etwa den Be- 
sitz von Olfeldem beachten. 
AuBerdem treibcn sich auf 
Jen Scblachlfeldem allc 
moglichen Einheiten vom 
gew6hnlichcn Landser bis 
zur hochmoderncn SDI-Sia- 
lion (..Krieg dcr Sterne") 
hcrum. 

Die Grafik wurdc selbst in 
einem Feldlazarett Mittcid 
erregen, doch ^unkifonaliiat 
kann man ihr nichl abspre- 
chen; Der groSlc Bild- 
schirmbercich ist fur die 
Landkarte reservien, der ge- 
rade besuchie Gelandeab- 
schniti wird vergroSert in ei- 
nem eingeblendeten Fensier 
ge2cigi. Darunter befinden 

I 



C 



Global Conquest (VGA) 

offcniiichte, inoffiziellc 
Nachfolgen Nicht unsere 
Erde, sondcrn ein per Zu* 
fallsgencrator crsielllcr Pla- 
net ist hier das BetStigungs- 
feld fur vier menschliche 
oder digitale Kriegstreiber. 
Wie bci ^.Empire Deluxe" 
wird die Landschafl erst 
nach und nach sichtbar, die 
winschaftiichen Elcmente 
wie ctwa Tnippcnbesoldung 
spielen cine wesentlich do- 



falls abgescbafft, stattdessen 
geben zuerst alle Beteiligten 
via Landkarte, Maus, Icons 
und Menus ihre Marschbe- 
feble fur den ndchsten Zug, 
der Rechner fuhrt dann alles 
gebundcli in einem Auf* 
wasch aus, 

Trotz besscrcr Grafik und 
den leilweise recht originel- 
ten spielerischen Neuerun- 
gen stclli der globale 
Schlachtzug gegcnQber dem 
Vorkampfer eher einen 
Ruckschritt dar Die Stcue- 
rung kostet niimlich viel Zeit 
& Nerven, und ohne das Stu- 
dium der ebenso dicken wie 
komplizierten Anleitung ist 
man verloren - kiiTZum, es 





Command H.Q. (EGA) 



Global Conqutsl (VGA) 



COMMAND H Q, 

Auch wenn hier ebenfalls 
Stadte als Ausgangsbasis 
die ncn. gibt es nichis zu zivi- 
lisieren wie beim spielerisch 
doch etwas komplexeren Sid 
Meier-Epos: In den funf 
Szenaricn (Ereter und Zwei- 
ler Weltkrieg, Kalter Krieg 
plus zwei fiktive Zukunfts- 
konflikte) wird gegen die 
secbs umerschiedlich star- 
ken Computcrgegner Krieg 
geffihrt und sonst gar nichts! 
Abe r das dafur mil Raffincsse 
- nichl nur eigene Truppen 
ins Feuer scbicken und die 
feindlichen veraichten ist 
angesagt, man muS z*B. 
auch Bundnisse schlieBen 
und verschiedene „Macht- 



sich vier kleinere Mulufunk- 
tions-Fenster, in denen z.B, 
andere Kanenausschnitte 
oder die vorhandenen Vorca- 
te erscheinen kfinnen. Die 
Handhabung ist geradezu 
vorbildlich, wofiir u, a, so in- 
telligente Features wie die 
farbliche Kennzeichnung der 
jeweiligen EinfluBgebiete 
auf der Kane sorgen. Uber 
den Sound ISBt sich kaum 
meckcrn, denn er ist bloB 
spurenweise vorhanden. 

GLOBAL 
CONQUEST 

Ahnlich und doch wieder 
ganz anders ist der ein Jahr 
darauf (also Mine 4 92) ver- 



minanlere Rolle als friiher, 
und vollig neu sind die in>- 
gesamt 40, plotzlich und un- 
erwaitet hereinbrcchenden 
Katastrophen (Erdbeben. 
Vulkanausbruche, Papstbe- 
such etc.) a ia ,Sim City". 
Die Echtteit hat man eben- 



spieli sich nicht mehr ganz 
so gut wie in Dans Haupt- 
quartier. (mm) 



Command H.Q. 

Microplay 



Amiga [ ST (C64 I PC 



Grafik: 
Sound: 
Steuerung: 
Motivation: 



Ufttil: 
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Global Conquest 

Microplay 



Amiga I ST |C64 I PC 



Grafik: 
Sound: 
Steuerung: 
Motivation: 





or Modem- 
■HBH besiizer 
kbnnen Command H.Q. 
auch zu zweit spielen , ein 
286er reicht beide Male 
locker aus 



Die leicht In Richiung 
Kriegsschiffsimulation ten- 
die rend e Wasserschlacht 
gehort zu jenen Games, mit 
denen SSI neuerdings ein 
biBchen vom ewigen Wa- 
beneintrici wegkommen will 
- In dlesem Fall mil Erfolg! 

Ja, bei dcr deutschen Version 
von „Greal Naval Battles" leg- 
te man nicht nur vie! Wert auf 
KumplcxitSt, sondem nahm 
auch ein paar optische Anlei- 
ben bei ^Silent Service II" und 
bemuhle sich ganz allgemcin 
um cine ordentlicbe Pr5sema- 
lioo. In dcr Sachc gchl es dar- 
um, auf deulscher oder altiier- 
ter Seite den „atlantischen 
TeiT des Zweitcn Welikriegs 
anhand von hnmer umfang- 



odcr man guckt cinfach bloB 
zu, wie schon der Rcchner das 
allcs machL 

Im Kiclwasser der See- 
schlachten crhait man cine 
opulente Anleitung und Ton- 
nen von historischen Daten. 
Die Maussteuerung hatte trotz 
dcr Hilfestellung durch Pull- 
downmenUs etwas exakler sein 
diirfen, aber daran gewohnt 
man sich schnelt, zumal Grafik 
und Sound fur SSI-Verhalt- 
nissc geradezu sensationell 
ausgcf alien sind, Wer davon 
gar nicht genug bekommen 
kana darf sich fur jeweils 49,- 
DM zwei Datadisks mit wei- 
teren Aufgabcn bzw. Schiffcn 
sowic einen Szenario- Editor 
auf die KommandobrQcke ho- 
len. (md) 




reicheren Einzel- 
szenarien und Kam- 
pagnen bis bin zum 
(fast) totalen Krieg 
nochmals durch- 
zukampfen- 
Zunachsi kommt 
dabei stets der Stra- ^_ 
lege ira Admiral zum Zuge, in- Nlchts fDr Wustrscheue! (\GA) 

dem er mit Hilfc eincr cbenso 
ubersichllichen wie detatlrei- 
cben, 2Combaren Karte des 
Nordatlantiks seine Schiffchen 
unter (einsiellhamn) Zeitdruck 
zu Rotten verbindet, rcpariercn 
laCt und last Dot least zu den er- 
tragreichstcn Fanggrundcn 
manflvrieri- Sobald ihm dabei 
der Feind flbcr den Wasserweg 
schwimmt, wird automatisch in 
den taklischcn Kampfmodus 
gewechselu bei dem man auf 
dem Schiff seiner Wahl navi- 
gieren und/oder ballem kann - 



Burning Steel 

SSI 



Amiga 



Sound: 

Steuening: 

Motivation 






iJitelltillCOfiltlf 
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Die Idee zu diesem Militar- 
Strategical mit Actioneinla- 
gen tst schon 2*500 Jahre alt: 
Damals schrieb der Chinese 
Sun Tzu das Standard werk 
H The Art of War", von dem 
Sich die MicroProse-Feld- 
hcrren inspirieren lieBen! 





PffESS mt 
KEV TO 
CGMTIHUE 



Alles Schlcchte fliegt nach untra~ (VGA) 



Sie wandtcn die Regeln der 
Kriegskunst auf die Lufi- 
schlachten des Ersten Weli- 
kriegs an, die der Spieler hier 
wahlweisc auf deutscher oder 
britischcr Seite erlcbt Unter 
den insgesamt 40 Missionen 
sind allerdings auch ein paar 
vollig fiklive, zusatzlich kann 
man sich mit Hilfe des einge- 
bauten Editors noch seine ei* 
genen Probleme scbaffen. 
Als erstes legt man jedcnfalls 
uber diverse Mentis per Maus, 
Joystick oder Keyboard die 
gQnstigslen Flugrouten fest; da- 
nach stellt man seine Flugge- 
schwader zusammen und 
schickt sie gen Feindesland, auf 
dafl sie dort die gcgncrischen 
Stellungen bombardieren. Weil 
auch dcr Rcchner derweilen 
nicht unlaiig bleibu sind lufti- 
ftp BcinahczusammensioBe mil 
dem Feind praktisch unver- 
meidlicb* Wer da nun die Vor- 
fahrt hat, darf man im Rahrnen 
einer kleinen Dogfight-Sequenz 
auf Wunsch selbst ausdisku- 
tieren, wobci sich hier die kom- 
binierte Tasten/Sticksteuerung 
beslens bewahrt hat Hocher- 
hobenen Hauptes fliegt man 
anschliclknd weitcr und bring! 
die ebenfalls handgesteuerte 



Bombardierung der Heimatga- 
ragc des eben zurcchtgewiese- 
nen Luftverkehmipels hinter 
sich, Dadurch verachiebt sich 
dann die Frontlinie auf der 
mehrcre Screens umfassenden, 
scroDbaren Kane. 

Die Grafik tst relaliv detail- 
reich, wirta gleichzeitig aber et- 
was altbacken - dafi die gutc 
Fluglaunc den noch lange vor- 
halt, liegt am leichtg^ngigen 
Gameplay, der stimmigen 
Soundkulisse und der Hebe- 
vollen Ausgestallung des 
Spiels, wozu /.B auch einge- 
slreute Kommentarc historic 
scher PersSnlichkeiten 
gehdren* (md) 



The Ancient Art 1 
of War in the Skies 


MicroProse 




Amiga j ST [CM 1 PC 


Grafik 62*. US 
Sound: 62». 66 1 . 

Steuening: 74% 76% 
Motivation; 77% 77% 
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- 77% 
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VERGESST ALLES, WAS 



UBER 



KONSOLEN UND VIDEOGAMES 
GELESEN HABT! 

DENN JETZT GIBT'S 







1.50 DM/6S,- •* 



9.000 Lit 
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DIE BESTEN 



KONSOLEN UND VIDEOGAMES 



FUR ALU KONSOLEN 



UND HANDHELDS! 




NUR VOM FEINSTEN! 




MIT 

DOPPEIPOSTER 
A 

MIGA-WITTBtWBB 






NUR VOM FEINSTEN! 



DIE BESTEN HPS, TRICKS, 
(HUTS UND KARTEN ZU 
DEN SPITZEN5PIELEN 






Am Computer ist es wie im 
Lebcn: NichI nur in 
Kriegszeitcn hilft die rich- 
tigc Strategic writer! Auch 
und gerade im tagtichen 
Kampf um das Hebe Geld ist taktisches 
Fingerspitzengefuhl vonnfiten; dcr hekli- 
sche Papierkrieg an der Borse ware da nur 
tin Beispid von viclen. Dafi sich Wirt- 
schafts- bzw. Finanzstralegie auch ganz 
hcrvorragend zur spiclcrischen Umsctzung 
eignet, hal man bei der Firma Parker 
bereits lange vor dem Siegcszug der 
Homecomputer erkannt - und a us dieser 



Erkenntnis ein nicht ganz unbekanntes 
BretLspicI namens „MonopoIy" filtricrt.*, 
Wer nach den Wurzeln der nun folgenden 
Wirtschaftssimulationcn grabt, wird somit 
an der gleichen Stelle fundig, wo auch die 
Wiege der vorangegangenen Konfliktsi- 
mulationen sicht: bei den Brettspiclen* 
Parkers beruhmler Hotel-Parcoun; war nur 
der Vorreiter des Trends, vorn „Bdrsen- 
spiei" uber das , f Spiel des Lebens" bis 
zum „6lmagnar hall dcr Handel liingsi 
ein unuberschaubares Kontingent ahnli- 
cher Produktc bcreit. Frctlich Hcgt cs in 
der Natur der Sache, dafi die Schacherei 



am Brett nur unzurcichend simulicrbar ist; 
stark vereinfachte Regeln und Spiehne- 
chanismen fordern halt ihren Tribut hin- 
sicbtlich Komplexitat und Wirklichkeits- 
nahe. Aus diesem Grund wird man auf 
den ndchsicn Scilcn auch vergeblich nach 
einer der vielen „MoDOpoly"-Veisoftun- 
gen Ausschau halten — Computer haben 
Wohnzimmer-Hasardeuren bereits seit 
etwa zehn Jahren mehrzu bieten! 
So lange ist es namlich schon her, daS 
Electronic Arts mil dem Wirtschafts- 
KJassiker rt MU.L.E/" einen der Grund- 
steinc fur den bis heule wahrenden Ruhm 





® 



seiner Vater lcglc - von den Qualiiaien 
des zugrundeliegenden Spiclprinzips 
konnt Ihr Euch ubrigens anhand eines 
Tests von zwei witzigen Neuauflagen 
uberzeugen, Ebeafalls aus jencn fruhen 
Tagen des Digi-Entcrtainments stamml 
neben Legenden wie „Kaiscr * odcr dem 
ersl unlangst wicdcrvcroffenllichten „Se- 
ven Cities of Gold* auch Ralf Glaus 
Fruhwerk „Hanse"; nicht umsonst haben 
wir dem Mann ganze zwei Sciten gc- 
widmel. AIs dann in den spaicn Achtzi- 
gem die Epochc der 16-Bit-Maschinen 
heraufdammerte, konntcn Frcizeilhandler 
und Hobbyspckulantcn nur davon profi- 
ticrcn. Zwar boien die Games (zunSchst 
hauptsachlich Umsctzungen bekannter 
C64-Titel) nicht unbcdingl mchr Spicl- 
tiefe und sahen anfanglicb auch kaum 
besser aus als in der Originalversion, aber 
beides anderte sich spatcstens 1988, als 
der Handelsfrachtcr „Ports of Call" im 
Amiga-Hafen einlief. Auf der „FreundhT 
entwickclt und programmicrt, blieb die 
sowohl grafisch als auch spiclcrisch cx- 
zellente Scchandclssimulation langc Zeit 
den Amigas vorbchalten, urn erst Jahre 
spater zumindest auf den PC umgcsctzt 
zu werden. Potentiellen Interessenten sei 



indessen von vornherein gesagt, daB bei- 
de Versionen mittierweile langst ausver- 
kauft sind und deshalb angesichts des 
breiten Angebots von ebenso prachtigen 
wie brandncucn Wirtschafisstrategicals 
kcine Aufnahme in dieses Sonderheft fan- 
den. 

Ein bcklagenswertes Schicksal. welches 
das etwas jungerc „Oil Imperium" glGck- 
tichcrwcisc nicht teill. Vom Budget-Label 
Top Shots neu aufgelegt, ist RcUncs iili- 
ge Goldgrubc fur alle gangigen Systeme 
(bis auf den ST) erhSltlich und wird von 
uns entsprcchend gewiirdigt* Apropos 
Wurdigung: Ist es Euch eigentlich aufge- 
fallen, daB die mcisten der bisher ge- 
nanntcn Titel aus deutschen Landen slam- 
men oder doch zumindest von Deutschen 
programmicrt wurden? Sicher kein Zufall, 
denn nicht von ungefahr gilt das Land der 
Dichter und Dcnker als Hochburg des di- 
gitalen Handels - schlieBlich sind nur wc- 
nige Genres Shniich anspruchsvoll, wenn 
cs urn Kopfarbeit geht. Und so nimml es 
nicht wunder, wenn auch unter den Pro- 
duklioncn neuercn Daiuras uberraschend 
vieles aus Teutonia odcr zumindest aus 
dem dcutschsprachigen Ausland stammt. 
Hierzulande haben sich manchc Hcrslcl- 



ler ja zeitweise richtiggehend auf Win- 
schaftssimulationen spezialisiert, man 
denke nur an die schon mal in Konkurs 
gegangene und inzwischen wiederbeleb- 
tc Stchaufmannchen-Firma Starbyte und 
ihre Palenc: „Transworld*\ „Winzer*\ 
„Biack Gold" und „Space Max". Mittier- 
weile wurde die Stafcttc frcilich an Her- 
stcllcr wie Rainbow Arts, Ascon oder die 
in Osterreich angesiedcltcn Max-Designer 
weitergcrcicht, welche schone Dinge wie 
Humor, geschichtlichen Hintergrund und 
nicht zulctzt cine schicke Optik ins stra- 
tcgische Spiel brachten - exemplarisch 
seien an dieser Stellc mal die Highlights 
„Mad TV*\ „Der Patrizier" und „1869" 
angefuhrt. 

Zu guter Letzt wollen wir aber auch die 
Wirtschafts-Hits aus Ubersee nicht unter 
den Tisch fallen lossen, das hatten Spit- 
zenprogramme, von Sid Meiers Eisen- 
bahn-Epos ..Railroad Tycoon" fiber Inter- 
plays kosmischen Wettlauf „Buzz Aldrin's 
Race into Space 1 * bis hin zum ofenfrischen 
Bflrsenspekulatius „Wall Street Manager", 
nun wahrlich nicht vcrdienL So, damit hat- 
ten wir das Vorspiel hinter uns, cs wird 
Zeit zum Handeln - moget Ihr alle Digi- 
Millionilrc werden! (jn) 
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Zur Grunderzeit des digitu- 
kn Entertainments stand dcr 
Name Ralf Glau bei alien 
Wirtschafftsstrategen hoch 
im Aktienkurs, ihm verdan- 
ken wir drei laogst zu KJas- 
sikern gereifle Handelsspie- 
le. Jetzt meldet er sich 
zuruck! 

Wurde auch Zeit, denn abge- 
sehen von der Oldie-Samm- 
lung „Dic Ralf Glau Edition" 
und ein wenig Miiarbeit an den 
Flops „Das Haus" und „Das 
Magaziif * war es um den Pro- 
grnmmierer aus Kassel etwas 
still geworden - er steckie sei- 
ne Energie lieber in die Aus- 
bildung zum Diplom-Dcsi- 
gner Jetzt sleckt das Diplom 
in der Taschc und das brand* 
neue Historien-Spektakel 
„Elisabeth" in den Start- 
lochcro, doch dazu kommen 
wir noch. Zunachst aber zu 
Ralfs Erstlingswcrk aus dem 
Jahre 1986, das er wie die mei- 
stcn seiner Programme im Al- 
Icingang entwickelt bat: 



ii ansi: 



Zur Glauschcn Philosophic ci- 
nergelungenen Wirtschaftssi- 




mutation gehort soil jcher cin 
Mehrspielerraodus, weshalb 
sich bereits hier bis zu sechs 
Kauflcule am Seehandel ver- 
suchen durften. Oberstes Ziel 
dcr Hansealcn war es, zum 
Burgcrmcister von Lubeck 
gewahlt zu werden - cin Po* 
stcn, der ullein fiir den ge- 
wieftesten Geschaftsmann re- 
servicrl blieb. Also orderte 
man in der Heimalwerft eine 
Schiffsfloite, um damit cinen 
regen Warenhandel zwischen 
achl Stadlen dcr OsLscc in 
Gang zu setzen. Erfolg brach- 
le von Zeit zu Zeii cine Be- 
forderung mil sich, cine kleine 
Actionsequenz bei Piraien- 
uberfallen brachtc Abwcchs- 
lung ins Spiel, und wer moch- 
te» durfte sogar selbcr die 
Schiffe der Konkurrcnz zum 
Klabautermann schicken. 
Aus heutigcr Sicht mag sich 
das alles nicht mehr allzu auf- 
regend anhoren, die Grafik des 
Genre-Ohcims ist selbsl (oder 
gerade) bei den 16-BiI-Vcr- 
sioncn amiquicrt, und aku- 
stisch herrschte damaLs noch 
Stille im Kontor. Auch die 
Steuerungvia Keyboard bzw. 
Maus wirfci altvatcrlich, funk- 
lioniert aber reibungslos* Nicht 
viel andcrs verhiiH cs sich bcim 
1987 erschienenen Nachfolger 
namens: 



VERMEER 







Die Handlung fuhrl zuKick zur 
Zeii des Ersten Weltkrieges, 
wobei sich alles um eine vcr- 
schollcn geglaubte Gemiilde- 
galerie dreht. Um die raren 
Kunstwcrkc in den cigenen 



Besitz zu ubcrfuhren, bedarf es 
einer crklecklichen Summe, 
denn die Bildcr werden auf 
verschicdenen Auktionen 
mcislbictend vcrstcigcrt* Also 
kaufen die bis zu vier Teil- 
nehmer weltwcit Ackcrland, 
siellen Arbeilcr ein und pflan- 
zen mit deren Hilfe Luxusgu- 
icr wie Tec oder Tabak an, um 
sich mit dem Verkaufserlfts 
eine Stange Geld zu crwirt- 
schaften* Fur Unterhaltung sor- 
gen hierbei ein Akticnmarkt, 
Lohnvcrhandlungcn, schwan- 
kende Preise, eingestreute hi- 
storische Nachrichten sowie 
besonders lukrative Warenter- 
mingeschiifte. 

Man ahnt es scbon, das Game- 
play halte gegenuber „Hanse" 
deutlich an (Complexity ge- 
wonnen. In weit geringerem 
MaBc gill das Eur die kaum se- 
henswertere Grafik. Sound 
gab's immcr noch keinen, und 
die Steuerung scheint direkt 
vom Vorganger importiert 



YUPPFS REVENGE 



1988 untemahm Ralfdann ci- 
nen Aus Aug in die Branche 
des schwarzen Goldes, und bis 
zu vier Spieler durften ihn be- 
gleiten. ALs angchender Olba- 
ron besorgt man sich zunachst 




Er>tc Grahk-ImpresMonen von Eli>ahcih i 
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die crfordcrlichen Lizenzen 
und das henoiigte Equipmcnl 




(irtw a Bohrturme odcr Tanker), 
urn den Schmierstoff sodann 
mil Schiffcn zu den Marklen 
dieser Welt zu befordem. Hicr 
konntc die Konkurrcnz auch 
ersimals durch Sabotage lahm- 
gelcgt werden, und um den 
Mann der Slunde zu emiineln. 



arztlicher Versorgung und 
wcltwcitem Olhandel nicht 
ganz an „Vermeer" hcran, abcr 
immerhin hal die Presentation 
zugelegt - selbst ein paar picp- 
sige Effcklc sind hier bereits zu 
hQren! Alle drci Spiele sind, 
wie gesagt, in der Compilation 
„Dic Ralf Glau Edition" er- 
haltlich (auf die sich auch un- 
sere Preisangabe bezieht) und 
mfissen als Wegwciser fflr 
neuerc Genre-Highlights wie 
„1869 H Oder „Der Patrizier 
gelten. Um so gespannter datf 
man auf das kommende 
GLAUbensbckenntnis sein: 




wird jedes (Spiel-) Jahr eine 
Zwischenbilanz gezogen, Als 
Lohn der Muhe erhaltea Er- 
folgsmcnschcn cine der viclen 
Urkunden und Pokale, die der 
Packung auch als kleine Spiel- 
karten be ill e gen. 
Das Gameplay der Yuppi-Ra- 
chc rcicht trotz Aktienmarkt, 



ELISABETH 



I. eider hat die Endversion von 
Ralfs Comeback unseren Re- 
daktionsschluD nicht bcruck- 
sichtigt, abcr wir konnten fur 
Euch schon mal vorab einen 
Blick auf dicse Polii- und Win- 
schaftssimulation im histori- 
schen Gewand werfen! 

Das Szenario versetzl uns in 
das Jahr 1558, als Dcuischland, 
Spanien, Frankreich und Eng- 
land um die Vorhenschaft ran- 
gcltcn. Bis zu vier Spieler wer- 
den zu Anfang in den cngli- 



schen Queens Club aufge- 
nommcn, der Britannic d ei- 
nen Platz an der Wirtschafts- 
sonne sichcrn soil. Im Namen 
der KOnigin segell man dann 
zu den 12 wichtigsien eu- 
ropiiischen Handelsstadten. 
um dort fette Gewinnc einzu- 
fahrcn, diplomatische Bezie- 
hungen zu knupfen, zu spio- 
nieren und iiberhaupt die eng- 
liscbe Krone zu unterstutzen. 
Besonders verwegene Skipper 
diirfcn sich dabei auch als 
Freibeuter versuchen und dem 
verhaBtcn Feind auf hoher 
See die Kanonenrohrc zcigen. 
Letzterc befinden sich auf ei- 
nem der sieben verfugbarcn 
Schiffe t darubcr hinaus wird 
es compute rgesteuerte Kon- 
kurrenz, vergrabene Schalze, 
zu griindende Fabriken und 
natflrlich eine Karricrelciler 
geben. 

Grflnde genug also, sich auf 
das neue Sccmannsgarn aus 
Ascons Softwarewerft zu 
Ireucn. Zumal hicr wie schon 
bcim „Patrizicr" neben dem 
exakt recherchicrtcn Back- 
ground auch cine schicke Pra- 
sentation und praktischc Fea- 
tures wie cine Autosave-Op- 
tion auf Wirtschaftsstrategen 
mil Amiga und PC (cine CD- 
Version ist ebenfalls geplant) 
warten! (md) 




Hanse 

United Software 



Amiga I ST |C64 ( PC 



Grafik: 27% 
Sound: 

Steuenmg: 61% 
Motivation: 62% 



57% 57% 



Fur Anfanger 



Vermeer 

United Software 



Amiga I ST |C64 I PC 



Graft: 33% 33% 42% 
Sound: — 

Steuerung: 61% 61% 

Motivation; 65% 65% 



Urteil: 



61S 61% i63% 61% 



Fur Fortgeschrittene 



Yuppi's Revenge 

United Software 



Amiga I ST I C64 I PC 




Fur Anfanger 



Die Trilo- 
gie lauft 
auf jedem 
Amiga, auch der 1200or tut 
seine Pf licht. 




Le i d e r 
sind die 
Glau-Games auf dem ST 
zum GroBteil vergriffen, 

Hier gitt 
dassclbe 
wie lur den ST. 

I Rest be - 
PC I s t A n d e 

sind noch 
vorhanden. fur $ie genugl 
auch ein XT, 





Die Soft ware- Werft von Max Design liegl /war 
mitten im osterreichischen Bergland, dennoch — 
ist ihre Seehandelssimulalion nicht zum alpinen 
Seemannsgarn geralen - sondern zum maritimen 
Meilenstein! 
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Ein bis vicr (Wirtschafts-) 
KapitSne starten im 
Jahre 1854 mit mickri- 
gen 8.000 Krdicn Grundkapi- 

tal, um spatestens bei Spielen- 
dc anno 1880 daraus cin ricsi- 
ges Vermogen gemacht zu 
haben; solltc die Konkurrenz 
bis dahin pleile gegangen sein, 
isi das auch kein Fehler. Es 
gibl also viel zu tun, packen 
wir's an... 

Da bci Kicditen horrendc Zin- 
sen fallig werden, legt man 
sich in dcr Wcrft des frci wahl- 
bareo Heimaihafeos am besteo 
crsi mal eincn gcbrauchlcn 
Kahn zu. Sobald der Seelen- 
verkaufcr bereitsteht* sichi 
man im Hafenkontor nach, 
welche der insgesamt 22 mit- 
wirkenden Handclswarcn gc- 
rade vorratig sind, und slattei 
dcr tirtiichen Spclunkc noch ei- 
nen Kurzbesucb ab, Don kann 
man vom kostengunstigen 
Leichtmatrosen bis zum stumi- 



erprobtcn Seebaren allcs an- 
heucrn, was Rum irinkL auScr- 
dem erlahrt man in den Knci- 
pen immcr die ncucstcn Ncu- 
igkeilen - gequatscht wird via 
Maus und Anklick-Satzcn a la 
Lucas Arts. 

Ist schlieBlich auch der Ziel- 
hafen auf der hubsch gemach- 
len Weltkarte fcslgclcgt, lauft 
die Uhr don ganz Shnlich wie 
beim alten n Ports of Call" im 
Zcitraffcrbclricb, bis sic ir- 
gendein Ereignis stoppt, das 
cin Eingrcifcn des Kapitans cr- 
forderlich macht Das passion 
iibrigens rcchl haufig, wcil das 
Programm groBcn Wen auf so 
cnDiickcnd rcalistischc Details 
wie Riffe, bcruchligte Slurm- 
gebiele und gefahrlichc Mee- 
rcsstrdmungen legt. Auch die 
ofters eintreffenden Meldun- 
gen iibcr politischc, win- 
schaftliche und (schiffahrts-) 
tcchnischc Entwicklungcn bc- 
ruhen auf genauen historischen 






3 mis 




manga) 



Recherchen; nicht ganz um- 
sonst vcrdankl das Game sci- 
nen Namen der Eroflbuog des 
Suczkanals im Jahrc IS69. Bci 
soviel Komplexiiat und Rea- 
lismus ist es quasi selbstver- 
standlich, daB man Schiffe rc- 
parieren las&en oder zukaufen, 
ncuc Handelsniedcrla&sungen 
griinden und dergleichen mehr 
kann. 

Rubergebracht wird die Ge- 
schichtc mil viclcn slim- 
mungsvollen Shanties und 
noch mehr schon gczcichne- 
len, fcin animienen Grafikcn. 
Auch die Maus/lconsteuemng 
tut brav ihrc Pflicht, und das 
umfangreiche Handbuch ist 
informativ wie cin Logbuch. 
Dcmcntsprechend erfolgreich 
war das Spiel - sogar so er- 
folgreich, daB die osterreichi- 
schen Seebaren bcreits fiber 
cine Fortsctzung nachdenken, 
die abcr fruhestens im Som- 
mcr 1994 crscheincn konntc. 
(md) 
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Grafik: 81% 
Sound: 80% 
Sleuerung: 81% 
Motivation: 86% 
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Fur Geiibte 



Amiaa ,MBS ' )ei ' 

sein, Zweitlaufwer ke wer- 
den unterstutzt HD-ln- 
stallation ist moglich. Die 
spezielle1200er-Version ist 
noch bunter und sogar 
multitaskingfahig. 

Jeder Redv 
ner mit 
schlappen 12 MHz in don 
Segeln tut's, Haupuache 
eine Maus und 6 freie 
Festplatten-MB sind mit 
an Bord. 





Das deulsche Softwarchaus Ascon starlete seine Karriere 1992 mit diesem Han- 
dels-Hit, der bis zu vier Kaufleute die Bliitezeit der Hanse am eigenen Geldbeutel 
erfahren laBt - und noch sehr vie! mehr! 




Auf der scrolltndeo Stekartc wird gcreist (VGA) 



Bei dcrhochkomplexen Wirt- 
schafta- und Gesdlschaftssi- 
mulalion gchi cs namlich nichi 
allcin darum, es trotz cincs be- 
scheidenen Ausgangsbudgets 
durch Handel, Wandel & Be* 
stechung zu Rcichtum und 
Wohlsland zu bringen, auch 
Ruhm und Ehrc stehen am 
Program m: Der groBte 
Wunsch alter digital en und 
menschlichcn KonkurTemen ist 
cs, zuerst zum Burgcrmcisicr 
gewahll zu werden und ir- 
gendwann den Postcn des ,.Ai- 
ter^lanns , * zu crgaltern, denn 
so hieB &uher der oberste Han- 
se-BoB. 

Je nach Schwierigkeiisgrad 
starlet man seine Laufbahn mil 
ein odcr zwei Schiffen; die 
iibrigen Slanbedingungcn ban- 
gen stark von der GroBc und 
Bedculung des gewahlten Nie- 
derlassungsorts ah - wobei nur 
die acht Hanscstadte umer den 
insgesamt 17 vorhandenen 
Nord- und Ostscc-Kaffera fur 
die Ansiedlung in Fragc kom- 
men, Wcr jelzt schon Geld- 
mangel verspurt. geht zum 
Sri lichen Kredithai; Uner- 
schrockene konnen aber auch 
cine der reichen Witwcn vor 
den Trauallar zerren, die uber- 
aJI auf mannliche Ikute laucm. 
Die muhsam besorgtc Knete 
investiert man in Waren f La- 
gerraumc und cine tuchtige 
Bcsatzung. die der freundlichc 
Sachbearbeiler in der Hafen- 




spelunke gemc vermittclt. Weil 
man sich spStcr auf hober Sec 
in klcincn Actionsequenzen 
gegen Piratcn wchren rnufl, 
gehorcn auch ein paar Kano- 
ncn an Bord; davon abgeschen 
cmpfchlen sich wegen ihrer 
karricrefordemden Wirkung 
groBziigige Spenden an die 
Kirchc und das Ausrichtcn 
von rauschenden Feslen fur 
den wahlberechtigten PobeK 
AuBcrdcm kann man wichlige 
Lcuie be5iechen, an Verstei- 
gerungen tcilneh- 
men, Meinungs* 
umfragen vcran- 
stalien und und 
und. 

Das an den Genre- 
Klassikcr ^Hanse" 
crinnernde Game- 
play uberzcugt 
nicht nur durch 



^^^^^^^^^^^ 



Der Marklplalx ist gleichzcitig das 
Hauplmenu (VGA) 



■aft 




V. 



Bum- All tap im Mitlelaltcr (Amiga) 




J a, wen 
haben wir 
denn da?! 
(Amiga) 



Viclfalt und Einfallsreichtum, 
sondern auch durch die bis ins 
Detail realistische Ausfuhrung. 
So gelten selbstverstandlich 
die Gcsclze von Angebot und 
Nachfrage, der tcchnische 
Standard schrcitct mit der Zeit 
voran, und die gelegemlich 
eintrcffenden Mcldungen sind 
groBtenteils an historische Er- 
eignissc angelchnL Dazu gibt*s 
brillant gezcichnete, (cilwcise 
animierte Grafikcn, schon mit- 
tclaltcrliehe Souodunterma- 
lung, eine kinderleicht zu be* 
dicnende Mausstcuerung und 
viele eingestreute Gags - 
ctwa den Gaslauftritt von 
Didi Hallervorden als Hei- 
ratsvcrmittler! Kcin Wun- 
der, daB der Patrizier auch 
seinen Schopfcrn zu Ruhm 
und Wohlstand verhalf,,, 
(md) 



Der Patrizier 

Ascon 
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Amiga iz:;, 

Zweitlaufworke werden un- 
tersTQtzt HD-lnstatlaiion 
moglkh, allot komplett in 
Deutsch. 

qj I Die Unter- 

den (tech- 
nisch hervorragenden) PC* 
und Amigaversionen hal- 
ten sich in engen Grenzen. 

DieRedTiGf" 
gesdwrdg- 
kert ist hier eher weitrangig, 
eine CD ROM-Version gibfs 
ubfigens auch. 




ReLines imperiales Schwarzgold zahlt fraglos zu den KJassikern unter den 

Wirtschaftssimulationen: Im Lauf seiner nunmehr gut vierjahrigen 
Geschichte hat der Ruhm des Program ms sogar seine Schopfer iiberdauert! 




bzw, Spionage beginncn und 
mix legalcn Unternehmungen 
wie Olverkauf odcr Erwcrb 
ncuer Claims auf der ver- 
groBerbarcn Wcltkarlc noch 
lange nicht aufttoren. Dariiber 
hinaus gill cs nSmlich zu be- 
denken, dafi der Prcis der 
brauncn Bruhc in den ver- 
schiedenen Forder-Regionen 
von Alaska bis zur arabischen 
Wuste von Mona! zu Monai 



Von J.R. und „Dallas*\ sei- 
nerzeil quasi dieTV-Variante 
des Games, redet heule kein 
Mensch mehr, und die nord- 
dculsche Soflwarcscbmiede 
Reline bat den Besuch des 
Konkursverwahcra langsl hin- 
ler sich - doch Oil Imperium 
ist den Frcunden des Genres 
nach wie vor ein Begriff, Und 
das nicht nur, weil es das Bud- 
get-Label Top Shots milder- 
weile neu aufgelegt hat... 
Vier 6lmagnaten trelen hier 
gegeneinander an (fehlende 
Mcnschen ubernimmt der 
Rechner), urn einem vorher 
cinstcllbarcn Zicl wie ctwa 
dem Ruin aller Konkurrenien 
oder der Erlangung von 80 
Prozent Markianteil hinter* 




herzuhccheln. Per Mulls. Stick 
und oder Tastatur lossen sich 
auf dem Hauptscrccn des oli* 
gen Dramas sehr bequem di- 
verse Aktionen in Gang setzen, 
die ganz stilecht bei Sabotage 




ganz crheblich schwanken 
kann T weshalb man sich cr* 
stens einigc Tanks fur die La- 
gerhaltung zulegcn solltc und 
zweitens auf eine guie geo- 
graphischc Strcuung der Bohr* 
turme zu achten hat. Doch 
nicht ailcin Taktiker und 
Grubler kommen auf ihre Ko- 
sten. denn zwischendurch sind 
immer wieder kleine Action- 
sequenzen zu bewaltigen. So 
kann man z.B, das Bohrcn ci- 
ner teuren Spezialfirma uber- 
Iasscn odcr cigenhandig zum 
Stick greifen, Gelegentlich 
muB auch eine Pipeline gelegt 
oder ein brennendes Olfeld mil 
Dynamit geloscht werden, wo- 
bei insbesonderc der Icidcr un- 
umgangliche Leitungsbau 
nicht gcradc zu den einfach- 
sten Obungen gehdrl. 
Optisch kommt das Spiel auch 
nach heutigen Gtstchlspunklen 



noch verglcichswcisc crfrcu- 
lich daher, es gibt verschiede- 
nc, hObsch gczcichnete und in 
einigen Versionen sogar ani- 
miertc Buros als Hinlergrund- 
grafiken sowie recht nette Ar- 
cade-Einlagen. Auch die un- 
terschiedlichen MusikstGckc 
samt Titelsound und FX ran- 
gicrcn nach wie vor im Okay- 
Bereich, einzig die PC- Versi- 
on failt lechnisch geschen el- 
was ab. Doch wenn man 
bedenkt, daB der Schmierstoff 
jelzt zum Dumpingprcis spru- 
delt, ist eine Karriere als 01- 
baron immer noch ein bis zwei 
Oberlegungen wen! (jn) 



Oil Imperium 

ReLine/Top Shots 
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Dr I EGA-Optik 
r | und PC- 

Piepser, 
unterstutzt auch Hercules 

A I Dieschick- 

Amiga ste vorsi 

on! Zwei 
Disks, nutztSpeichererwei- 
terungen und laftt sich auf 
HD installieren. verweigert 
uber den 1 200er*Dienst 

Gab es 
ma I- Vor- 
bei. dahin, 

nie wieder.. 




r c a I ^ e ^ r 5C b6- 
*-04 ne Vers,- 

on, ein 

Fastloader wird mitgelio- 

fert r eine Maus ist emp- 

fehlenswert. 




lm Hertsl des Jahres 1991 
betralen die Starbyte-Stra- 
legen Neuland, das interes- 
santerweise vor- und nachher 
keine andcre Wirtschaftssi- 
mulation fiir sich rekJa- 
mierte: diedeutschen Wein- 
berg! 



und vcrkaufi, wobei jede Spiel- 
rundc cincm Monat cntsprichl. 
Ob man dabei nun bilUgen Fu- 
sel oder fcinsten Edclstoff pro- 
duzicrt, blcibi jedem selbst 
uberlassen; im Notfall darf der 
Wein auch ma! gcpanscht oder 
die Konkurrenz sabotiert wer- 
den. 

Auf Amiga (und 
CDTV!) f STundPC 
machi das durch- 
dachte Program m 
mit seinen vielen 
Feature auch heute 
noch eineo retfen 
Eindruck. die 64er- 




So innovaiiv 
das Szena- 
no auch sein 
mag, so wc- 
nig origincll 
war die Pre- 
sentation aus- 
gef alien, mit 
der man die 
Digi-Weinbauern abspeiste - 
optisch und akustisch crinnert 
Winzcr unverkennbar an ural- 
te TrGpfchen wie „Fuggcr" 
oder „Hansc" (nichl umsonsl 
begniigl sich die PC- Version 
auch mit cincr Hcrculcs-Karte). 
Wer indessen seinen Rebensaft 
unter moglichsl rcalislischen 
Bcdingungen herslellen und 
vertreiben mochte, war und ist 
hicr bestens aufgehoben,,. 
Als Basis fur die crfolgrcichc 
Bewirtschaftung des cingangs 
gewahllen Weinguisdicncn nc- 
ben dem Grundstuck cin Start- 
kapilal von 40.000 Mark sowie 
ein paar leere Flaschcn und 
FiLsser. Die Kohle inveslieren 
die ein bis vier Guisherrcn vor- 
nehmtich in den Erwerb und 
Anbau von Rebstocken, eiwa 
Riesling oder Burgundcr. Nach 
angemessener Reifezeit werden 
die Trauben gekeltert abgcfulli 



Version ist Icider bis auf Rest- 
bestande vergriffen. Fazit: 
Slarbytes Digi-Ernte ist durch- 
aus fiir die eine oder andere 
durchzechle Nacht gut, beson- 
dcrs, wenn mit der Tastatur ge- 
becben wird - die Maus torkelt 
namlich ehcr unbeherrschl 
durcb die suffigen Menus,., 
(md) 
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Steuerung: 58S 
Motivation: 66% 




62% 61'. 60% :59% 



Fiir Fortgeschrittene 



Zugegeben: Unter dem 
Strich unterscheidet sich 
Slarbytes digitales Kohle- 
bergwerk kaum vom Wein- 
gut aus gleichem Ha use. 
Aber dafl die Jungs aus dem 
Ruhrpott was vom Thema 
verstehen, wird niemand be- 
streiten Ronnen... 

Was hier im Fruhling 1992 in 
Bochum abgebaut wurde, ist 
daher auch nichts anderes als 
eine wortwortlich tiefschur- 
fende Wirtschaftssimulation - 
sowohl was den gcschichtli- 
chen Hinlergrund als auch 
Realismus und Spiclticfc be- 
trifft; Bis zu vier Bildschirm- 
Kumpcls sind im Jahre 1900 
aufgerufen, eine Zeche zu 
grunden, urn Monat fur Monat 
Kohle durch Kohle zu machen. 
Nach dem oblieaien Besuch im 
Kreditiastitut darf der frisch er- 



bert werden, was jedoch zwi- 
scheo 1914 und 191S nicht ins 
Ausland mdglich ist - da tob- 
te bekanntlich der Erste Wclt- 
krieg. 

Eine Grafikorgic tobt hicr gc- 
nerell nicht, doch sorgen we- 
nigstens ab und an historische 
Digi-Fotos fur Abwecbslung 
(auBer am 64er). Die Maus hat 
den Icon-Bergbau stcts im 
Griff, auch die Tastatur macht 
sich unler Tage ganz ordcnl- 
lich. Komplcxitat ist wie ge- 
sagt kein Thema. Veistandnis 
der Materic dank des vorzug- 
lichcn Handbuchs auch nicht- 
Nur der Preis schcint aufgrund 
der Ahnlichkeiten „Winzef * 
etwas happig - aber fflr 119 
Kohlen gibt's ja auch noch 
Slarbytes „No.l Compilation" 
mit den bciden ungleichen 
Briidem und „Space Max" 
obendrein. (md) 




borgte Reichtum in cin Gru- 
bcnfcld, *nen Bohrturm, Wcrk- 
zeug und naturlich Personal in- 
vesticrt werden. Sodann wird 
rundenweise gefordert, wobci 
die Zeche saml Turm, Schach- 
ten und Stollen im Querschnitt 
zu sehen ist. Auf einera weite- 
rcn Screen hacken die Haucr 
den Brennstoff aus dem Ge- 
stein; hicr mu!3 fiir Stulzmatc- 
rial und den Ablransport gc- 
sorgt werden. Last not least 
soil das schwarze Gold vcrsil- 



Black Gold 

Starbyte 
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Gr*fifc 33% 33% 28% 33' 

Sound: 38% 36% 26% 41' 
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DEM SPEDITEUR 1ST 
NICHTS ZU SCHWOR! 



Aus dcm Radio dudelt Countrymusik, das Karohemd spannt 
iibcr dem Bierbauch, und der eifrig konsumicrte Kaffce 
sorgt fiir den Vcrkchrsiiberblick-ganz klar, die Highway- 
Cowboys sind los! 




TRANSWORLD 



Seii 1991 rolll Starbytes Spe- 
ditcurs-Saga fiir vicr Mit- 
fahrer erfolgreich uber die 
FernstraBen* Insgcsamt 30 
vcrschiedene Brummis kon- 
ncn gcordcrt und darnit 16 
Outer herumkutschiert wer- 
dcn, das Arbcitsaml be- 
schaffl die notigen Muskc!- 
manner und die Hausbank 
das KJimpcrgcld. Ansonsten 
darf jede Ware uberall hin- 
transporticrl werden, nur dcr 
Prcis sollle hall stimmen - 
den erfahrt man jedoch erst 
vor On odcr durch die Griin- 
dung von lokalen Zweigstel- 
Icn. 

Auch wenn hier weder op- 
lisch noch akustisch beson- 
ders viel los ist, hai die Fuhr- 
mann-SimuIation ihren eige- 
nen. noslalgiscbcn Charme, 
zudem funklioniert die 
Sleucrung via Meafls und 
Cursortasten famos. 



ON Till- ROAD 



Realism us pur ist bei Lifetimes 
im selben Jahr verOrfentlichter, 
recht komplexer Laster-Strzle- 
gic fur bis zu secbs Sped ileure 
angesagt Nach dem Fcstlegen 
dcr viclfiUtigcn Startbcdingun- 
gen werden Auflrage aus ganz 
Europa per Tclcfon rcingc- 
schaufelu die Lkws komman- 
dicrt man mit dem Funkgerat 
herum, und dcr BQro-PC halt 
Infos alter Art parat Daruber 
hinaus gibt's Versicherungen, 
Fahrgesellschaften T Staus, Sa- 
botageakte, Gerichtsprozesse, 
Polizcikontrollcn, launisches 
Wetter und und und. 
In Sachen Presentation wird 
(aufler einem Countrysong zur 
Einstimmung) herzlich wenig 
geboten, dazu hat auch die 
Maussteuerung ihre Tiicken, 
Immerhin wurde uns fur 1994 
eine uberarbeiteie CD* Version 
mit DigUSprachausgabe fiir 
den PC versprochen. 



DELIVERY AGENT 



Das erst unlangst erschiencne 
Oase-Game protzt mit 42 ver- 
schiedenen Transporlgeraien 
(darunlcr sogar Flugzcugc und 
Schiffe!) und bietei den maxi- 
mal vier Am iga -Truck c m ins* 
gesamt 25 Guler an. Daneben 
findct man die obligate Haus- 
bank, Wcrkstiittcn, Schmug- 
gchouren, lukrative Spezial- 
auftragc und Sabotagcaklc. 
Sollte die Arbeit trotzdem mat 
ausgehen, darf auch kraftigdie 
Werbetrommel geiuhit werden. 
Die Grafik besteht lediglich 
aus ein paar mittelprachtigen 
Bildchen, der Sound ventb- 
schicdet sich nach dcr Titcl- 
musik auf Nimmerwieder- 
horcn- Was soil's, glanzt doch 
die Maus-/Menusteuerung 
durch Bedienungsfreundlich- 
keit, das Gameplay geht in Ord- 
nung, und letztlich kostet das 
Spiel ja auch kaum mchr ats 
eine halbe Tankladung. (md) 
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Fiir Fortgeschrittene 



On the Road 

Lifetimes 
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Grafik: 55% 55% 

Sound: 17% 17% 

Steuerung: 55% 53% 

Motivation: 66% 66% 
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Delivery Agent 

Oase 
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Grafik: 46% 
Sound: 29% 
Steuerung: 74% 
Motivation: 70% 



Urteifc 66% 
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Fiir Fortgeschrittene 




On the 

Amiga Road ist 

vergriffen, 
Delivery Agent bekomml 
man problemlos, Trans- 
world nur noch auf der 
„ Manager-Collection". 




world ist 
auf der 
„No. 1 Collection" enthal- 
ten f On the Road bis auf 
Restbestande vergriffen. 

PC Road ist 

weg vom 
Fenster, Transworld auf 
der ^Manager Collection". 




Lieber reich und gesund als arm und krank - dieser Yuppie-Parole folgte schon so 
manches Spiel fur Borsenmanager. Allerdings war noch keines davon so rundum 
gelungen inszeniert wie Interplays jungster Spekulatius! 



Der Kapitalisten-SlrcB bcginnl 
hicr mil mchreren hunderllau- 
send Dollar Stnrlkapital, mil dc- 
nen ncbcn ciner tQchtigen Se- 
kretarin zunachst ein Borsen- 
Frontkampfer anzuheuem ware, 
dcr dann dirda vor On alle Kau* 
fe und Vcriuufe schnellslmog- 
lich liiligt Der Spider selbst 
schlupft hingcgcn in den MaS- 
anzug des groOcn (Coordinators, 
bockt im wundcrschon gczcich- 
netcn Hiiro und beobachtet gc- 
bannl die Kursenlwicklung 



schon bald weiteres Personal be- 
schaftigen konnen. Ein AnwalL 
dcr was kann hall, ist ja bei- 
spielsweisc nic vcrkchrt, und 
auch ein sachverst&idiger Hilfe- 
Spekulant konnte sich als sehr 
nutriichciwcisen-etwa, indem 
cr sich um die Werbung ncucr 
Kundcn kummcrt (deren Geld 
anschlieBend ebeofalls zu vcr- 
spekulicnm ware), oder wcil man 
so in der Lage ist, die Leitung des 
Ladens vorubcrgehend und nach 
eigenen Vorgaben kundigen 





Last but not leas! wird koraplen 
in Dculsch geschachert. laflt 
Euch also von unscren Fotos dcr 
US-Version nam ens .Jtags to 
Riches" nicht tauschen - in die- 
sem DignGewasscr schwimraen 
die Geldhaie unter Euch 
goldrichtig! (jn) 



dcr vicr handel- 
baren Guter. Ne* 
ben Gold, Ol und 
Slaatsanleiben sind 
das sogcnannlc 
Blue Chips, beide- 
ncnessichum Ak- 
tienpakcte fQhren- 
dcr Groliuntcrneh- 
men handelL 
Spannung kommt 
nun allein schon 
deshalb au£ weil 
innerhalb einescin- 
zigen siraulierten Echtzeit-Tages 
oft erhebliche Wertschwankun- 
gen zu verzeichnen sind. Und 
wer dicse nervenzehrende Berg- 
und Talfahrt dcr Finanzcn mil 
Hilfe von illegalen Insider-Tips, 
Zeirung, TV oder Spursinn stcts 
rechtzcilig fur gewinnbringencfc 
Transaktionen ausnutzt, wird 




1 




Hiindcn zu iibcrlassciL Das ist 
deshalb wichtig, weil man cs 
nicht versaumcn sollte, hin und 
wieder aulier Haus mil wohlin- 
formierten Informanten zu lun- 
chen und auf Shopping-Touren 
sein Geld auszugeben; schlieB- 
lich erhoht matericllcr Bcsitz das 
Prestige* AuBerdera steht gele- 
gcntlich cine 
Reise im Ter- 
minkalcndcr, 
denn die Er- 
offnung von 
ZwcigsteUen in 
London oder 
Tokio crforderl 
naliirlich die 
petsonlichc An- 
wesenhcit des 
erfolgrcichen 
Borsiancrs. 



Aber wo man sich audi immer 
hcrumtreibt und was man auch 
anstellt. nach eincm Jahr ist ul- 
timativ BdrscnschluB! Der 
Rechner ermittcll dann anhand 
der vom Spieler gchorteien 
Sach- und Geldwcrte cinen 
Highscore, dcr auch fur die 
Nachwelt festgehalten wird 
Nicht minder hektisch prasen- 
ticrt sich ubrigens das milgelic- 
fene Crash-Szenario von anno 
29, und die adventurereife* tefl- 
wcisc sogar animiefle Edcl*Op- 
tik tragi cbenfalls ihr Scherflein 
zum Wohlbefinden bei, Ganzzu 
schweigen von den sdiicken* per 
Klick auf das Bun>Radio an* 
wahlbarcn Musikstucken, den 
realistischcn FX oder der Wat- 
gchend optimalen Point & 
Klick-Steuerung_ 



Wall Street 
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Variabel: 3 Stuf en 



or I Erfreuli - 
r ^ | cherwerse 

kommt 

man selbst mit simplen 

286ern gut zurecht - an- 

dere Systemc werden auf 

die MauerstraBe aber wohl 

verzichten mussen. 
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Neue [A -Sender schieBen 
dcruit wie Pilse aus dem 
The ken bod en T aber wer 
schwimmt der Fernsehwelle 
schon seil iwei Jahren vor- 
an? Genau, die Jungs von 
Rainbow Arts mil ihrer et- 
was andcrcn Wirtschaflssi- 
mulalion! 



Bezichea wir also ein Bum in 
dem mchrgcschossigcn Rund- 
funkgebaude, das im Seiten- 
aufriB dargcstellt wird und in 
dem auch noch zwei rechncr- 
gesteuerte Konkurrcnzuntcr* 

nchmen residieren, Der erste 
Gang fuhn unser klcincs Ma* 
nager-Spritc zu den TOrcn von 





Anders ist das Game namlich 
wegen dcrviclen Kilobytes an 
Klamauk, die hier das gen- 
reubliche Slreben nach kom- 
merzicllen Hdhenflugen auf 
die Schippe nchmen. Das soli 
nun aber nicht heiBen, daB 
der Ems! des wirtschaft- 
lichcn Lebens auch spic- 
lerisch zu kurz kommt, 
denn die Lcilung cincs 
maroden TV-Kanals ist 
keine leichle Ubung — 
schon uberhaupt, wenn 
der frisch gefeuerte Vor* 
ganger offenbar nur si- 
muliert hai, er sei ein 
kompelenlcr Manager,.. 



Filmvcrlcih und PR-Agentur; 
schlie&ltch will so ein Sende- 
lag vemunfiig gefullt scin, und 
schwarze Zahlen kann nur 
schreiben, wer lukrative Re- 
klamc an Land zicht* In der 




Theorie jcdenfalls, denn prak- 
tisch ist das strapazierle Ma* 
gerbudget hier anfangs viel zu 
klein fur die wirklich tollcn 
Filmc, wSbrend finanziell in- 
leressanie Werbespots haufig 
via Vcrtragsstrafcn an cnorme 
Einschaltquoten geknupft 
sind. 

Na, dann machen wir es hall 
wie RTL und drchen unscrc 
eigenen Serien und Shows, 
wozu es freilich passender 
Sludios bedarf. Da die jedoch 
so gut wie nie zur Hand sind t 
isl ImprovLsalionstalent ge- 
fragt. Man konnte ja z.B. eine 
der vielcn Suiten des Gcbau- 
des auf die grobe Tour rau- 
men, indem man den peri- 
odisch wiedcrkehrenden Ter- 
roristen, der eine arabische 
Botschaft sprcngen mdchlc, 
per Schildervcrtauschung zum 
Psychiater, zur Tabaklobby 
oder zu andcrcn obskuren Or- 
ganisalionen fuhrt. Ganz 
Schlaue locken den Burschen 
auch ma! in die Raumlichkei- 
ten der Konkurrenz, was dort 
wortwSrtlich fur Bomben- 
stimmung sorgt. Tja, und dann 
gibt cs da schlicGlich noch die 
holde Betty, eine Liebhaberin 
langweiliger Kultur- 
sendungen, die man 
leider unbedingt hcira- 
tcn muB, um das Spiel 
zu gewinnen. Dumm 
ist blo&, daB die Chefs 
der beiden anderen 
Anstaltcn cbcnfalls je 
zwei Augen auf das 
Madel geworfen ha- 
ben,„ 

An spielerischer Ab- 



wechslung fchlt es dicscr wit- 
zig-spritzigen Echize it-Simu- 
lation somit keinesfalls, und 
auch die Presentation schlagl 
das Gros der Genre-Konkur- 
renz locker aus dem Feld: 
Knallbunie Comic-Optik ent- 
zuckt Amiganer und DOSi- 
sten gleichermafien. huben 
wie druben crklingen nctle 
Soundtracks, und Qber die 
handliche Point & Klick- 
Stcucrung gibt es rein gar 
nichts zu meckcrn. Also, 
wenn schon Fcrnschen, dann 
nur Mad TV! (jn) 



Mad TV 

Rainbow Arts 



Amiga I ST |C64 I PC 




Grafifc 73% 
Sound: 68% 
Steuerung: 79% 
Motivation: 86% 



Urteil: 82% 



Pre* (DM) 99 



Variabel: 3 Stufen 
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PC Dampf- 
rechner 

kommen zurecht - sofern 
sie uber Festplatte. 
EGA/VGA und 640 KB Irei* 
es RAM verfugen. 

* * 1 MB ist 

Amiga border- 

Itch und 
eine Festplatte empfeh- 
lenswert ( 1200er mussen 
leider drauflen bleibeo. 

War mal 
geplant. 
ist jedoch 
leider nie erschienen. 




Das Magazin, 



auf das eine ganze Branche gewartet hat ! 




DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE 



Endlfch auch fn Deutschland, 
aus Deutschland und fur 
Deutschland: 

Jeden Monat die wichtigsten 
News und Infos von Insidern fur 
Insider! Im Heft finden Sie In- 
ternationale Charts, die ak- 
tuellen BPS- und IVW-Llsten, 
das Neueste aus den Fachver- 
lagen und Softwarekonzernen, 
Ankundigungen, Vorstellungen, 
Interviews, Features, Hlnter- 
grundberlchte und naturllch 
auch ein biBchen Branchen- 
Klatsch. 

Damit 1st insider das optimale 
Medium, urn sich uber Bran- 
chen-lnterna ZU informieren und 
sich selbst zu prasentieren, um 
Partner Oder Mitarbelter zu ge- 
winnen. Sprechen Sie mit uns 
uber Werbekonditlonen (Tel. 
04221/120004, Hr. Borgmeier), 
fordern Sie Unterlagen sowie - 
gegen Gewerbenachweis - Ihre 
drei Gratls-Exemplare an: 

Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



Gegen 
Gewerbenachweis 
3 Ausgaben 
gratis! 




Nur im 
ABO 
erhaltiich! 



nsider 



ABO-COUPON 



Das Abonnement gill f&r ein Jshr (12 Ausgaben) und veriangert sich bci Nichi- 
kurxNgung automatised um ©In wetteres Jahr. Der Prels bctrtgt 120,- DM pro Jahr 
(Ausland: 140,- DM), das Porto 1st Inklusivc. 



Ja, leh mochtc insider abonnreren und 
beaahlt durch Btnkabbuchung: 

Kontoinhaben „. 


o 


Name Voniame 




StraBe f Hausnummer 


Konto-Krj 






PL2/W0hfwt 


Geldintfrtut . 






Datum ;i*Untaschrifl 


BanMfirtzaM; 





per Vorauskasse: 

Scheck Oder BargekJ liegt : ■: 

nach Rechnungserhan durch: 
Uberweisung auf Posigirokonto 
Nr.: 444714-806 BLZ TOO 100 80 



O 
O 



D*ttt Vntnbvung ham cji nwtufb von sent 
Ito* be inside*. JoUf V*1*g ( Brvtont>ch«r FUng Z. 

C*t * r dtmA left bf ftrtftf 0* Ktnrtran*Mn* eks 
* r <F=nv*irtch*j iwtfti Urt**eftrtt 



Datum 1 2. Urrter schrlft 




Die meisten Software-Loks diirften wohl durchs Actiongenre dampfen, aber 
drci dcr bcruhmtesten habcn den Anschlufi an die strategische Schiene ge- 
funden - und die fuhrt Zug um Zug in den digilalen Eisenbahnerhimmel! 



Railroad Tycoon 



Das Brcitspicl r inspi- 

rierte Sid Meier zu dicsem 
Klassiker, dessen planmaBige 
Ankunft in den Soflwarcshops 
auf das Jahr 1990 daticrt. Auf 
gcradezu revolutionare Weise 
wurden hicr strategische und 
wirtschaftliche Element? mit 
Lokomolivcn gckoppclt: Dcr 
Spicier und seine drci Com- 
pulergcgner bemQhen sich in 
cincr Mischung aus ..Sim 
Cit/\ Modelleisenbahn und 
Handclssimulation nacb Kraf- 
tcn, ein gigantisches Gleisim- 
pcrium aufzubaucn. Dazu CT- 
richten sie auf der zoorabaren 
Landkarlc Bahnhofc, Hotels, 
Industrieanlagen, Bruckcn und 
naturlich endlose Schienen- 
strangc zum Vcrfrinden der 
cinzclnen Siadte. Fur die tech- 
nischen Problcmc gibt's Ingc- 
nicurc, wclche sich z,B. den 
Kopf daruber zcrbrcchcn, ob 
man im Gcbirge besser mil 
Kurven, Tunnels odcr Bruckcn 
arbcitct. Danebcn sorgen die 
Gesetzc der freien Marktwirt- 
schafl fur nicht nachla&sende 
Spannung - je nach Schwie- 
rigkeitsgrad fall! der Prctskricg 
mit dcr Konkuncnz mehr odcr 
weniger grimmig aus, die 32 
verschtedencn Zug-Typcn 
mussen cntsprechend der 
wechsclnden Nachfraee ein- 




gcscizt werden t und am Akti- 
cnmarki kann man sich auch 
wunderbar niinieren. Gespielt 
wird in EchtzeiU wobei es aber 
auch Zeiilupc bzw. -raffer gibt; 
am Ende kriegt man ahnlich 
wic bci „Piraies! w eincn Rang 
zugeordnel, der vom Schorn- 
slcinfeger bis zum Prasidcntcn 
reicht* 

Die neue Deluxe- Version ist 
bis dato nur am PC erhaltlich 
und fur die Amiga- und ST- 
Lokfuhrer eigentlich kein 
Grund zum Neidischwcrden: 



Zu den vter, allesamt im 19. 
Jahrhundert angcsicdcltcn 
Originalszenarien (GroBbri- 
tannien, Koniincnlaicuropa, 
zwcimal USA) kommen dort 
Sudamerika und Sudafrika 
hinzu, dafur mu6 man auf 
England vcrzichten. Super 
VGA-Graf ik und ein neuer 
Soundtrack machen das 
Spiel chcr tangsamcr als bes- 
ser, an der ordentlichen- 
Mausstcucrung wurde nichts 
gcandcrt. Zudcm enthielt die 
erste Deluxe- Version ctliche 
Bugs, die die Freude an dem 
klassisch gutcn Spiclprinzip 
ganz schdn vermie&en konn- 
ten... 




A-Train 



Das in Japan entwickclte Ma- 
xis*Gamc stcllt so cine Art 
Dreiphasen-Prognimm dar ( das 
der Spieler bei scinem Auf- 
stieg zum Schiencn-Konig 
durchschreitet: Anfanglich 
spielt es sich fast wie Railroad 
Tycoon, das heiBt, man muB 
erstmal die Hardware-Voraus- 
seizungen fur den Personen- 
und Gutertransport schaffen, 
wofur hier neben kilometer- 
langcn Glciscn jiiir" 19 vcr- 
scbiedene Loks (plus Wag- 
gons) zur Verfugung stehen, 
Sobald der Laden halbwegs 
lauft, bewegt sich der Charak- 
tcr des Programms in Richtung 
,.Sim City*', da man die iso* 
metrische 3D-Landschaft nun 
in verstarktem MaB mit Wohn- 
gebauden, Fabriken, Golfpfilt- 
/en und Freizeitparks zupfla- 
stem sollte. Ist man auch dabei 
erfolgreich, wird A-Train im- 



Ratlniad Tycoon (Arnica) 



Railroad Tycoon Deluxe (SVGA) 




r 




Railroad Tycoon (ST) 






Pf HHHUHS 




o o o 



mcr mchr zur re in en Wirt- 
schaftssimulation, wo man an 
dcr Bdrsc und auf dcm Immo 
bilienmarki spekulicrt und weil 
oftcr mil Fimtnzslatistiken als 
mil Fahrplancn befaBt ist 
Kur/ und gut, der Kessd wird 
mil Komplexitat pur bcheizL 
nichl umsonsl unterslOlzen hier 
glcich 20 Berater den Spieler 
im Kampf gcgcn die Compu- 
lerkonkurrenz. Das Siudium 
dcr dickcn Anlcitung ist also 
cin MuB. zumal der Schwie- 
rigkeitsgrad in den scchs S/cna- 
ricn langsam, aber unerfoittlich 
ansteigL Wahrcnd das aus- 
gctuftelte Gameplay so man- 
chero Digilal-Schaffner vicl- 
leicht cin biBchen zu irocken 
erscheincn mag. glanzi die Pre- 
sentation mit virion Grafikde- 
taite, hQbscber Musikunterma- 
lung und einer logisch aufge- 
bauien Maus/Menusteuerung- 
Und wer gar nicht genug krie- 
gen kann, darf sich mil dem 
t A-Train Construction Set" 
sclbsl noch eigeoe Szenarien 
dazu stricken. 



Train It 



A-Traln Con* 
rtroction Set 
(Amiga) 



Last but not least das Eisen- 
bahn-Stralegical mit dergroB- 
ten Verspatang des Genres: 
Ironiscberweise isi das Spiel 
selbst langst fertig, abcr da sich 
das Phoe nics- Program mier- 
leam mit dem ursprunglich 
vorgcschcncn Vertriebspartner 
zerstritlen hat, stand zum Rc- 
daktionsschluB immer noch 
nichl fesl* wann es nun cndlich 
auf den Markt kommt... 
Stadtebau und Wirtschaft spic- 
len hier kcinc Rolle, denn bei 
dicscr „Bundesbahn-SimuIati- 
on" ist man zwar der unum- 
schrankte Herrscher uber alle 
Gleise, Weichen und Fahrpla- 
m\ doch die damit verbundc- 
nen geschaft lichen Fragen blci- 
ben ausgcklammert. Es durfte 
sic allerdings auch nicmand 
vermisscn, denn in den drei 
Szenarien geht es derart wirk- 
lichkcitsnah zu, daB man auch 
so schon alle Hande voll zu tun 
hat! Da musscn Fahrplanc aus- 
geheckt, die (bis zu 20 ver- 



schiedenen) Zugc zusammcn- 
gestcllt und losgeschickt wer- 
den f man muB auf schlechtes 
Wetter und Unfalle mit Er- 
salzbussen oder Fahrplanan- 
derungen rcagicren, das Glris- 
netz wanen und und und. 
Trotz der nettcn. leilweise 
animierten Zwischen- und 
Menubildchen vcrstrfimt die 
Strcckenubersichts-Grafik 
den Charme einer DB-An* 
zeigentafel; an der rockigen 
Tilelmusik. den guten Sound- 
FX und der Mausstcuerung 
gibt es dagegen nichts aus- 
zusctzen, Tja, und das Echl- 
zeit-Gameplay halt tatsach* 
lich vicl mchr, als es dem 
ersten Anschein nach ver- 
spricht: cs ist erstaunlich 
komplex, irre stressig und 
wartet mit origincllcn Uber- 
raschungen auf - wo sonst in 
der simulierten Eiscnbahncr- 
welt erzwingl schon eine 
Froschwanderung die Andc- 
rung des Fahrplans?! (mm) 
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Railroad Tycoon 

MicroProse 



Amiga I ST IC64 | PC 



Grafilc 64% 64 

Sound: 50% SO 

Steuerung: 75% 75 
Motivation: &8% 




Variabel: 4 Stufen 



A-Train 

Artdink/Maxis 



Amiga I ST |C64 I PC 



Grafik: 


67% 


Sound: 


61% 


Steuemng; 


8Q«i 


Motivation: 7S% 


Uftfii: 




Ipreis(DM) 89.- 




Fur Konner 



Train It 

Phoenics 



Amiga I ST (CM I PC 



Grafik: 60% 
Sound: 70% 
Steuerung: 81% 
Motivation; 79% 



Urteil: 77% 



Pre* (DM) X 




Fur Geubte 




Amiqa * lle z * ge 

y brauchen 
1 MB RAM, fahren kom- 
plett deulsch und parken 
probtemlos auf der Hard* 

cfist 

Railroad 
Tycoon 
kommt hier mit 512 KB 

dUS. 

qq I Die Urver- 
I sion von 
Railroad Tycoon und A* 
Train begnugen sich mit 
einem 286er (und EGA- 
Karte), der Deluxe-Tycoon 
und Train It wollen einen 
386er mit VGA-Karte und 
Maus sehen* 



STRATEGIE 




J 




BESTELL-COUPON 




PLZ/On 



Iclibi per Nachnahme ^ ;r\veisung 

(nur im Inland miiglich) nach Erhali dcr Kcchnung 

£ per VoNUS&SSC Kicld iider Schcck liegi bei). 

WIOITIG: DM 5.- (Austand DM in.-) fur Porto da/urcchncn. 

Ich beMcIlc: (bine in die cnlsprccbcndcn Kasichen die gcwiinschie An/ahl ciniragen) 



Datum. Unicrschrili 



l-.infaeh cinMrmicn ;m: 



JOKER VERLAG 
JOKKK SHOP 
HRKTONISC HER RIN<; 2 
X5ihMlGRASItKl \\ 



Artlkel- 
Nr. 


Artikel- 
bczeichnung 


Ausgabe 


1 00000 


Arnica Joker 


□ 11/91 ("112/91 PI 4/92 □ 5/92 n 7/92 H 9/92 niO/92 


d 11/92 □ 12/92 □ 1/93 □ 2A)3 □ 3/93 □ 4/93 □ 5/93 


n 7/93 □ 9/93 □ 10/93 □ 1 1/93 H 12/93 


200000 


Sondcrhcri 


□ Adventures □ Megablasi □ Megablasl 4/93 


300000 


PC Joker 


□ 6/92 □ 1,93 □ 2/93 □ 3/93 □ 4/93 □ 6/93 O 8/93 



□ 9/93 010/93 OU/93D 12/93 



WENS IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZEJtSCHNBDEX WOUT - SHN PROBLEM. POSTKARTt MIT DEN ENTSPREOITNDEN DATO* TUTS SAlHUJCH AUdll 






Zwei Hersteller, zwei Spiele, 
eine Idee: die RaumfahrU im 
grclkn Licht realistischen 1 i- 
nanzmanagemcnls belrach* 
tet! Und doch hatten die Er- 
gebnisse kaum unterschied- 
licher a us fall en konnen„. 






Bci dicser hochkomplcxcn 
WinschafLssimulation von 
Starbylc muB man innerhalb 
von 75 Tagcn cine For- 
schungsstation im All plancn, 
crrichlen und belrcibcn, AuBer 
den lacherlichcn 3 Mtlliardcn 
Dollar Gamdkapital stehen 




An sich isi Space 
Max bloG die Zwcil- 
auflage eines bereits 
1987 vom US-Hcr- 
sicllcr Final Frontier 
verdffentlichtcn 
Games, dessen Pre- 
sentation allerdings 
durch viclc Digi-Fo- 
tos und spharenhaftc 
Wcltraumkiange kraf- 
ligaufgemobelt wur- 
de. Mit Hilfc dcr gc- 
lungencn Maussteuerung be- 
waiiigt man die zahlrcichcn 
Menus gcradczu schwcrelos, 
und bei Problemen mil dem 
enormen Realism us dieses 
Spiels fUr angehende NASA- 
Manager hilft das informative 
dcuLschc Handbuch eigenllich 
immer weiter. 



Der WetUaufum die 
erste bemannte 
Mondlandung - das 
war seinerzeit ein 
prestigctriichtiges 



Kopf-an-Kopf- 
Rcnnen zwi- 
schen USA und 
UdSSR. Bei 
dieser auf dem 
Brcttspicl r Lift 
OffTbasieren- 
den Ncuauflage 
von Interplay 
(„Bard's Tale") 
kdnncn eio bis zwei Spieler 
zcigen, wie sie sich als Letter 
der amerikanischen bzw t so- 
wjetiscben Raumfahrt be horde 
geschlagen hatten. Dcr Siart- 
schufi fall! 1957, anschlieBend 
bat man 20 Jahrc Zcit» um die 
nfitigc Hardware zu ent- 
wickeln, seine Kosraonaulen 
zu trainiercn. die Gegenseite 
auszuspionieren und was sonst 
noch alles dazugchSrt, um die 
50 verschiedenen Missionsty- 
pen technisch, wirLschaftlich 
und organisatorisch in den 
Griff zu bekommcn, 
Mtt der Maus klickt man sich 
problemlos durch die vcr- 
schwcndcrisch angebotenen 
Menus, Keyboard-Stratcgen 
haben es ein bifichen schwe- 
rer, Bci der Presentation hielt 
sich Buzz an die Devise seines 
Kollegen Max und verwende- 
te viele Digi-Bilder und sogar 
kteinc Filmsequenzen, wah- 
rend der Sound relativ 
mude dahinplaLschcrt. Almo- 
sph&risch haben beide Pro- 
gramme kaum Gemcinsam- 
kcilcn, aber an Komplexitat 
und detailverliebtem Rcalis- 



dafOrallerlei hochqualiflzicrtc 
Arbeitnehmcr sowic vier Shutt- 
les fiir den Transport der For- 
schungs-, Wohn- und Ener- 
gicmodule zur Verfugung. 
Diese Einzellcile darf man 
dann in eincr kleincn Action- 
sequenz an On und Stclle zu- 
sammenbauen, wobci Pannen 
aller Art fur zusaizlichen StreB 
sorgen - fur Astronautcn-Ro- 
mantik btcibt da wenig Raum. 




mus herrscht auch hier kein 
Mangel, (md) 



Space Max 

Starbyte 
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Grafifc 69S 
Sound: 71% 
Sieueiurvg: 7S c t 
Motivation: 81S 



Urteii: 76% 



PrtblDMI 89, 



Vahabel: 5 Stufen 



Buzz Aldrin's 
Race into Space 

Interplay 



Amiga I ST IC64 I PC 



Grafik: 
Sound: 
Stpuerung: 
Motivation: 



Urwl: 



Prm(DM) 




Variabel 



[ Space Max 
Amiga besteht 
auf 1 MB 
RAM, datur untersttltzt er 
selbstlos Zweitfloppies und 
laGt sich ohne Murren auf 
Harddisk installieren. (Col- 
lege Buzz hat sich mit der 
„Freundin* (noch?) nicht 
angefreundet, 

PC I Bu» als 

auch Max 
begnugen sich mit etnem 
langsamen Rechner und 
unterstutzen (nur) VGA- 
und alio gangigen Sound- 
karten. Doch wahrend 
Max blo(3 acht MB auf der 
Festplatte schluckt ver- 
schlingt Buzz stramme 17 
MB- 



Anno 1982, da gab's noch 
wirklich genialc Spiele! Dazu 
gehdrte unler anderem die 
abgedrehte H a ndelssi muta- 
tion „M.U,LE.* - sie war so- 
gar so genial, daft sie in den 
lelzten Jahrai gleich zwei- 
mal geklont wurde~» 




Traders (ST) 

Zucrsi schlug Unci mil Tra- 
ders zu, wo (via Joy stick- Ad- 
aplcr) bis zu vier Spieler in 
Echlzeit so mcrkwurdige Han- 
delswarcn wic Rosen, Kar- 
nickel, Wasser und Parfiim 
produzieren, um dicse dann ge- 
winnbringend an die Konkur* 
renz zu verschachcra. Weil das 
ja an sich noch nichts Beson- 
deres ware, sorgen gclcgcntli- 



che Uberfalle der Hcbcn Ge- 
schiiftsfreunde und allcrlei 
(Wetter-) Katastrophcn fur mo* 
tivationsstcigcmdc Probleme 
bei der Planerfuliung, Abcr 
auch Lottcricn* Piraten und 
Kampfrobotersind wescntlichc 
Elemente dieses Wirtschafis- 
kriegs - kurzum, die Grundsai- 
zc ordnungsge matter Buch- 

fiihrung werden ordenllich 
durcheinandergewirbelt! Die 
poppig bunte, comicartige Gra- 
fik, der ulkigc Sound und die 



Traders 

Line! 



Amiga 


1 ST 


IC64 1 


PC 


Grafifc 62S 


67% 




62% 


Sound: fiO% 


MS 




60S 


Sieuerung: 73S 


73% 


1 


68% 


Motivation: 77% 


77% 




77% 


Urte.f: 72% 


7» 




70% 



s 



Variabel 



gelungene Stick-Stcucrungtun 
ein ubriges, damit im Han- 
delskontor so schnell kcinc 
Langeweile aufkommL 

Obwohl sich bcim erst 
kiirzlich von Bocdcr/Cen-! 
lury veroffentlichtcn Sub- 
trade nun pit -it/I id. alles um 
Fische, Erze, Schildkratcn, 
Encrgie und Pcrlen drcht, 
hai sich am Spielprinzip 
praktisch nichts geandcrLp^ 
Das heifiL cs gibt immer 
noch maximal vicr Handels- 
hcrrcn, die ihre Produkiions- 
siatten zwar unter Wasser vcr- 
Icgt haben, aber dort auch 
nichts anderes tun, als unter 
Zeitdruck den Mreresboden zu 
beackern und das Ergcbnis an 
die Koltcgcn zu verscheuern* 
Die Grafik ist nicht ganz so 
farbenfroh, aber mindestens 
genauso schon wie bei Traders, 
der Spharensound und die 
Stickstcucrong sind sogar el- 
was besscr ausgefallen. Egal, 
denn amusieren kann man sich 



hier wic dor! hervorragend - 
wie schon damals bei 
„M.UX.R"» (md) 
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Fur Fortgeschrittene 



told West World 



HANDLER P . FREE ROW 
GOLD CITY 
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Die beiden „Bundesliga Ma- 
nager" Werner Krahe und 
I Jens Onnen fabrizierten 

I Ende 1990 diese originelle 

I I Handelsstmulation fur Digi- 
Cowboys - und brachlen all 



ihre bokannten Qualiliiten 
ein... 



Man bekommt cs hier also mil 
jleinem komplelt deutschen 
Wildwest-Spektakel zu tun, 
das trotz der ungcwflhnlichen 



Themalik vor Realismus und 
Komplcxitai nur so spriiht: Ein 
odcr zwei Computer-Rancher 
wollen inncrhalb von 20 Spiel- 
jahrcn zum angesehensten Bur- 
ger der Umgebungaufsteigen. 
Dafiir wird zumichst ein 
Schwung Landparzellen ein- 
gekaufu den man jc nach Eig- 
nung als Rindcrfarm, Berg- 
werk oder Ackerland bewirt- 
schafteL Dann beginnt das 
grofie Feilschcn um Wagen, 



Werkzeuge, Huflicrc, Cow- 
boys und Minenarbeiler, wobei 
die compute rgesteucrlen Ver- 
handlungsparlncr zahe Bur- 
schen sind. Der Warenum- 
schlng wird nach alter We- 
siernsittc durch Wagcntrecks 
erledigt, die zwischen den 
(drei) Stadtcn, Indianersied- 
lungen und den eigenen Lan- 
dcreien bin und her kutschie- 
ren. Gelegentlich zieht der 
Rechner auch Ubcrschwem- 
mungen, Feuersbrunste, India- 
nertibcrfalle, schwankende 
Marklpreise und beslechlichc 
Sheriffs aus der Platine. Tcil- 
weisc kann man sich dagegen 
durch das Anheuem von Ban- 
diten schutzen - dati damit das 
cigene Ansehen wieder sinkt, 
muB man halt in Kauf nehmcn. 
Last not least gibl's zur Ab- 
rundung klcine Actioneinlagen 
wie Treck-UberfSlle oder Pi- 
stolcnducilc* 

Die Mausstcucrung vcrrichlet 
trotz der imposanten Meoiiful- 




le ihre Dienste ohne Murren, 
der Sound glanzt mit stilcchter 
Countrymusik und zahlreichen, 
nicht immer passe n den Effck- 
tcn. Die strcckcnwcisc elwas 
unubersichdiche, durch weg in 
salten Erdtoncn gehaltcnc Gra- 
Gk hat nette Digi-Portraits, eine 
Landkarte und viclc Bilanzcn 
zu bicEcn. Fazil: Eine wirt- 
schaftlidie Pioniertat, die auch 
hcutc noch ubcrzeugt! (md) 



Wild West World 

Software 2000 



Grafik: 


S9'« 


Sound: 


68% 


Sieuerurvg: 


70S 


Motivation: 


77% 


Urttib 


74% 
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Preis(DM) 119, 



Variabel: 5 Stufen 







Fur kampHusterne Strategen stellen die Blauheifter 
aus Mulheim an der Ruhr ja schon scit langerem 
eine der ersten Adressen in Dcutschland dar - aber 
fckanntlich is! alles sleigerungsfahig! 



Aul uiiscrcn ukuien Fall angovandi. heilii das zunsichM cinnial 
_Ballle Isle II". Die sehnlich erwarteie Fonwizung der digitalen 
ErfolgsMory spiell in der fernen Zukunfi und kann mi) ciner 
ganzen Rcihe von hochinteressanten neucn Features aufwnrlen: 
Maximal sieben Siraiegen durfen milmachen und auf den grofier 
uewordenen Karien nun audi Gebfuule. SlraBen. Sehienen mul 
Kanale enichlen. Am Screen erseheinen gleieh/eilig bis /u 4iH> 
liinheilen. daronlei 55 ncue Pau/er. SchilTe und Flligzctlgc. 
IliniergmndMurv wird \on Animalinnv.ci|uen/en eriSuttft die 
vieh durch das game Spiel richen, da/u w ird jci/i das Welter si- 
mulicn. Vektor- und RaWracing-Gratiken sorgen liir cine bessc- 
rc Presentation und und und. Am PC v>ll das Wundcnverk noch 

voc Wcjbnaditen etschefawOi die Aorigavenibn lolgi im Febmar 
[994. 

Dcr zweiie Streieh bus Mulheim kommt schon etu as fruiter und 
hort auf den Namen ..Die Sied1er*\ 7.\\ei Jahrc llnmieklungszeit 
batten die Pmgrammierer gebntucht. urn eine btt ins Detail aus- 
gcfcillc JsoAVell zu erschafTcn. bei der in dcr hoehstcn Ausbau- 
stufe siol/c M.IHX) Personen die wm den cin oder /vvci Spielcm 
aufgebuulen Rciche hevfflkem, Docli alter Anfimg isl beschei- 
den: Man suclu sich /unachst ein hutaches Platechen liir scin 
Schloti. kgl ein Wegcnclz an und sorgl durch die Vergabe von 
Auftragen an die verschtedenen I landwerker dafur. daU inmittcn 
dcr idyUisdwn Bcrgc Wilder und Seen allmiihlieh ein bluhcn- 
des Gcmeinwescn cnisiehl,„ 

Neugieriggeworden? Kein Problem, denn sowohl die tniumhaft 
prasentierte Wirtschafts&imulation der rcnlblbchcn An als audi 
die zvvcite KampliascI konnt Ihr ge\* inneti! Dafur verlangen vat 
von I:uch MoB die richlige Antworl aul fulgendc PWistnige: 




WIE HEISST DER „HISTORISCHE ! 
ABLEGER VON „BATTLE ISLE"?^ 



\u( die I fisiing milBl Ihi^H^^nerkonmicn.anMmslcngcbcn 

vvii Euch abei mwh cin p!m|^PKchc lips: Die Aniwon gehori 
sami le^barem Ahscniler auf cin Pmtkartchcn. das uusspalestcns 

fur einen Hhmcis auf das gcwfimchlc Spiel bzw. Computers}- 
Stem dankbar. Ausgcsclilossen sind dcr Rcchtswcg. die Mitarbei- 
ter von Blue Hue und die Aibcitv*klaven des Joker Verlags. Al- 
len andercn twittschen wtr die richlige Losungsstratcgic und 
nal&rUcfa \ icl Glfiek! 

DIE PKMSE 

15 X „BATTLE ISLE II" FIJH PC 

15 X SIEOLFH" FOB AMIGA 

20 X POSTER, T-SIURTS IJXI) 
BUTTOXS FfiR JEOEX 

JOKER VI HI Mi 
„BLUE BYTE COMPEM ITOX" 
BRETOXISCH1 K REVG 2 
D-850IU) CRASBBUNN 






THOMAS PFISTER 

TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97 
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♦MICRO MAGIC* 

lleifle Spiele - Starke Prei.se 

•••TEL . 02371 - 36330 **'* 
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Telefonische Bestellannahme 

Tel.: 0 23 81/44 01 46 

Fax: 0 13 81/44 02 40 
Ho. - Do. 10.00 bli 18.00 Uhr 
fr. 10,00 bis 16.30 Uhr 
Ihrc Kundcnboraterln Heike Hieke 
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Was Sport und Politik 
mitcinander zu lira 
haben, wolh Ihr wis- 
sen? Fragi doch ein- 
fach unsertn Bundes- 
prasidenten Karl-Heinz Rummcniggc, 
dcr Euch antwortcn wfirde: ^Nichl urn- 
sonsi haben die Abgeordncten des FC Jo- 
ker die be i den Genres in cine Legislatur- 
kabine gelegtP Kleiner Scberz am Rande, 
Sporl und Poliiik sind sich latsachlich 
nichl halb so frcmd. wie das auf den erstcn 



Bliek schcincn mag. Nichl umsonst gibt cs 
hier wie dort organisiertc Verbande bzw. 
Partcicn, nicbt umsonsl unlerscheidet man 
huben wie drObcn zwischen Vcrlierern 
und Siegcrn. Und in ihrcn stratcgischen 
Bildschinnvarianien gleicben sich die 
B ruder dann schon fast wie Zwillinge... 
Mag sich das Ziel also auch thematisch 
unterschetden, letzlen Endes verbindei dcr 
gemeinsame Weg die Jagcr nach Me- 
daillen und Trophaen bzw. Amfera und 
Titeln. Wcr wfirde alien Enisles bestreiten 
wollciu daB ctwa dcr Manager cines bocb- 
karatigen Fuflhallcluhs die gleichen Fahig- 
kcitcn mitbringen muB wic ein Kanzlcr 
oder Minister? Die Program mi erer ent- 
5prcchender Games jedcnfalls bestimmt 
nichl, sic vcrlangcn vom Spieler jeweils 
cine gchdrigc Portion Ellcnbogenmenta- 
litat (erlaubt ist nahczu allcs, man darf sich 
blo8 nichl crwischen lassen), gesundes 
Konkurrenzdcnken und nalurlich ein ge- 
schicktes H&ndchen im Umgang mil dem 
leidigen Geld. Wenn man es genau rtimmt 
haben wir cs hier namlich mit eincr Abart 
der Wirtschafissimulationen zu tun. 
Kevin Toms lcgcndarcr ^Football Mana- 
ger" war Mitte der 80cr cines der erstcn 
Cflmputcrspiele, die das enormc Potenti- 
al des Genres zu nutzen wufiien, nicht von 
ungefahr mauscrte sich das Programm 
praktisch fiber Nachl zum MegaseUer. 
Ebenfalls ooch auf 8-Bit-Rcchnem wic 
dem 64er odcr Speccie geborcn* konnic 
der L988 erschiencne Nachfolger dann 
auch auf Amiga, Atari ST und PC Erfol* 
ge feicm- Wenn wir nachfolgend trotzdem 
nicht weiter auf die Serie cingchen, so 
liegi cs daran, daB die crsten bciden Tei- 
Ic langst vcrgriffen sind, wahrend dcr vom 
Friihsommer 1993 daticrende ^Football 
Manager 3" (ohnc Kevins Mitarbeit) be- 
stenfalls als bfiswilligc Karikatur durch- 
gehl ~ vor diescr ^Managerkrankhcir 
kann nur gewaral werden! 
Weil ja nun nicbis so crfolgrcich ist wie 
der Erfolg, wird es kaum vcrwundem^ daB 
der britischc Pionicr eincn ganzen Rat- 
tenschwanz von Nachahmern hinler sich 
hcrzog. Wir beschrftnken uns hier auf die 
Vorsiellung der deutschen Platzhirschc 
„Bundcsliga Manager Prof/ und „An- 
stoO" ncbst ein paar spiclcrisch rccbt fiber- 
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zcugcndcn, wenn aucb meisl armlich pra- 
scnticrten Teamkolicgcn wic clwa „Star- 
bytc Supcraoccer", Gremlins ^Premier 
Manager'* und naturlich den ..Player Ma* 
nagcr" der „Kick~OfF-Kicker von Anco. 
Doch Fuflball 1st bekanntHch nur die hal- 
be Well, wo bleibt dcr Rest? Wo bleibt er 
eigentlich wirklich. denn bci den strate- 
gischen Versofiungen anderer Sportarien 
sichi's eher dQster aus. Zumindcsi wenn 
man mal vom „Eishockcy Manager" ab- 
sichu mil dem Software 2000 die bisher 
einzige Knobel-Simulatum fur flolle Ku- 
fcnflilzer abgcliefert hat, die sich sehen 
und spielen lassen kann. Fur clwa* exoti- 
scherc KGrpcr- bzw, Geistesertuchtigun- 
gen isl tt Tom Landry Strategy Football" 
sicher cin wurdiger Vertretcr, denn zum 
einen erwiibl sich die amcrikanischc Mas- 
senrauferci auch hicrzulandc immcr mchr 
Anhknger, zum anderen konntc Merit 
Software eine durchaus gefalligc Umset- 
zung liefertL 
Politsimulationcn sind am Computer bis- 
her nicht in so groBem Umfeng verankert 
— zu vagc scheint das „Regclwcrk" dcr 
Hohco Staalskunst. als da6 man es so 
ohne weitcres in eincn spiclerischcn Rah- 
men prcssen konnte. Dcimoch datieren die 
crsten Vcrsuche bis tief in die 80er Jahrc 
zuruck; .Armageddon Man" ctwa (bzw. 
die ncucrc Variante ^Global Comman* 
dcr"), vor allem aber ^Balance of Power", 
desscn 1990cr-Updatc eigentlich nur das 
Pcch hatte. schon bald von dcr Wcltpoli- 
tik uberholt zu werden. Schnec von ge- 
stcrn, die Sonne unseres Sonderhcfts bc- 
scheint stall dessen Matthew Stibbes zcit- 
loses Dcbutwcrk Jmperium", welches das 
Rcgicren ins Weltall veriagert und mil 
Elementcn dcr klassiscbcn Konfliktsi- 
mulation gornicrt ..Shadow President" 
und ^Crisis in the Kremlin" hmgegen spie- 
geln die Politik aus Stcht der (teilwcise 
chemaligcn) welttichen Supcrmachle wi- 
der- Zwar konnten weder der US-Prasi- 
dent noch dcr russische Parteichef in alien 
Belangen uberzeugen, als Paradebeispic- 
Ic fur das Genre waren sie aber dennoch 
unvcrzichtbar, Unvcrzichtbar fandenwir 
auch zwei von der Presentation her recht 
korgc, spieleriscb dafur urn so tiefgriin* 
digerc Polirikcr aus deuischen Landen: 
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Bei „1990" handclt es sich um den erstcn 
emstzunchmenden Versuch einer Partci- 
en- und Wahlkampfsimuiation, „Ars Rcg- 
nandi" geht darQbcr sogar noch hinaus 
und fordcrt den Digi-Kanzlcr auf alien Gc- 
bieten der StaaLsfiihrung- 
Tja, ob Ihr nun mchr nach ninden Lcdcrn 
oder ledernen Scsseln sirebt, bleibt Euch 
Uberlassen — aber uberlafil die berufety* 
piscben Magcngcschwure in Gottes Na- 
raen den „cchtcn" Politikern und Sport- 
managern! (jn) 
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Welche Einleilung konnte einem Programra ge- 
recht werdeDf das zu den meistverkauften allcr 
Zeiten gehort? Sagen wir einfach, cs sci eine Soft- 
warc-Legende - herausragend selbst in einem Son- 
derheft voller Lcgenden! 



Urn cin paar Takte zur Histo- 
ric wcrdcn wir bier also nicht 
hcrumkommcn, zumal vor 
Jahrcn schon dcr „unprofes- 
sioncllc" Vorgiingcr Kukstatus 
untcr den Digi-FuBballcrn ge- 
nofl. Dicsc rundum aufge- 
bohrte Variantc schosscn, ah f 
schoben die Kicker von Soft- 
ware 2000 dann zur Jahrcn 
wende 91^2 nach. seither 
bernuhen sich unzahligc Nach- 
ahmcr, dem Tabcllcnfuhrcr 
den Rang abzulaufca Gelun- 
gen ia das bisher frtilich sclbw 
iin curopaischen Ausiand noch 
keincm, don kick! man seinen 
Vcrein allerdings untcr andc- 
rem Namcn und gegen einhei- 
mische Teams von den Ama- 
leurcn ins Balltrcter-Obcrhaus. 
BHebe noch zu crwahneru daB 
inzwischen allerlei Torczencn- 
und Editor-Disks durch die 
Shops dribbcln; auch cine 
Icichl modifizicrtc Version 2.0 
(mchr Schwicrigkcitsgrade, 
aktuelle Vcreinsdatcn usw.) 
hat dcr norddcutschc Hcrstcl- 
ler bcreits auf den Platz ge- 
schickL 

Gcnug gcschwafell, schlieBlich 
warten Freud* und Leid dcr 
Saison schon ungcduldig auf 
cin bis vicr hoffnungsfrohe 
Manager. Sic durfen das Trai- 
ning fur Angriff* Mittelfcld 
und Vcrtcidigung gesondert 
hnndhaben, Hich dabci auf 
Schwerpunktc wic {Condition 
oder Taklik festlcgen und die 
Mannschaltsaufslcllung mil 
ihrcn drci vorgegebenen 
Grundstrukluren (defensiv, ag- 
grcssiv und normal) per Hand 
bcliebig umbaucn. Doch all 
das ist erst die halbc Miete, 
denn zus&zlich wollen die Fi- 
nan/cn vcrwaltet scin - ciwa 
indem man Sponsorcn ver- 
pflichtet, Spiclerge halter aus- 
handelt, das Sudion vcmunf- 
lig ausbaut EintriltspreLse re- 
gulicrt Oder den Transfcrmarkt 



im Auge bchalt. Und batten 
wir schon die vielcn Stalisti- 
ken. BQanzen und Tabcllen cr- 
wShnt, die Zdlungsmetdungen 
am SchluB des Spiels, die vier 
Pokalwettbewcrbc (von DFB 
bis UEFA) oder die tatsachlieh 
allerndcn Akleurc? 
So schwer es fallt, bci diescm 
sportlichen Gcnicstrcich nichl 
in pure Schwarracrci ab* 
zugleiten, so unm&glich ist cs 
hicr s&ntliche Optioncn auch 
nur annahemd kompletl auf- 
zulisten. Ja. sclbst die fur sich 
genommcn nur ganz ncttc Op- 
tik schlagt die Cenrckonkur- 
renz locker 2:0 - wo andcrc 
FuBballmanagcr bloB mil dcra 
Iristcn Charme einer Textvcr- 
arbeitung dienen kfinncn, bie- 
let der .JJulima"* auflockcrnde 
Bildchcn und vor allcm klein- 
formatige, aber schr rcalistisch 
animicrtc Torszencn. Okay, 



KurTrikot-Werbunn mil 
Joker mutt man verdammt 

gut sdo! (VGA) 



die Akustik mil der akzepta- 
blcn Titclmclodie und dem 
Stadionraunen ist kaum dcr 
Rede wert, und trotzdem wird 
man von diescm Spiel auch in 
Jahrcn noch rcden. Und sci cs 
nur wegen seiner unerreichi 
prttgnantcn Maus/Icon-Stcuc- 
rung-*. (jn) 
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Variabel: 2 bzw. 
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Ja, wo laufen sic denn? (Amiyal 





mjga Drei Disks, 
■■SHI recht Ion- 
ge Ladezeiten, lauft ohne 
Torszonen auch mit 512 KB. 



Zwei Dis- 
kerteo, ab- 
gesehen vom Null Sound 
wie die Amigaversion. 

1-04 originale 
.Bundesli- 
ga Manager* ist erhaltlkh. 
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Mil diesem Programra wofllc 
Starbyte Ende 1991 dem Ta- 
bdlenfiihrer Jtundesliga Ma- 
nager Prof am schwarm eilt 
geflcckfen Lcder flicken-das 
1st zwar nicht vollig, aber 
doch rccht ordcntlich gelun- 
gen! 




Bis zu seehs Manager ktinncn 
ihren Verein durch acht ver- 
schicdcnc Ligcn schlcuscn, zu 
denen ouch ano Gklivc wic die 
| «AII Stars European League" 
gchdrcn* Zunachst beginnt man 
aber ganz bescheiden mit 15 




Ballqualcrn in dcr Vcrbandsli- 
ga... 

Damil es aufwarts geht darf 
man sich am Transfcrmarkl 
Vcrstarkung besorgen und sei- 
ne Manncn ins Trainingslagcr 
schicken, was allcrdings viel 
Zeit verschlingt. Solltc deshalb 
mal PcrwnalnM auf bestimmtcn 
Positionen hcrrschen, kann das 
Eigenschaftsprofil cinzclncr 
Spicier gcandcit wcrden, wo- 
durch man etwa eincn Sturmcr 
mm Torwart macht und umgc* 
kchn, Schlagi dagegen das Ver- 
letzungspech zu, gibfs den 



Trick, den Krankcn durch cine 
angebotcne Vcrtragsvcriange- 
rung schlagartig wicder gesun- 
den zu lasscn. Au&crdem mufl 
naturlich Geld in die Veretns* 
kassc wofur neben den Zu- 
schaucremnahmen vor allem die 
Weibc partner sorgen - dcrcn 
sehr untcr- 
schiedliche Vcr- 
tragskonduioncn 
man genau stu- 
dieren solltc! 
Darubcr binaus 
findct man hau- 
fenweisc Stati- 
sliken und Ein- 
stcllmdglich* 
kcitcnfQr Ein- 
trittspreisc, Mannschaftsauf- 
sic I lung* Spiellaktik und vicles 
mehr- 

Die Hohepunkle jeder Bcgeg- 
nung werden auf Wunsch in 
kurzen Animationsszencn aus 
der Vogclperepektive gezcigt, 
Viel darf man sich davon je- 
doch nicht vcrsprcchcn, ahn- 
liches gilt auch fur den Rest 
dcr (tcils v6llig slummen) PrS- 
scntation* Richlig argcrlich ist 
der Verzfigcrungseffckt bcim 
Offnen dcr Menus, ansonsten 
kann man mit dcr (Ma us-) 
Sieuerung aber durchaus le- 
ben. Tcchnisch wird man also 
nicht gcrade verwohnt, doch 
inhaltlich ist Supcrsocccr 
tatsSchlich super, (md) 



Weil nomen bekanntlich 
gleich omen ist. machtc 
Gremlin seinen Fuftball* 
Stratcgen nach dem Prin/ip 
HofTnung namenllich zum 
^Premier" - im Stadlon der 
Tatsachen herrsehen iodes* 
sen eigene Gcselze.., 




Starbyte 
Supersoccer 

Starbyte 
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Graf*: 34% 

Sieuerung 63% 63% 6S% 
Motivation: 71% 71% 73% 



68 % 68% 




Variabel: 5 Stufen 



Und so blicb cs leizilich bcim 
Hoffcn, die Tabellenfuhrer des 
Genres konnlen die Eng- 
lander mit diesem Pro- 
gramm jcdcnfalls nic crnst- 
hafl gclahrdcn. Dabci ist es 
best im ml nicht schlecht; 
Ein bis vier mcnschlicfae 
Vcrcinskapitane durfen 
sich hicr urn den Monitor 
scharen, urn ihren jewcili- 
gen britischen Ueblings- 
club aus den Nicdcrungcn 
der 5* Division Schritt fur 
Schritt in die Obcrliga dcr In* 
sel zu ffthrcn* 

Mfigfichcrwcfee muB cs jedoch 
gar nicht dcr Licblingsclub 
sein, denn wcr sich ordcntlich 
profiliert, bekommt am Ende 
dcr Saison auch schon mal Of* 
ferlen voq anderen, besseren 
Teams, Abcr welchem Kader 
man sich auch widmel, stels 
stcben neben den Standard- 
Opt ioncn wic Stadionausbau, 
Transfcrmarkl odcr Training 
ganze Aktcnordner voIlcrTa- 
bcllen und Stalistikcn zur Ver- 
fugung* Das Wuhlen darin 
wird vor allem fur die Pcdan- 
ten zum GenuB, wetS der Pre- 
mier Manager doch auf nahe- 
zu alle Fragcn eincs erfulltcn 



Kickcr-Lebcns die passende 
Antwoil: Wic langc waren die 
cigenen Manncn in dcr jOng* 
stcn Bcgegnungam Ball? Wic 
viele ZweikSmpfe haben sic 
gewonnen? Nein, hicr blcibt 
wahrlich nidus im Verborgc- 
ncn! 

Der Preis fur sovicl 
Wissen ist cine 
sclbsl fur die be* 
scheidenen Genre- 
vcrh&llnissc arg be- 
scheidene Prascnia- 
lion mit Tcxtscrccns 
en gros. Mage r- FX 
und einem maBigcn 
lltclsound Und wcil 
auch die Mausstcuc- 
rung nicht gcrade ein Vorbild 
ihrer Zunft ist, versackic der 
vcrmcintliche Premier hall 




Ictztcn Endcs im Mittelfcld. 
Abcr der Nachfolgcr ist bcreits 
in der (Programmicrcr-) Kabi* 
ne, vielleicht schafft cr ja den 
Sprung von der Ersatzbank? 
(in) 
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Ascons Stratego-Kicker setzt tatsachlich 
neue Maflstiibe im digitalen Fullballma- 
nagement: Spartanische Presentation ist 
Schnee von gestern, fortan wird sich das 
gesamte Genre an diesem Schongeist 
messen lassen mussen! 




Die Trendwcnde belcgen nichl 
nur schickc Screenhintcrgrfln- 
de mit bcldickbarer Moblic- 
rung (dcr Tresor fOhrt zur Ft- 
nanzabtcilung, die Silze im 
Stadion akliviercn die Aus- 
baufunktionen usw.), sondem 
in erster Linie die innovative 
„ Match-Regie", Ganz neu ist 
die angewandtc Methodc frci- 
fich nicht, allerdings kennt 
man sowas bislang nur aus 
dem TV: Verschicdcnc „Ka- 
mens" verfoigen das Gcsehc- 
hen am Platz, mai nShcr hcr- 
angezoomt, mai im OhcrMick, 
wahrend cin gleichzcitig 
durchlaufender Scrotltexl den 
Kommenlar dazu liefcrt, 
Schicr unglaublich, daB cine 
solche Prase n tat ions* Power 
auch noch mit wahren Ab- 
grunden von Spieltiefe cin* 
hergeht... 

Bci der Mannschaffsaufslcl- 
lung etwa genugt cs nicht 
mchr, einfach blofi elf Kicker 
auf die Beine zu bringen - 
ncin* da isl / B. auch cin 
Elfmclcr-SchQtze gefragt. und 
wenn im Team gceignctc 
Fiihningspcrsdnlichkcttcn vor- 
handen sind, durfen die Eh- 
rcnamtcr von Libcro und 
Spielmacher cbcnfalls verge- 
ben werden. Oder nehmcn wir 
mai die umfangreichen Stall- 
stiken. wo neben den ublichen 
Datcn zu Vcreinsgeschichtc 
oder Spiclerqualitat auch 
brandhciBc, cnt&chcidungs- 
wichtige Infos zu finden sind. 
Wcr da 7-B- feststcllt, daB die 
Rendition seiner Jungs in der 
zweilen Halbzeit regelmaliig 



zusammcnfallt wie ein Hcfe- 
kucben oder daB Tore vor a!- 
Icm wahrend bestimmter 
Spiclphascn fallen, darf dantus 
gc trust prakttsche Ruck- 
schlussc auf das optimalc Trai- 
ning Ziehen. Ganz zu schwei- 
gen von den viclcn Sonderer- 
cignissen und Gimmicks, 
denn mit Multiple Choice- 
Interviews muB hier ebenso 
gcrechnc( werden wic mit ei- 
ncr Einladung ins Sportstudio, 
Und wer jetzt Stichwortc wic 
Finanzkalkulation, Sponsoren 
und Transfermarkt vcrmiBt. 
dem sei versicbert, daB derlei 
Standardfeatures naturlich 
ebenfalls mit von dcr Partie 
sind; in Deluxe- Ausfuhrung. 
vcrstehl sich. 

Ware als vorletzter Punkt noch 
zu berichten, daB bei AnstoB 
sogar das Spicl/icl chcr unge- 
wdhnlich ist stanen die bis zu 
vier Lcdcr-Stratcgcn doch 
gleich in der Ersten Liga und 
mussen inncrhalb von 10 Jah- 
rca zum Bundestrainer auf- 
stcigen, wobei der Verein un- 
Icrwegs durchaus gewechsell 




werden kann- So, fchlt ci- 
gentlich nur noch eine Be- 
wertung bzw. die Er- 
klSrung, warum sie fehlt: 
Zum RedaktionsschluB 
lag cine fertige Version 
erst fQr einen Amiga 4000 
mit 16 MB vor f wclche dcr 
vieicn Features auf wel- 
chen Rechnern (bearbcitct 
werden A5G0, A1200, PC 
und CD-ROM) endgultig 
rcalisicrt werden kfinnen, 
stand mithin noch nicht 
hundcrtprozentig fcsL Was 
hingegen bereits tausend- 
prozentig feststcht, ist, dafl 
dieses Spiel dcr erstc Re- 
prasentant einer vollig ncu- 
en Generation von Mega- 
Managem ist! (jn) 





Die CD^ 
PC [ ROM-Ver- 
sion wird 
den Spieler noch mit irrer 
Kommentator-Sprachaus* 
gabe wahrend der Begeg- 
nungen verbluffen. 



i Dank einer 
Amiga geplanten 
Spezialver- 
sion ist damit zu rechnen, 
da(J Besitzer eines 1200ers 
optionstechnisch die Nase 
vorne haben werden. 





Als An co anno 1990 den Manager zu Dino DinLs legendarem 
^Kick OfT vorlegte, wurden die hochgeschraubten Er- 
wartungen eher enllauscht Schuld daran war ausgerechnel 
dcr zuMilzlich eingobaute Actionteil... 



Am Managerpart selbst sind 
cigentlich blo6 zwci Dinge kri- 
tikuiirdig: Er tst ausschlicQlich 
fur Sol ist en gedacht. und die 
Masse des Gcbotencn liiBt sich 
qut auf relativ umsiandlichc 
Wcisc hinter dem Haupt- und 
den neun UnicnncnQs her- 
vortocken* Aber geben tin es 
dabci so ziemljch allcs, was 
man uberhaupt an Features in 
ein derartiges Game hincin- 
packen kann - Spiclertransfcrs, 
Training, Taktik, Pokalwett- 



Anfang fiir den gewtinschtcn 
Modus entschciden, cin nach- 
trSgliches limschwenken isl 
nicht vorgesehen, 
Somit haben wir es rail einem 
arg vcrkummcrten „Kick Off" 
als Acliontcil zu tun, dazu isl 
die Presentation des gesamten 
SpieLs zicmlich bcschcidcn, und 
uber die langwierigc Handha- 
bung (Mau&'Mcmis) wurdc ja 
schon gemeckcrt Trot/ all die- 
ser Mangel ist das Game aber 
keineswegs schlccht. denn sti- 




Der Dino unlcr den Managcrn (Amiga \ 



bewcrbe und statistisches Ma- 
terial ohne Endc. 
Bci dcr (abschaltbaren) Ra- 
senaction wird cine ^schnellc" 
Version angebotcn, wo dcr 
Manager nur die grundlcgcnde 
Taktik fealegen und in der 
Halbzcitpause nocb kleinere 
Korrckturcn vornehmcn kann; 
bei der Jangsarnen" Alternati- 
ve darfcr sclbst zum Stick grci- 
| fen und wahlweisc cinen bc- 
siimmtcn Spieler odcr den gc- 
radc im Ballbesitz befindlicben 
durch die von oben gczeigtc 
Arena jagen. Urider cignet sich 
audi dicser SpaB WoO fflr Solo- 
Kicker, auBerdem isl er nach 
genau fQnf Minutcn uncrbitt- 
licfa vorbei. Und schliefilich 
muB man sich bereits ganz am 



dc stratcgischen Elementc 
sind cbenso umfangreich wie 
ausgcrctfL Unbcdingi haben 
muQ man es deswegen aber 
trotzdem nichu, (md) 
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Orafifc 33% 33% 42% 

Sound: t7% 19% 21% 

Stfuerung: S9% 59% 45% 

Motivation: 66% 66% 60S 
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Fiir Fortgeschrittene 





Was fur den Laien wie erne sinn* und regellose Prugelei aus- 
sieht, ist in Wahrheit Strategie pur -erst rechl gill das, wenn 
man wie hicr bei der eigent lichen Football-Action bloB zu- 
schauen darf. 



Ein Programm vom Trainer 
fur Trainer; Tom Landry hat 
zwischen 1955 und 1989 mil 
Erfolg diverse Footballteams 
gccoachl und es dadurch zum 
amerikanischen Nationalhci* 
liglum gcbracht, Ein bis zwei 
menschliche odcr digilale 
Nachwuchslalente durfen ihm 
hicr nacheifem und Big Tom 
auch jedcrzeit urn Rat fragen 
bzw. sich Vorschlagc machen 
lasscn - trotzdem wird man 
ohne die (vorausgcselzte) 
Kenntnis der grundsStzIichen 
Rcgcln dicser ungcwdhnlich 
komplcxen Sportart nicht weit 
kommcn. 

Im Prinzip bcsieht das ganzc 
Spiel aus tausenderlei Menu- 
>ercens fur die Mannsehaftsaus- 



Deluxe-Edition cin neucr 
Team-Editor eingebaut und 
alle Features nochmals aufpo- 
Ucrt wurden. Man muB sich 
nur darubcr klar scin, daS Tom 
Landry weder cinen richtigen 
Action- noch cinen Manage 
tcil offeriert und grafisch bzw, 
akustisch auBer dcr cnglischcn 
Sprachausgabe bloB gchobenc 
Standardkost gcboten wird. 
Die Maussteuerung spurt jc* 
doch ohne Mucken, und das 
ist hier ohnehin wichligen Auf 
seincm urcigenen Gcbiet ist 
das Game konkurrenzlos - 
wcr sich dem Strategensport 
rein strategisch nahern will, 
hat zu Mr. Landry cigcntlich 
keinc ernsthafle Alternative! 
(mm) 
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EieW, wer kriegt das Ei? (VGA) 

wahi, die offenstveo und defen- 
siven Formalioocn, Wind und 
Wetter, die Rcplay-Funktion und 
vor allem die vielcn taktischeo 
Winkelzugc beim Passen etc*, 
die im Lieblingssport der Amis 
moglich sind Dazwischen si c h : 
man in den sduag von oben gc- 
zciglen (abschalibarcn) Ac- 
tionszenen die praktische Aus- 
wirkung seiner BemOhungcn, 
dann darf wiedcr weitcriak- 
tiert werden. Am Optionsan- 
gcbot ist somit wenig aus- 
zusetzen, zumal bei dieser 
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Werner Krahe und Jens On n en. die beiden 
Starprogrammierer von Software 2000 sind 
scheinbar geborene Sieger: Nur anderthalb 
Jahre nach ihrem „Bundesliga Manager 
Prof" griffen sie erneut nach den Sternen... 




Und im handwcrklichcn Bc- 
reich sind die Qualiiaten des 
Erfolgsduos Krahc/Onncn ja 



iTfli. k;h 



■ . .und bekamen sie dank die- 
scm Quasi-Nachfolgcr auch 
prompt zu fassen! Wie dcr Ic- 
dcme Vorgangcr gcricl auch cr 
zum Superhilj nichi zulcizt 
deshalb, weil eisigcs Sport- 
manage men I noch mehr oder 
weniger Ncuiand im Enter- 
toinmcntangcbot von Amiga 
und PC war- Wcr es erkunden 
will, darf zunachst mal unlcr 
48 Teams seinen Licblings- 
verein wahlcn und mittcls 
secbs Schwicrigkcitsgradcn tin 
maBgeschneiderte Motivation 
sorgen, SchlicQHch wiirc noch 
zu klaren, ob man in der cniten, 
zweitcn Oder der Oberliga das 
Lis zum Schmelzen bringen 
mochte - auf Wunsch kann 
auch die Nationalmannschaft 
zum Killer-Kader getrimmt 
werden* 

Die Familienahnlichkeit zum 
bertihmteo Balltreter ist dabci 
allenthalben unObersehbar, 
wurden doch manchc Funk- 
tionen wie elwa Team-Info 
oder Starke'TabclIen nahczu 
unverfindert Qbernommen, In 
anderen Punkten dagegen 
wflchst der Sohnemann weil 
uber den Vater hinaus: Hier 
stehen auch Akiienspckulation 
oder die Bastetei an wochem- 
lichen TrainingsplSncn im Tcr- 
minkalcnder des Sportstralc- 



Df>tlT*£CHt_RHI> 

M f MOT 



Ansprurfuvolles Management! 

gen. der Stadionausbau wurde 
wcscntlich ausgeweitet, und 
vor allem kann man nun das 
eigcntlichc Match viel starker 
bceinflussen, etwa durch be- 
licbigcs Austauschcn von Spic- 
lerbldcken wahrend dcr lau- 
fenden Begegnung. Wem das 
zuvicl StreS vcrheiflt, der akti- 
viert imTaktikfenstereinfach 
die Automatik-Oplion und 
kann bei der Getegenheit sogar 
cin paar allgcmcine Vorgabcn 
macben (z.B. irnmer den Gtte- 
sten Block einsetzen, Wcchsel 
in regelmafligcra Tumus usw.)* 
Ja t selbst Einsatzfreudc oder 
defensiver Geist lassen sich bis 
ins Detail voniusplanen; in 
puncto Gamcplay lalii der 
Megaseller also wahrlich kei- 
nc Wunschc offen. 




ohnehin fast schon sprich- 
w3rtlich- Die (nord)dculschc 
Wertarbeii reicht von der ge- 
wohnt ubersichtlichcn und 
nahezu narrensichcren Maus-/ 
Iconsteuerung bis zur soliden, 
Sir Genre- Verbal tnissc schr an- 
sprechenden Optik. Die vielen 
Tabellcn und Auswahlscrecns 
werden immer wieder von net- 
ten Grafiken aufgelockcrt, und 
das erfolgreiche Torszenen- 



Konzepl bekam sogar cine t 
Rundum-Politur verpaBL Beim I 
Kufcn-Klasstker flitzen die | 
Aktcurc nitmiich in bild- 
schirrnf ullcndem Format uber 
die Maltscheibc, was spczicll 
am Amiga sehr fix und reali- 
stisch wirkt. 

Der eher ma&ige Sound aus 
Titelmusik plus „Stadionat- 
mospharc" wird somil nie- 
mand tauschen konncn - Eis- 
bockey Manager ist ein wahres 
Prachtstuck, das noch langc 
Zeil die Maflstfibc fur sportli- 
cbe Strategic setzt! Kein Wun- 
dcr, daB das Game die offizi- 
elle Empfehlung des DEB be- 
sitzi.» (jn) 
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auf HD in* 
stallieren. lauft am 1200er 
und gefalll uberhaupt ei- 
nen Tick besser als die 
DOSen-Version. 



nr UnterstuUt 
rKm Soundbla- 
ster. Auf schnellen 486ern 
konnen die Torszenen Pro- 
bleme machen - herunter- 
takten hilft. 
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IMPERIUM 



Anfanger werden bei Matthew Stibbe gnindsatzlich nicht bedient - auch dieses SF- 
Strategical des englischen Kultdesigners besteht aus einer hochkomplexen Mischung 
aus Handel, Politik, Diplomatic und Kriegsfuhrung! 





ahrend Matt- 
hew den Spic- 
ier bci seiner 
miitlcnveile vergriffenen Po- 
litsimulaiion „NAM" in den 
ziemlich realist isch simulicr- 
Icn Victnamkricg schicktc* 
jagi cr ihn hicr in die Wcitco 
ties Alls binaus. Als Herrscher 
auf Zcit soil man dori vcrsu- 
chen, seincn EinfluBbcrcich 
auf die gcsamle Galuis aus- 
zudehncn und dabei weder die 
Digi-Konkurrenz noch die Zu- 
friedcnhcitdcseigcnen Volkes 
aus den Augcn zu vcrlieren. 
Gewonnen hai dcr I m per at or, 
wenn es ihm entweder ein 
Jahrtauscnd lang gelingl, die 
alle 50 Jahrc stattfindenden 
Wahlen fur sich zu cntschci- 
den - odcr die funf fcindlichen 
Alien*Impcrien zu besicgen 
und 50 ncbenbei samtlicbc 10(1 
Wellcn dieses Universums zu 
erobern. 

Einc Grundvorausscizung fur 
den Erfolg bildet die klugc 
Vcrwallung dcr drei Haupt- 
bereichc Mililfir. Wirtscbaft 
und Diplomatic, wubci der 
Personal poli lik besonderc 
Bcdcutung zukommt: AUe 
Armccn, Raumflottcn oder 
Boiscbafien miisscn unbe* 
dingi mit lOyalco Uniergcbe- 
nen ausslafficri werden, sonsi 
ziehi man sich Icicht selbst 
cincn unlicbsamen Konkur- 
renlcn hcran. Noch wichiigcr 
isl dcr gesichefte Nachschub 
der Orogc ^Nostrum", die 
ihrem bencidenswcrlen Kon- 
sumcnlen die Uoslerblichkeit 
garanlicrt Ansonsten sorgt 
man fQr die Ausbrcitung sei- 
nes Vdlkchcns, iodem man es 
auf anderen, wirlschaftltch 
mdglkhst poienten Planeien 
anstedeli; parallel dazu muB 



als Schutz vor fcindlichen In- 
vusoren cine Armcc saml Ster- 
ncnflofte aufgebaut werden - 
die dazu erforderlichcn (astro* 
nomischen) Gcldsummcn holt 
man uber Slcucrgcldcr und 
sorgfaliig gepflegtc Wirt- 
schaftsbcztchungcn herein. 
Im Bedarfsfall Obcrnimmt hier 
zwar dcr Rechncr eincn 
ganzen Schwung der taglichcn 
Roulineaufgabcru aber auch 
dann bleibl das Spiel immcr 



noch komplizicrt genug. Das 
liegt nicht zuletzt an dcr inlcr- 
galakitschen Anzahl von 
Menus, die Runde fQr Runde 
abgcarbcilel werden dflrfen. 
Gercchtcrwcisc sci aber gleich 
dazugesagt, da0 die Slcucmng 
via Maus, Iconic isle und Pull- 
downmcnus cinwandfrei funk- 
tionien und das deutsebe 
Handbuch recht ordentlich ge- 
macbl ist. Was die Grafik be- 
Irifft, ist dcr mil klassischcr 



(Gavicrmusik bcschaltlc Amis* 
site dagegen arg enllSuschcnd 
— mausgrau und slerntfaub- 
trocken* 

Ungcduldigc Herrscher mil 
Hangzu auBcrcm Pomp suchen 
sich daher besser cincn anderen 
s ■ \ aber wcr Intcressc und Zcil 
fur cin wirklich anspruchsvol- 
les Strategic-Epos hat, dem 
sleht mit Imperiura cine schr 
langc und sebr spannendc Rc- 
gierungszcit bevor! (md) 





Die Grafik erfrail jtden Spartaaer... (ST) 
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Dcrtfnzige Farbtupfer fot die SterncnKarte. (Amiga) 
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Amiga ™ 

der. im ubrigen macht die 
eine Disk aber keine Pro* 
bleme. 

rr I Sogar ein 
31 M o n o - 

chrom- Monitor reicht aus. 
ansonsten hat die Grafik 
am ST immer einen leich- 
ten Blaustkh - was sie eher 
aufwertet^- 



n/- | Filr spar- 
rU same Poli- 

tiker tut's zur Not auch ein 

XT. 



Mil ih re n realistischen Polit-Simulalionen entfuhren uns die Programmicrer von Elite unci Spec- 
trum Holobyte in die Schaltzentralen heutiger Supermachte. Ein Doppeltest von Ost nach West... 



CRISIS IN THE 




Crisis in the Kremlin: Von (iorbL. 



T^rcmlboB zu sein, isl kcin 
xNjeichier Job - das weifl 
man schon aus den TV-Nach- 
richten. Dementsprechcnd hal 
der Regierungsstralcgc hier 
audi allc Handc voll zu tun. urn 
den Prasidentensturz zu ver- 
hindem. Man startcl im Jnhrc 
1985 wahlweise a!s Brc- 
schnjew, Gcrbi odcr Jcl/in, wt>- 
bci jedcr fur ein 
anderes Programm 
slcht: Hardliner, 
Glasnost-Fan odcr 
Vcnrclcr dcr Aulo- 
nomie aller Natio- 
nalstaaten. Isl die 
Gnmdsatzfrage ge- 
klart, muB man bci 
seincn vielcn Ent- 
schcidungen darauf 
achtcn, kcinc dcr rinfluBrci 
cheo Gesellschahsgnjppcn wic 
KGB, Militar odcr polillschc 
Gegner ollzusehr zu vcrilrgeni. 
Reichlicb Slatistiken und 
Mentis crleichtcrn die Staats- 
geschafte von dcr Prcsscfrei- 
heit bis /urn Alkoholismus. 
nach funf Jahrcn ist daon einc 
ersle Erfolgsbilanz lallig - da- 
nach darf zwar noch 25 Jahrc 
lang weilerregiert werden, 
bloB stellt sich aufgrund stiin- 
diger Wiedcrholungen Amis- 
mudigkeil ein. Schade, dean 
die Maus-/Iconstcuerunggcht 
flou von der Hand, und auch 



grafisch weifi die Planwirt- 
schaft zu gcfallcn: Esgtbt Uei- 

nc Digi-Filme zu besonderen 
llrcignisscn (z,B. Tschcmo- 
byl) t wahrend Balalaikaklange 
IQr die passende Stimmung 
soigen, Aber schalien wir doch 
jetzl zum ehcmaligcn Klas- 
senfeind ins WeiBc Haus*„ 




„.bis Saddam. (VGA) 
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Shadow President: Vs gibt wenig zu tun ... 

Dra starken Mann 
in Washington 
plagen zu Beginn sei- 
ner Karriere anno 1990 
ganz andere Sorgcn. 
Weil in den Staalen 
die Well inncnpoli- 
lisch cinigerma&en 
im I-ol isU darf man 
als US-Prasident der 
Amis liebstc Rolle 
spielen: die des Weltpolizisten. 
Ergo zeigl der detailreiche und 
zoombarc HaupLscrcen den gc- 
samten Globus, wahrend man 
von sechs Beraicm mil cinem 
Wusi hochwichiiger Informa- 
tionen formlich zugescbiittet 
wird Wie man auf all die Er- 
eignisse in Echtzeit bloB richtig 
reagieren soil? Halb so wild, 
mcist genugt erne simple Regu- 
ticrung der Wiitsehaftshilfc ubcr 
dk rochr schlecht als rcchl zu 
bedienenden Pulldown-Menus. 
Ja» cs ist scbon crslaunlich, wie 
wenig Billy-Boy offensichttich 
zu tun baL Noch cistaunlicber 
isl, daB cr haufenweisc haar* 
straubende Meldungen wie die 
ubcr die vcrgcblichen Bemuhun- 
gen Chinas, in Japan die Men- 
sebenredtic cinzufuhrcn, auf den 
Tisch bekommt Und so silzt 
man halt vor der ehcr trockencn 
Grafik, lauscht dem sproden 
Sound und licsl und licsL Bis 
man irgendwann merkl* daB 
Helmuts Taktik die beslc isl: 




...aisosilzcn wlr T s aus! (VGA) 

allc Probleme oussitzen. Wem 
das zu fade ist* der darf zu 
eingebauien Sonder-Szenarien 
(Witiscfaafekrise etc) greifea - 
odcr abdanken^ (md) 
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Steuerung: 
Motivation: 



Urtell: 




Fur Fortgeschrittene 



Im Krisen- 
kreml ge- 
nugt ein 286er. der Schat- 
tenprastdent besteht auf 
cinem 386er; betde Games 
unterstutzen AdLib und 
Soundblaster. 
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Mag die Ara Kohl das Aussitzen auch zur Regierungsarbeit erhoben haben, die beiden Polit-Simula- 
tionen aus deutschen Landen erfordern docb etwas feinere Taktiken als die von den real existierenden 
Bundes-Fadlern gewohnten... 



Zugegeben, auf den erslen Blick veretromen beide Pro- 
gramme nur den sehr dezenten Charme koochen- 
trockener und steinharter Pnrlamentaricr-Banke - doch 
bei nahcrtr Betrachtung kann uberraschenderweise aueh 
die Arbeit cines Bundestagsabgeordneten sehr spannend 
sein! Wie etwa bei: 



1990 -DIE 
93ER EDITION 



Die aklucllc Version des 
Wahlkampfmanagers vora se- 
ra iprofessioncllcn APC/TCP- 
Vertrieb (Tel: 08642/6279) 
bietel bis zu drci Vorsitzenden 
die MSgliehkeit, eine cigenc 
Parlei zu grunden, ihr mil Hil- 
fc von Scbiebereglera einen 
politischen Standon zuzuord- 
ncn und sic in Konkurrenz zur 
bestehenden Polillandschaft als 
erfolgreichen Wahlvcrein zu 
etablieren. Dabci darf man allc 
Land- und Bundcsiagswahlen 
durch Plakate. Anzeigenkam- 
pagnen usw, bestreiten, urn 
schlicBlich innerhalb von 25 



ARS REG NAN EM 



bzw. 50 Jahrcn Big Helmut ab- 
zultiscn* Neuerdings isl sogar 
eine Open End-Option dabci, 
die Finanzen (Milglieds- 
beitrage, Spenden etc.) sind 
chronisch knapp, und allerlei 
Sonderereignisse wie etwa Ko- 
alilioncn, Talkshows, Slaats- 
besuche odcr unmoraliscbe 
Angcbotc sorgen fiir Ab- Ganz anders dieses Programm 
weehsdung, Opiik und Sound dcr ebenfails halbprofessionel- 
spielen trotz einiger Digi-Zwi- len DFG-VK Computergruppe 
schcnbilder und der ganz net- (Tel: 07159/8127), gehi es hicr 
ten Titelmusik wie schon ge- doch urn die Wechselwirkun- 
sagt chcr untcrgcordnete Rol- gen zwischen Rcgicrung, Wirt- 
lcn. doch die Maus vemchtet schaft, Medien und der politi- 




klaglos ihrc Burgcr-PflichL Fa- 
zii. Ein auBerlich u nscheinha- 
res, inhattlich jedoch hoch- 
prozentiges Polttikum! 




"gig" 
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Ars Kegnandi 
(VGA) 



scbea Basis. Jede diescr ^Rol- 
len" muB von einem Spieler 
ubernommen werden, der 
Computer zicht dabci sozusa- 
gen im Himergrund die Faden* 
Hal sich das poUtischc Quarlett 
erst mal vor dem Screen ver- 
sarornell, darf jeder Teilnchmcr 
pro Runde drei Aklionspunkte 
bctiebig vcrwenden, eiwa in- 
dem cr in den Straflenbau in- 
vesticrt, MQllsteuem oder die 
Wehrpflicht Kr Fraucn ein- 
fuhrt. Alsbold zeigen die Ent- 
scheidungen Folgen* zJJ. vcr- 
bessert cm ncucs StraBennetz 
zwnr die Infrastruktur, schadigt 
gleichzcitig aber auch die L m- 
wclt! Sobald nun einer der ins- 
gesamt 22 Indikatoren seine 
kritischc Grenze uber- bzw, un- 
terschreitet, hcifli's ^Gamc 
Over". Kurzum, die (ordentlich 
bemausten) Entscheidungstra- 
ger mussen Hand in Hand ar- 
bctien, um Teuionia im Gleich- 
gewicht zu haltcn odcr unter- 
zugchen, Alles sehr lehrreich 
und auch relaiiv unterhaltsam, 
man mull halt nur mil einer 
Aidi-Optik und Null-Sound Ic- 
ben bzw. regieren kfinnen. (jn) 
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29% 


Sound; 
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Variabel: 5 Stufen 
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DFG-VK 




Variabet 





Amiga 

lich. beide benotigen 1MB. 

Fur Ataria- 
ner ist nur 
das DFG-VK Game zu ha- 
ben. 



1990 tiegt 
noch in 
weiter Feme, dafur ist die 
„Kunst des Regierens* 
auch via Hercules orlern* 
bar. 
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Wie es der Name der Ros... ah, Ru- 
brik scbon andeutet, gcht es auf 
den nachsten Seilen um Brett- 
spielversoftungen wie Schach oder Stralego, 
Steinchcn-Schiebereien £ la „Tetris* und 
^Puzznic" sowie ahniiche Randgebiele des 
Genres, Weil viclc dicscr Spiele den Hard- 
core-Strategea unier Euch etwas suspekt 
vorkommen mdgen, haben wir una auf die 
besien, wichligsten und richtungsweisend- 
sten beschrankt - allein das Angcbot on Stei- 
nereien wfirde ja beinabe scbon ein eigenes 
Sonderbeft tulIeiL Wer jedoch mrint, solche 
Programme batten hicr flberbaupt nichls ver- 
der irr; gewaltig! Immerhin zahlen 
Schachzuge zu jenen Straiegicn, die bereits 
die Rohren der allerersten Computer zum 
Glilhen brachtcn-,, 

Der Gcdanke einer schachspielenden Ma- 
schine faszraicrte die Menschen seit jeber, 
scbon vor Qbcr 200 Jabren konstiuicrte der 
dsterreichische Ingenieur Wolfgang von 
Kempelen seincn mechaniscben Schach* 
TQrken - weil darin aber in Wahrheit em 
Mensch vcrsteckt war, ist „tQrken" seiihcr 
ein Synonym fur betrugeu. Mil Auflcomraen 
der GroBrcchcnanlagen in den 50er Jahrcn 
emstand schlieGlich das, was man heuie so 
unier Compuler-Schach versteht- Mittler- 
weile sind die Programme freifich schSner, 
bedienungsfreundlichcr und fiberhaupt viel 
besser geworden; cincn Groflmeister schlagt 
der Blechkumpel jedoch nach wie vor nicht* 
Dazu m&Bte er nSmlich zumindest 12 Halb- 
zuge (also den jeweils cigenen Zug und alle 
moglichcn Anlworlcn des Gcgncrs) be* 
rcchncn ktinncn. Das waren zkmlich genau 
3,4 x 10 18 Stellungen, was einer Zahl ent- 
spricht, die selbst alle seit dem Urknall ver- 
strichencn Sekundcn uberschrcitel! 
Ihr seht also, auch der schnellsie 486cr hal- 
te seine Problcme damit, eine solcbe Be- 
rechnung anzustellen - spezicll innerhalb der 
taut Tumierregel erlaubten drei Minulcn pro 
Zug. Ahniiche Problcme hat auch ein Grofi- 
meisier, aber der kann skhja auf die jeweils 
sinnvotlen Varianien beschrSnkcn. Altere 
Programme, die nach der „Brute-Force M - 
Methode arbeitetcn, konnten das nicht, xie 
muBien jede nur erdenktiche Zugfolge 
durchkauen und daran letzilich auch schci- 
tern. Heulc freUich selelclierl der Rechner 
nach Sinn und Unsinn - zwar nicht mil ganz 
so viel Erfolg wie ein Schach-Profi (und 
auch reine Schachcomputer wie etwa der 
.♦Mephislo" sind solchcn Programmed mcisl 
deutlich fibcrlcgen), docb iur Wald- und 
Wiesenstrategen wie unscrcins reicht's in 
der Kegel dicke. 



Nun is! das konigliche Spiel ja bckanntiich 
ein Volkssporl der Russen, doch war man in 
der ehemaligen UdSSR keineswegs auf der- 
ail behabige Tufieteien beschrankt- Schlicfl- 
lich isi ^Tetris** eine Ertindung des russi- 
schen Programmierers Alexey Pajitnow, er 
brachie damit die Heklik ins taktische Spiel. 
Als Spectrum Holobyle das Game im Fruh- 
jahr 1988 verdffentlichie, irai die Firma da- 
mit einc ganze Srein-Lawine Ios; vor allem 
der gute Alexey selbsl kupfene spaier oft 
und geme bei sich selber ab. Inzwischen ist 
die Rut von „Telris^Kfoncn scbon etwas 
verebbt, doch das eine oder andere Pbgtat 
laucht immer noch in den Shops auf. Ebcn- 
falls aus dem Osten (atlcrdings aus dem fer- 
ncn...) stammt ein anderer Trendsetter 
^Shanghai". Auch diese faszinierende So- 
litaire- Variante des uralten chinesischen Ge- 
sellschaftsspiels Mah-Jongg zog cinen Ral- 
tenschwanz von ahnlichcn Asiaiicals nach 
sich und darf sich somit als Bcgrunder eines 
ganzen (Unter-) Genres betracbten. Wie bat- 
ten wir es also ubcrg^hen kbnnen? 
Der Erfolg all dicser Sieinereien UeB narilr- 
Hch keine Company mchr mhig schlafen. 
und so prascmierte der engliscbe Bran- 
chenriesc Ocean vor knapp drct Jahrcn 
„Puzznic n — im weitesien Sinne eine Mi- 
schung aus ^banghai^ und ^Tetris* 1 , bei der 
das Phanomen der Schwerkraft eingebaut 
^*uide. Keine Frage, da6 auch dieses Spiel* 
prinzip scbnell und reichlich Nach ah met 
fand, ja selbst scbeinbar vdllig eigensiandi- 
ge Varianten wie etwa die Drehscheiben-Stra- 
tegie von * J-ogjcaT haben hicr ihre Wurzeta, 
Um das Thema der ,Spiele mil Tradition" nun 
aber endlidi abzuhaken, sei noch loirz auf das 
Vikingcr-Schach „Ragnariik" t die originelie 
Umsetzung des Dominoeffekts in tt Push- 
Ovcf 7 . das Bio-Strategical „Game of Life H 
(dessen Abnengalerie bis zu ersten Spiele- 
rcicn auf GroBrcchcnanlagen zuruckreicht) 
sowie die Action-Tufielei ^Chip's ChaUenge* 4 
mit ihren Anleihen beim C 64-KJassiker 
„Castlcs of Dr, Creep** hingewiesen. 
Zugcgeben, auch die wackeren Vektoreo in 
^Towcr of Babel" und ^Archipelagos* 1 bStte 
es nie gegeben, wenn Rainbird anno 87 nicht 
ein unglaublich fcssclndcs Spiel namens „The 
Sentinel'* verSffentlicht hSlte. Alle drei 
Games bieten Computeistrategie in Rein- 
kultur, trotzdem sind sic aber unier sich ge- 
blieben - vielleicht, weQ die zugrundelie* 
genden Idecn ihrcr Zeit mcilenweit voraus 
waren? In diesem Zusammenhang wird es in* 
teressant, zu beobachicn, ob Sierras innova- 
iivcr Digi-Baukasten nameas ..The Incredible 
Machine" wohl ein Einzelstilck bleibL.. (ml) 
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dcr Progranimierer - und die Fas/inalion, die von den immer gleichen 64 Feldern 

ausgcht. ist bis heute ungebrochen! 




die noch billigere 1c Animationsszcnen bcim Schlagenci- 
C 64- Version isi tier Figur - was so gui gclang, daB das 



cine Siterc Aus* 
fuhrung des Pro- 
gramme 

Auch die beiden erst 
1990 erschicnenen 
Spicle Chess Cham- 
pion 2175 (Oxford 
Softworks) und 
Chess Simulator 
(lnfogrames) wirken 
auBerlich schon 
zicmlieh angesuubi 

DaB in dicscm Genre cigenilich nur der - abcr bei Vergleichspartien mil ncuercn 
Schwierigiteitsgrad zahk und die Regeln Games sahen diese dann ganz schon all 



unvenindcrlich feststchen, kann durchaus 
als Herausfordening gesehen wcr- 
den — demcntsprechend gibi es in- F 
zwischen schon Schachprogramme 
(bzw. -computer), die sogar GroB- 
meister ins Schwitzcn bringen. 
Von solchen Spitzcnlcistungen 
sind die hicr vorgestellten Games 
nalQrlich altein schon wcgen der 
beschranktcn Prozessorpower ei- 
nes Homecomputers noch ein gu- 
tes StQck entfernt* abcr fur den 
Durchschnittsspielcr reicben die 
meisten davon allemaL Sofem nichis an- 
dercs vcrmerkt ist, bieien sie auch durch- 



aus! Zusatzlich ist hicr ubrigens jeweils 



Chess Champion 2175 (Amiga) 




Game zeitweitig sogar auf dem Index 
stand! Dieses Schicksal blieb dem in 
noch aufwendiger animierlc Super 
VGA-Grafik (plus wfiste Soundeffek- 
te) verpackten Battle Chess 4000 bis- 
hcr erspart; doch ein weniger erfreuli- 
ches Feature teilt sich der Nachfolgcr 
mil dem Vorganger: Die Spielstarke 
und das Optionsangebot dcr Pnlgelor- 
gien sind so beschciden, daB „se- , 
ri6se ft Schachfreaks besser Absiand 
halten. Dassclbe gilt auch fflr das da- 
zwischen verOffenllichte Battle 
Chess II: Chinese Chess, dort fillt 
es aufgrund der hierzulande unge- 
brauchlichen Regeln 
bloB nichi so auf... 
Nichi viel andcrs ist die 
Lage beim opulenten | 
Bilderschmaus Chess 
Maniac 5 Billion and 






von Spectrum Holobyte. 
Trotz der 27 MB, die 
diese „Schach-Parodie n 
auf der Festplntie in 
Bcschlag nimmt, sind ihre 
„ernsthaften** Qualitiien 
noch ein Testprogramm zum Uberpriifen noch schwacher ausgeprfigt als beim 
der cigenen Spielstarke integriert Ust not groBen EA-Vorbild; Qberhaupt steht 
least ware der Klassikcr World Chess mehr der Klamauk im Vordcrgrund. 



gchend eine Ediiier-Funktion, verschic- 
dene Spiclmodi, alternative 3D-Darsiel- S argon 5 von Activision zu erwahoen, Doch der einsame Spitzenreiter der 



■ 



lung und eine Druck-Option* 



DIE KLASS1KER 



Das 1984 verdffcntlichte Psion Chess 
cohort quasi zu den Dinosauricm des 
Genres, weshalb hier optisch und aku- 
stisch noch graue Steinzeit berrscht und 
ausschlieBlich via Tastatur gestcuert wird- 
Dafur glanzi das von Richard Lang (der 
auch fOr die ersten „Mephisto M -Schach- 
computer verantwortlich war) entwickelte 
Programm selbst bei cinem cxtrcm knapp 
gcwahltcn Zeiltimit noch mil hohem 
s(ch)achlichem Konncn. Ganz ahnlich 
verhalt es sich mit Colossus Chess X von 
CDS, das ebenfalls koine Augenweidc 
darstellt, abcr rein spielcrisch ciniges auf 
dem Kastcn hat Inzwischen kriegt man es 
recht preisgunstig auf dem Budgetmarkt, 



desscn Urversion bereits 1978 her- 
auskam . Die komplcttc Serie 
nimmi in den ewigen Ver* 
kaufscharts nach wie vor den ersten 
Platz ein, dcr aktuelle Toil hat ne- 
ben boher Kampfkraft und den Qb- 
lichen Optional noch Kombinati- 
onsQbungen und abrufbare Mei- 
sterpartien zu bicten. 



DIE PRESENTATIONS- 
WONDER 




Cbessmaster 3000 (VGA) 



— — — — — — — — — — Minus-Hit lisle ist Capstones Ter- 
minator 2: Chess Wars: Hier wird 
Electronic Arts kam als erste Company man praktisch in jeder Hinsicht ent- 
auf die Idee, den Geisteskriegma! inei- lauscht, weder die optische und 
ner enisprechend kriegerischen Grafik zu akustische Verpackung noch der In- 
prSsentiereo. Deshalb cntwarf man fOr hah taugen was - bloS die System- 
Battle Chess phantasievoll gezeichne- abstflrze kommen recht zuveriassig 
te Gcstalten und hdchst eindrucksvol- daher... 




DtC AKTUCLLEN 



mm 




Grand master Chess 



Was Digital Concepts mil Check 
Check offeriert, kann sich wiiklich 
sehen lasscn: cin emstzunchmender 
Gegner in einem hubschen Grafik- 
design sowie cine umfangreiche 
(uod erweiteibare) Endspieldaien* 
bank, die allerdings extra gekauft 
werden muO. Inlcrcssant ist zudem 
die Mfigtichkeit, mchrere Slellungen „ubcr 
Nadu" durchanalysieren zu lassen* Mo- 
meotan wird gerade an einer Neuauflage gc- 
arbeilel, die bis Wcihnachlen 93 in den 
Shops auftauchen soil. Nui fur eingc- 
schworene Fenster-Freunde ist dagegen 
Chess Net fur Windows von Masque zu 
empfehlcn. Es erlaubt nicht einmal 
die 3D-Darstel!ung des Brettcs, and 
zu allem UberfluB baperVs an Spiel- 
power und OptionscBchte. Vie! besser 
ist da schoo The Chcssmaster 3000 
von Mindscapc, denn hicr stirnraen 
Optik. Handhabung und Options- 
vielfati - und so ganz nebenbei gehflrt 
das Programm zu den spielstarksteo, 
die derail aufzutreiben sind! 
Auch Grandmaster Chess soil Iaut 
Herstetlcr Capstone ein wahres Po- 
werschach sein, doch bei uns zcigle sich das 
GroBmeisterschach eber von der haus- 
backcncnSeitc;insbesondere,wenn es mil 



cincm knappen Zeitlimit zurechtkommeu 
rauB. Rirzusatzlichen Frustsorgten diver- 
se Systcmabsturze, wodurch auch nicht 
raehr viel Freude an der Super VGA-Optik, 
der bemerkenswerien Opfioosvielfali und 
dea unlerschkdlkhcn (aggrcssrven hzw. dc- 

fensiven) Spielmodi aufkam. Bliebe zu gu- 
tcr Letzt noch The Complete Chess Sy- 
stem von Oxford Softworks zu nenncn. 
welches als PC-Nachfolger fur die n Chess 
Champion'^Seric geschaflen wurde. Die in* 

ncrcn und auBemn Qualiialen sind durch die 
Bank gut, einen spezicllen Hinweis hal sich 
zudem die umfangreiche Datenbank mil 
10,000 kommenticrtcn Mcisterpartien ver- 
djeoL 

Wcm das alles immcr noch nicht genug 
Auswahl ist: Demniichst crschcincn die 
Grafikorgie Software Toolworks Star 
Wars Chess von Mindscape sowie Kas- 
parov's Gambit von Electronic Arts, auf 



1 f« 




deren Eroffhungcn man gespannt sein 
darf„. (md) 
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Die uralte Fernost-Knobelei Mah Jongg wurde 1985 von Brodie Lockard in et- 
was veranderter Form auf den Computer gebracht - womit auch im Westen 

eine wahre Steinchenlawine ins RoIIen kam! 




ige Weg naeh §hangh 



Shanghai (Amiga) 
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Das Prinzip von Shanghai isl 
simpcl, abet suchierzcugcnd: 
Auf dem Screen finden sich 
144 pyramideoarlig aufgesta- 
pcllc Sleine - diescn soge- 
nannlcn „DracheiT muB die 
Maus nun ablragcn, tndem bei 
jedem Zug zwei freiliegendc 
Steine mil dem gleichen Mu- 
sier weggenommen werden. 
Auf Wunsch gibt's auch eine 
Zeitbegrenzung. und wer es 
noch stressiger haben will, 
spielc gegen einen Freund und 
die Uhr, Dazu sind allerlei 
nutzliche Funkiionen (Pa3re 
suchen, Zugrucknahmc. Spei- 
chern) und eine Highscore-l> 
ste vorhanden. Trotz der klei* 
nen Sieg- Animal ion isl die 
Presentation eher ubcrsichtlich 
denn berauschend, aber der 
Nachfolger Shanghai 2 hal 
ncben dem asiatischen Figu- 
ren-Set des Originals immcr- 
bin noch adit wciterc mil FUg- 
gcn-Symbolen, dem Alphabet 
eic. vorzuweisen* AuBerdem 
enlhalt cr 13 vcrschiedenc 




a s a 



Drachen sowie einen etwas 
konfusen Extra-Modus na- 
mens Dragon's Eye. 
Das zuerst am Mac verdffent- 
lichie und 1990 auf Amig; 
und PC umgeseizte Ishido 
(„Dcr Wcg der Steine**) von 
Accolade siellt das Spielprin- 
zip von Shanghai quasi auf 
den Kopf: Hier muB man 72 
Sleine so auf den 96 Feldem 
des Breties ablegen. daB nur 
solche milglcichcr Farbc odcr 
dem gleichen Symbol neben- 
cinander zu Hegen kommcn; 
dazu gibt's noch spezielle 
Korobinationen, die besondcrs 
vide Punkte bringen. Wer da- 
gegen die originafen Mah- 
Jongg-Regeln am Computer 
erlebcn will, muB zu Hong 
Kong Mahjong Pro von 
Electronic Arts greifen, das 
eine Rcihe toller Features zu 
bieten hat - aber Iciclcr kctnen 
ZwcUSpielor-Modus. 
Aus deutschen Landen siom- 
men ein paar schr 3hntiche 
^AciionvarianteD'* von Shang- 



hai bei denen man in 50 bis 60 
immer schwerer werdenden 
Levels gegen ein Zeitlimit 
ankampft. Stall kunstvoll auf- 
gcschlichtclen Stcinhaufen gibt 
es dort bloB cin flaches Ta- 
bleau, die gefundenen Stein- 
paare verbindct man durch 
cine (manchmal nur gedachte) 
Linie, Zu den Vcrtrctcrn dieser 
Schulc gchfirt etwa das dem 
Coin Op-Automalen Match It 
nachempfundene Torn It von 
Kingsoft. aber auch lin Wu*s 
Challenge aus dem Hause La* 
serSofl und das grafisch und 
spieleriseh aufgemotztc Turn 
It 2. 

Mittlerweile ist die Steinchen- 
wdle schon wieder abgeklun- 
gen (selbsi aus dem PD-Pool 
gluckcrn die einsi so viclfalii- 
gen Naehahmungen schon lan- 
ge nicht rnehr empor^ daher 
sind die mcisien der crwahnten 
Games heute leider vergriffen* 
Eine Ausnahme bildet der Ve- 
teran Shanghai, tur den auch 
unsere Bewertung gill - die 



Ausnahme von der Ausnahme 
ist das PCUrteil, das sich auf 
Shanghai 2 bezicht (mm) 
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Shanghai (2) 

Activision 



Amiga I ST I CM I PC 



Grafik: 36S 




Sound: IS' 


It WW 


Steuerung; 79% 


77-. 


Motivation: 90S 


90% 


Urttit 81% 
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PteH(OM) 75. 



Variabel 



- — 

i 



Honp Kong Mahjong Pro (VGA) 



TAKE IT! 



3 HOYUsTM 



Un Wu's Challenge (Ami|;a) 



Amiga 

hai Vst auf 
der M Powefbrts"-Compilat>on 
von Activision zu finden. 



I Wig Ami- 
| ga, auBer- 
dem sind 
Shanghai 2 und Hong 
Kong Mahjong Pro noch 
ganz normal erhaltlich. 



AIs Alexej Pajitnow 1987 gemeinsam mit Vadim Gerassimow aus der Grundidee ! 
des holzernen 3D-Puzzles „Pentaeder" ein Computerspiel machte, hatte er 
sozusagen die digitalen Steine der Weisen entdeckt... 






Die Urversion i Vim^u 
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gc auf sich war- 
ten, Jahrc spMer 
Icgtc Infogrames 
das ureprunglich 
von Spectrum 
Holobyte verSf- 
fcnUichtc Pro- 
gram m in gra- 
fisch geschdnter 
Form nochmals 
auf ~ auf diese 
Fassung bezicht 
sich auch unsere 
Bcwenung. 
Doch damit wa- 
re n die Klotze 
langst nicbt 
ausgercizt. denn 

D^Sii Die iiuree|K-pptc i i n-rsmii i \mi«ii) jj schon Alexej 

selbst stcuerie 



Tot 
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Das einfache, abcr geniale 
Spieiprinzip der von oben 
hcrabfallenden, drehbaren 
K15tzchcn t die vom Screen 
verschwinden, sob a Id eine 
luckcnlose Reihe cnisteht, 
schlue ein wie eine Bombe. 
In weiser Voraussichl wurde 
das Game gleichzeitig auf al- 
ien gangigen Systcmcn vcr- 
dffcntlicht, ein Jahr spiiter 
brachte Atari es auch in die 
Spielhalle. Triubrettfahrer 
wie z,B- Ditris (mit Zwei- 
Spiel er-SimuHaomodus) 
UeBen naturgemaB oicht Ian- 



diverse Varianten bci: zu- 
erst Faces, wo stall der Geo- 



Avesoft auf den Gcdanken, 
die Sieine nichi mehr nach 
Former^ sondcrn nach Farben 
zu sortieren; Columns bzw. 
Coloris warcn geborcn und 
wurden auch gleich wieder 
von den Shareware*Gencti- 
kern geklont (Amiga Co- 
lumns. Beyond Columns. 
Geometrix), Auch der Sega- 
Rivalc Nintendo wollte nicht 
Figurcn Gcsichtstcile sinnvoll langer abseils stehen und leg- 
aufeinandergestapelt werden te jedem Game Boy ein Te- 
mtls&en; spater kam der Ar- iris-Modul beL Derrussiscbe 
cade-Automat 



Hatris. bet dem 

im Prinzip das- 
5clbe mil HOten 
passicrl. Mitte 
1990 verwirk- 
lichte Electronic 
Arts mit Block- 
out dann eine 
3D-Variante von 
Tetris -noch vor 



Alexcjs »offi- 
rieUenTWell- 
tris. Untcrdcs* 
sen tauchte 
cine unuber* 
schaubare Zahl 
von PD-Klo- 
nen auf, etwa 
Tetris Pro 

oder Twintris* Nahezu zeit- Stein-Stratege selbst meldete 
gleich kamen nun Sega und sich 1992 mil Super Tetris 

zuriiek, wo cr das originate 
Konzept lediglich urn Duo- 
Modi erweitcrt hatte. 
Last but not least mussen die 
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von Tetris inspirierten Games 
erwahnt werden: das Scrab- 
ble-Trctris Wordtris von 
Alexej hdchstpersSolich (der 
bekannleste Klon heiBi 
Lettrtx), die Aclionlilftelcicn 
Klax und Loop sowie der 
fruhliche Burgenkrieg Ram* 
part. Und damil Ihr vor iau* 
;er Klotzen den Steinbruch 
noch seht, haben wir in einer 
Tabelle a lie Games aufgeli- 
stet, die der Tetris-Vater 
selbst verbrochen hat - die 

■ 

noch liefcrbaren crkennt Ihr 
am Preis. (mic) 




DIE RUSSLAND-CONNECTION 



Tetris 

Infogrames 



Amiga , ST iC64 . PC 



Grafik: 33% 32% 

Sound: 34% 20% 

Sieuerung: 68% 68% 

Motivation: 92% 92% 




Variabel 



Name Unterschiede veroffentlicht fur 



Tetris 


Originalversion 


Amiga (59.- DM). ST (59.- DM) PC (69,- DM). 
C 64 


Faces 


Gesichter statt KlOtzchen 


Amiqa. ST. PC.C 64 


Hatris 


Faces mit Huten 


Spielhalle 


Welltris 


Tetris in 3D 


Amiqa. PC. C 64 


Wordtris 


Scrabblo-Tetris 


AmigaJ>C (99,- DM) 


Super Tetris 


Zwei-Spieler-Modi 


Amiqa. PC 
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Auch wenn die folgenden 3D-Tiifteleien beute nur noch mit viel Gluck aofzutreiben sind. wollten wir sie 
nicht unter den Tisch fallen lassen - selteo war die Strategie strategischer als bei diesen Klassikern! 
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Bei Rainbhds bereils 1987 er- 
schienenem Vektor-Oldie 
wild cine bizarre 3D-Land- 
schaft von dem Robotcr Sen- 
(inel lerrorisicrt, der auf der 
Spitze cines hohen Hugels 
langsam urn die L&ngsachse 
seines micsen Blechkorpers 
rotten. Sobald cr dabci Blick- 
kontakt mil dem Robbie des 
Spielers aufnimmt, entarieht er 
diesem den Lebenssaft* Der 
sammelt wiederum Baumc 
ein, um seinen Encrgievorral 
aufzutanken und sich selbst 
auf die nachsthdherc Ebcne 
der Fraktallandsctaaft zu bea- 
men, Ganz oben angekom- 
men, gcnugi ein Mauskiick 
zum Vcrnichicn des mecbani- 
schen Vampire - als Beloh- 
nung gibt's dann ein Code- 
wort und die Eintrittsertaubnis 
fur einen weiieren der sage 
und schreibe 10,000 Levels. 
Fozit; Nach wie vor cines der 
innovaiivslen Siraicgicspielc 
Oberhaupl! 

The Sentinel (Amiga) 



Zwei Jahre spSter schickie 
Rainbird drci spinncGamge Ro 
boter (^Zapper", „Pusher" und 

„GrabbcO ™' grundver- 
schicdencn Fahigkeiten durch 
200 verzwickl konstniicrte 
TOrme mil Aufz0gen t Fallen 
und Wacbwldatcn, wo sie die 
hcrumliegendcn Gegensiandc 
einsammeln oder auch bloB 
zerstoren mtissen. Nichi nur die 
satlen Farben der ausgcfUUtcn 
Veklorgrafik und die atmo 
spMrischen Soundeffekle ma- 
chen die babyloniscben Turme 
zum Erlebois: Die Blechkum- 
pel lassen sich uber Icons auf 
einfacbe* aber effektive Weise 
programraieren und ktinnen 
(bzw, miissen) ihre Aufgabcn 
dadurch simultan im Team cr- 
ledigeru Auflerdem darf man 
das Geschehen aus tausender- 
lei Perspektivcn mil allem zoo- 
menden und scrolleoden Luxus 
betrachten. Als Bonus enthSIt 
das Game schlicBlicb noch 
neun Obungsturme und cincn 
komfortablcn Editor fur wei- 
I ere 3D-Baustellen, 



1989 war auch das Gebuitsjahr 
von Logotrous 10-000 Archipe* 
lagos-Inseln: K&pcrlosscbweiX 
man uber ein schachbrettartiges 
Giueroetz und anaflit per Maus- 
klick die darauf verteilten Felsen 
und Obclisken, Das Salz in der 
Suppe sind ein Zeitlimii, der be- 
grenzte Energievonat und die 
stch uppig vermehrenden Pal- 
men, welche das Land bluirot 
einfirben und damit fiir den 
Spieler unzuganglich machen. 
Zum Gluck kann diescr in be- 
grenztcm Umfang „das Land 
wieder beUen", zudem darf cr 
sich an den Palmen rSchen, in- 
dem cr ihnen Energie stibitzt 
Rein auBertich ist das Game 
wahrlich nichts Beruhmtes, 
selbst wenn der sanfte Schwe- 
bccfTeki damals sehr gelobt wur- 
de - am hohen SpielspaB der 
Geschichtc Sndert das aUerdings 
nicht die Palme, ah Bohnc! Bei 
all den FlicBbandgamcs heut- 
zutage fragtmanskfa jedenfalls, 
warum ausgercchnet diese zu- 
kunftsweisenden Konzepte nic 
weitefverfolgt wurderu. (md) 




Archipelagos (PC) 



Tower of 
Babel 

(Amiga) 
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Sentinel 

Rainbird 



Amiga I ST IC64 I PC 



Grafik: S3'. S4% 

Sound 35'. 23 

Stwe'ung: 70% 71 

Molivaiion: 74% 74 




Preii (DM) 



Fur Fortgeschrittene 



Tower of Babel 

Rainbird 



Amiga I ST IC64 I PC 




Archipelagos 

Logotron 



Amiga I ST |C64 I PC 



Graft 46% 61% 

Sound: 40% 35% 

Sieweiung- 70% 70'. 

Motivation: 70% !m% 



Prei* (DM) 




Fur Anfanger 



Amina Alle Spiele 
Am '9 a sindheute 
nur noch ats Budget-Auf- 
lagcn Oder auf Compilati- 
ons erhaltlkK 




Siehe 
Amiga 




IHier gab 
es sell je- 



her nur The Sentinel - und 
das sah gar nicht mat so 
sthlechiaus. 



Der Name verpflichtet: Sagt 
selbst, wie batten wir in die* 
sem Sonderbi*fi auf ciinn Test 
von Accolades Versoftung des 
beiiebten Brcttspiek fiir Solo* 
Militan. alter RangsUifen ver* 
zichten konnen? 
Auf dem oplisch eher schlich- 
len Spiclfdd sfchen sich zwei 40 
Mann starke Armcen in frei be- 
stimmbarer Aufstellung ge- 
genuber und versuchen, die fest 
poslicrtc gcgncrischc Fahnc zu 
erobern. Es wird abwechselnd 
gczogen, wobei samtliche Fi- 



wogegen der Ageni selbst alien 
andercn Figuren unteriegen tsL* 
Ansonslcn gibt's hicr funf un- 
terschiedlich starke Gcgncr, di- 
verse Oplioncn (Demo, Zug- 
rucknahme, Bctrachten der 
feindlichen Aufstellung. allcr- 
lei Regelvarianien) sowie drei 
verschicdene Brettcr samt den 
dazugehtirigen Figurenscts. Nur 
Ieiderist die eigenlliche Spiel- 
flache nicht allzu groB ausge- 
fallen, passe nderweise klingt 
auch der begleiiende Schlach- 
tenlarm recht kummerlich. 




mmm 



Wo war noch mat die Bombe?! (Amiga) 



guren jewcils nur urn cin Feld 
vorriicken - davoo ausgenom- 
men strut ledigtich die „Auf- 
klarer" (diese rangniedrigstcn 
Figurcn dienen quasi als Ka- 
nonenfutter), die sich ahnlich 
wie die Turme beim Schacb be* 
wegen. Komml cs dabei zum di- 
rckleo Ffeindkontakt, schlagt im- 
mer der hdhcrc Rang den nied- 
rigeren. zwei gleichwcrttgc 
Figuren eliminieren sich ge- 
geaseitig. 

So wdt, so original, und wcr die 
Vorlage nicht kennen sollte: 
Der Witz an der Sache ist, daB 
man den Feind an fangs erst bei 
einer Atlacke erkenncn kann, 
weil er einera stets den Rucken 
zukehrt! Es gilt also, die Posi- 
tioner des Gegners herauszu- 
tuflcln und sic sich zu mcrken; 
erschwerend kommi hinzu , daB 
Bomben nur von „Mineurtn" 
entscharft werden kfinnen und 
nur der „Spion" den obersien 
Feldrnarschall schlagen kann - 



Dafiir itbcizeugt die Maus- 
steuenmg durch strammen Ge- 
horsam, und die Kampfkraft der 
Computergegner reichi im- 
merhin a us, urn sic zu ver- 
nunftigen Spamngpartncm fur 
(rainiene Brctt-Straiegen zu 
macbea Lctzlere durfen also ra- 
hig mal nacb Rcstexemplarcn 
dieses Games Ausschau hahen, 
(md) 




Frage: Was kommt dabei 
raus, wean man die Gotter 
der nordischen Sagenwelt auf 
kreative Weise mit den 
Schachregeln kreuzt? Ant- 
wort: Eln gut gelungener, 
wenn aucb nicht nttni sdiwie- 
riger Hirnverovirbler! 





an der cinfocberen ^King'sTa- 
ble^-Variante versuchen, bei 
der alle Steine auf dieselbc 
Weise Ziehen. Hicr sind auch 
zwei menschliche Knoblerzu- 
gelassen, wahrend man sich 
sonst mit zwdlf 
untcischiedlich 
starken Com- 
putcrgegnern 
herumschlagt. 
Dcrzcil ist die 
rundum hObsch 
prasentierte und 
ordentlich per 
Maus steuer- 
barc Gtitler- 
schlacht nurlur 
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Mcin GotI 



Stratego 

Accolade 



Amiga I ST IC64 I PC 



GrafiV: 39% 42S 

Sound 36% M% 

Sleuefunj M ! . 64% 

Motivation; 66% 66% 



Urtai 



60S .60% 




Variabel: 5 Stufen 



Die Englander 
und Skandina- 
vier unter Euch 
denken beim 
Anblick dieses 
Progiamms ver- 
mutlich soforl 
an die Brett- 
spielc ..King's 
Table"und„Vi- 
king Game" - 
doch bei ge- 
nauerem Hinse- 
hen crkennt man, daB sich die 
Versoftung nicht nur durch ani- 
miertc Kumpfscquenzcn ik la 
,3attle Chess 4000". sondern 
auch durch einige neu einge- 
fuhrte Regeln von den bejahr- 
ten Vorlagen unterscheidct. 
Auf dem 3D-Spielfcld sitzt die 
weiBe Panei in der Mine, 
wahrend die zahlcnnuiBig fiber* 
legencn schwarzen Heerscha- 
rcn ihr Lager an den vier Sei- 
ten aufgeschlagen haben. Die 
weiBen Figuren versuchen, 
ihren Bofi Odin auf Cwgcnd-) ci- 
nes der vier Eckfelder zu 
man&vrieren, wahrend die 
schwarzen genau dies durch 
Einkreisen verhindern wollen. 
Dabei kftnncn cinigc Figuren 
vertikal Ziehen, andere diago- 
nal, ein paar kommen immcr 
nur ein Feld weil - kuizum, die 
strategtsche Vorgchensweise 
ist der beim Schach nicht 
unahnlich. Falls das jemand zu 
komplizien findct, darf er sich 




dammertschon wieder-.- f\ f GA) 

den PC erhaltlich, die Amiga- 
und ST-Versionen sollen zum 
Jahreswechsel 93/94 folgen, 
Und falls es den Grafikern da- 
bei gcJingt, die Qbersichtlich- 
keit des 3D-Breits etwas zu er- 
hdhen, hiitlen wir kaum noch 
etwas an diesem nordischen 
Denksport auszusetzen! (md) 



The Legend of 
Ragnarok 

Mirage 



Amiga I ST IC64 I PC 



Gufik: 
Sound: 
Steoemng: 
Motivation: 



Prw(DM) 




Variabel: 12 Stufen 
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Logisch, daB es sich bei einem solchen Namen 
nur um einen Hirnverzwirbler handeln kann - 
allcrdings um einen, dessen innovatives Konzept 
seit fiber zwei Jahren aus der stratcgischen Stein- 
wuste ragt! 




Schnelle Reaktionen, ein scharfes Auge und 
kiihles BIul sind gefragt, wenn dicse Kno- 
belei im Laufwerk rattcrt - also genau das 
richtige fur Hochgeschwindigkeitsstrate- 
gen! 



S 
C 
H 
I 

E 
B 
E 
N 





Hicr rollen namlich kugclfdr- 
mige Hauptdarsteller uber cine 
Rohre auf den Spiclscreen und 
musscn millets Ma us oder 
Slick oach Farben sortiert in 
drehbarc Trommeln weilerge- 
leilet werden, 1st eincs dieser 
Kugcllager" vollslandig ge* 
II* vcrabschicdet es sich mil 
ct Explosion vora Schinn * 
nntcn inncrhalb des Zeilli* 
iis samtliche Magazine ge- 
fullt bzw, gesprengt werden* 
geht's im nftchsten der 99 
paBwortgesichertcn Levels 
weiter Und wer die alle gelost 
hat, darf sich mil dern einge- 
batten Editor noch eigene 
basteln- 

Aus purer Langeweile wird 
man so schnell jedoch kaum 
zum Editor greifen, hah en die 
vorgefertigten Abscbnitie den 
Spieler dank allerlei Schikancn 
wic Farbwandlcr, Einbahn- 
stralkn, Ampelanlagen oder 
; R- 1 c porter doch lange auf 
Trab. Enlsprechend hoch ist 
der Suchlfaktor angestcdeli, 
wozu auch die immerhin ganz 
netle Grafik und die hubschc 
Musikbegieiiung ihren Tcil 
beitragen. Die ausgezeichnete 
Mausstcueningzahlt cbenfalls 
zu den Pluspunkten des 



Games, lediglich am 64er rauB 
man sich mh dem nichl ganz 
so agilen Stick zufricdcngebea 
Leider ist das ursprimglich fQr 
alle Systeme erhaltliche Pro* 
gramm mittlcrweile nur noch 
fiir den Amiga problemlos zu 
haben* wo es allcrdings mil 
dem 1200cr kategorisch die 
Zusammenarbeil verweigert. 
Es kdonte sich im Einzetfall 
also schon als relativ schwie* 
rig erwejsen, an die geniale 
Tuftelei von Rainbow Arts 
hcranzukoromcn - doch ande* 
rerseits lohnl der Versuch, zu- 
mal Schwicrigkcitec ja gcrade 
auf Straiegen eine besondere 
Anziebungskraft ausubea... 
(md) 



Logical 

Rainbow Arts 



Amiga I ST IC64 I PC 



Grafik: 4SS 48° 0 55% 46% 

Sound: 70S US 72% 69S 

Steuemng: 81S IIS MS ! 81% 

Motivation: 83S US 78% 82% 



Urteil: 



SOS 80'. 76'. ; S0% 



Prett(DM) 39.- «,-!«.- 1 89. 



Fur Fortgeschrittene 



Das mittlerweQe auflerst gQn- 
stig erhaltliche Tufielgame von 
Play Byte basiert, wie so vie- 
le Griibcleien. auf cincr sim- 
plcn Grundidee: An der rech- 
len Seite des grafisch cher 
schtichten Spielfelds purzeln 
standig neue „Atome M mh un- 
tcrschicdlich vielen Verbin- 
dungsarmen in einen schmalen 
Schacht. Von dort roflssen sie 
schnellstmdgltch per Maus 
oder Joystick auf den Haupt- 
screen geschaufelt und zu 
kompletten MolekQIen zu- 
sammengesctzt werden, bei 
denen kein Verbindungsarm 
mehr frci blcibt - zur Beloh- 
nung Risen sich diese dann in 
Wohlgefallen auf. Das Ganze 
iaBt sich in zwei verschiedeoen 
Spielmodi durchexerzieren, 
einmal mil und cinm&l ohnc 
vom Rechner vorgegebenen 
Baupbn, 

Abgcschen von der netten 
Soundbegleitung ist die Pre- 
sentation so einfach wie das 
Spielprinzip; die Unterschiede 
zwischen den cinzclnen Vcr- 
sionen sind dabei denkbar ge- 
ring - selbst am 64er sieht das 
Game nicht rechl viel anders 
aus als auf einem 486er 4 und 
mil dem Amiga 1200 arbeitet 



cs cbenfalk klagjos zusammea 
Die Sieuerung ftinkikxuert her- 
vorragend, und das Gamcpiay 

aufwanen, so gibt's z-R pinkie- 
tr&chngc Bonusrunden, Joker- 
Atome und alle paar Levels ein 
PaflworL 

Trotz seines fortgeschritienen 
Alters (Baujahr 1990!) isi Au> 
mino nach wie vor einer der 
fesselndsten Vertretcr seiner 
Art. Das gill zumindest fur die 
heute noch Heferbaren au>- 
maren Spielercien, denn das 
heimliche Vorbild ^omix** 
von Thalion ist l&ngsl aus den 
Hitndlerregalen \*erschwunden- 
Und wie eingangs schon er- 
wShnt: Der Preis ist mehr als 
hei8!(md) 
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Fiir Fortgeschrittene 



® 




Was talen wir nur ohne die Japaner? Da wfire 
doch dicse Taito-Tuftelei anno 90 niemals in die 
Spielholle gelangt - und all die Konvertierungcn 
und Klone fur praktisch jeden Rechner gabe es 
nalurlich auch nicht... 



Was taten wir nur ohne die Japaner? Max De- 
sign sollte es wissen; immerhin basiert dieser 
Querdenker der Osterreicher auf dem „Pucaiic"- 
Prinzip - warum also nicht eine ahnliche Ein- 
leitung verwenden? 





Steiniger, aber Tetniger! (Amiga) 



wir dem Land dcs 
Lachelns also cin solchcs, 
um uns anschlicQend den 
144 (icilweise anw£blbarcn) 

Levels voller burner Stein- 
cben zu stellen. Eigcntlich 
ware das Game ja ganz ein- 
fach, jedcnfalls, wenn es nur 
darum ginge, die KI6i2e mil 
I dem Slick durch verwickel* 
nCt schwerkraftabhSngige 
Labyrinthe zu dirigieren - 
aber ncin, man mu6 sic auch 
noch dergesialt schieben, 
daB sich gleichanige Elc- 
mente zusammcnftnden, die 
daraufhin von der Rildflache 
verschwinden* Was beson* 
dcrs schwlerig ist, wenn dn i 
Steine auf einma) zur Ver* 
nichtung anstchen und Spc- 
zialelcmenie wic etwa Fahr- 
itflhle oder bewcgliche 
Plattformen in den Ld- 
sungsweg cingebaul werden 
iG&Sen. Sobald restlos allc 
;Kiescl zerbrdscit sind, gilt 
"der betreffende Screen aJs 
gcltist, doch sorgt eiri ner- 
^venzehrendes Zcitlimit 
dafur, daB gemacbliche 
.Gruhler hicr eher schlccbte 
Kanen haben. 
tticti Optikfans werden 
lichi unbedingt verwdhnt. 



bielei das Prograrom doch in 
alien Versionen wenig mchr 
als unbcdingi nolig. Vicl 
spaBiger hort sich da schon 
der flotic Soundtrack an, 
und die Sleucrung funktio- 
nieri sowieso prima- Also 
rundherum ein center KJas- 
siker mil eingebautem Sucht- 
cffckl (einzig die ST-Version 
wirki arg licblos zusammen- 
gcschusleri),dcr freilich 
hcuizutage btoB ooch hie und 
da als Rcsibesland zu haben 
scin durfic. Doch fallen die- 
se LQcke mittlerweile ja Dut- 
zende von Nachahmern - 
und die haben wir bier sozu- 
sagen gleich mitgetestet. lsi 
doch praklisch. nichi? (jn) 



Puzznic 

Taito/Ocean 
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Uneii: 



71% 68* 71% 70S 



Fur Getibte 



Kornisch, stand da nicht eben 
im Text zum Original, da8 wir 
damit allc Klone gleich mit- 
getestet hatten? Schon, doch 
ubertraf der alpcniandische 
Sprdflling den morgenlSndi- 
schen Vater in nahezu jeder 
Hinsicht: 

Erstens wird hier opiisch 
einiges gcboten, sind doch 
viele verschiedenc, licbcvoil 
gezeichnete Grafik-Scts im 
Angebot, die alle 5 Levels 
wechseln. Zweitcns daif bei 
Think Cross schon gleich in 
den crstcn der insgesamt 150 
fein ausgeklugelten Bildcr 
ganz anstandig gegrubeli 
werden. wiihrend das 
Taito- bzw, Ocean-Game 
sich zumindest anfanglich 
moderaier gab. Drittens bc- 
komml man es jetzt mit et- 
nem deutlich ausgebautcn 
Angebot an Sonderelememen 
zu tun; beispielsweise gibt's 
hicr audi schicBcndc Steioe, 
Feuerseen und Wassertcichc, 
Schalter Oder gar FlieSbBn- 
der, Tja, und viertcns wSrcn 
da noch diese launigen Gim- 
micks, denn zusaizlicb isi 
eine ganzc Reihc vori'Ge- 
beim levels iro Game vcr- 
sicckt, die erst durch ganz be- 



Mimrate Aktionen akliviert 
werden- 

Der Sound gefallt in der 
Austro- Version nicht immer 
ganz so gut, und ein kleiner 
Wermutstropfen isl halt auch 
dabei: Die an sich prima 
funkiionierende Maussteue- 
rung verlangl nach eincm 
ncuen oder zumindest 
tipptopp gepflegten Nager, 
sonst wird's ticrisch fumme- 
lig — man kann aber zur Not 
auf die Tastalur ausweichen. 
Not henscht auch bei der 
Versorgungslage, allerdings 
laufcn im Moment gerade 
Vcrhandlungen rait einem 
Budget-Label, das die EdeU 
Knobclei nochmals auflegen 
will, (jn) 
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Think cross 

Max Design 
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Liebhat 



iebhaber knuspriger Knabbereien und kn iHVIi- 
gcr Knobelkosl kommen hicr voll auf ihre Kalo- 
rien. denn bei Oceans „Push Over"-NachfoIger 
drehl sich wieder alles um laktisch versteckle Kar- 
lofftlchips! 




| Wahrcnd beim Vorgangcr die 
P Amcise G-L Ant die Stcinc auf 
^ den Plattformscreens v> pla- 
P ziercn muflie. daB sie sic 
anschlieBend via Dominoef- 
r fckt mit einem einzigen 

NSchubser umkippen konntc* 
darf sich jetzl dcr Firmcnhund 
des Sponsors „Quavei?T auf 
ciwas andcre Wcise mil den 
nSchsleri 100 Levels bescbaf- 
tigcn. Colin (so heiBt die Tdlc) 
hupft auf dem kumorbuntcn 
Bildschirm unter Zcitdruck 
von Siein zu Stein, woraufhin 
(Best in dcr dahintcr ange- 
brachten Versenkung ver- 
schwinden. Wichtig ist dabci 
nur, daB unscr Schlappohr 
den Slcin mit der Tute 
leckerer Quavcn-Chip^ 
zulctzt bespringf. Damii 
ihm das nichi zu Icicht 
full t, besitzen die moisten 
KJotze eine von insgcsaml elf 
Somlerfunktionen: Zcithipe. 
Pause. Hunde-Telcporicr. Sfci- 
ne-Wiederaufrichter und der- 
gleichen Schcrze mehr sind im 
Angebot. 

Prascnliert wird das allcs nichi 
mehr ganz so dcrailverticbt * ic 
friiher, aber die schlichlere 
Grafit hat zuniindest den Vor- 
zug dcr Gbersichilichkeit; 
auBerdem ist die Animation 
des KtiteFS gclungen. und die 
eingestreulcn Comic-Sequen* 
2cn lockem die Sadie zusatz- 
lich auf- Dcr leflweise von 



„Push Over" abgekupfene 
Sound und die Slickstcuenmg 
gchen cbenfalls in Ordnung. 
Die lechnischcn Unterschicde 
zwischen den cinzelnen Sy- 
stetnen sind vcrhSltnismaBig 
gering (mil leichten grafischen 
Vorteilcn fur den Amiga), und 
die Anforderungen an die 
Hardware bewegen sich an der 
umeren (AT-) Grcnzc, 
Kurz und gut, das originelle 
Spiclprinzip machl auch in der 
renovicrten Form noch vie! 
SpaB, sclbst wenn das Game 
ehcr zu den einstcigerfreundli- 
cben Knobcleien gehtin. (md) 




Ein llundck-hcn... {Arnica) 



One Step Beyond 

Ocean 
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Fur Anfanger 
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Die Wiege dieser fesselnden Mischung aus Kno- 
bclei, Action und Geschickiichkeit war Ataris 
Lynx-Handheld - wegen des enorraen Erfolges be- 
kam dann praktisch jedes Computersystem seine 
eigene Konverticrung! 



Insgesamt 144 von obeo ge- 
zeigte und etwas ruckclig in 
alle Richningen soollende La- 
byrinthe muB der Held Chip 
unter Zeitdnick durchwandero* 
Das Ziel bestcht darin. jewcils 
cine bestimmtc Mcngc von 
Computerchips aufzusammcln 
und anschlieBend den Weg 
zum Ausgang zu linden. Dabci 
wechseln die Anforderungcn 
an den mcnschlichen Joy- 
stickanisteo von Level zu Le- 
vel: Mai isl das Zcitlimit dcr- 



Spielclcmcntc, auBerdem 
gibf s PaBwflrter, eine Pausc- 
Funklion und die Mdglichkcit, 
einzelne Levels bclicbig ofl zu 
wicderbolen - oder auch mal 
zu Qberepringen. Daher hat 
sich hier auch noch niemand 
fiber die ctwas altertOmliche 
Presentation aufgeregt, zumal 
die Sticksteuerung wie ge- 
schmicrt funktionieru. 
Viel schlimmer ist, daB von 
dem Game heute bloB noch 
Reslbcsiandc vorhanden sind; 





an knapp bemessen f daB ganz 
unsirategischer StrcB auf- 
kommu ein andermal hat man 
vor allem mit den eisigen, 
wfissrigen. magnetischen oder 
fcurigen Bodenfeldeni zu 
kdmpfen, und dann sind es 
wieder streunende Monster, 
die fur Arger sorgen. Es gibt 
aber auch Teleporter, Fallen, 
verschlossene Turen und so 
genial versteckle Chips, daB 
sclbst Sherlock Holmes sie 
kaum finden konnte. 
Richtig komplizien wird es je- 
docb erst in den spatcrcn Ab- 
schnitlen, denn ein wichtiges 
Merkmal des ausgeklugelten 
Gamcdesigns ist der sanft, aber 
stetig ansteigende Schwierig- 
kcitsgrad. Anfangs erhalt man 
betm Betreien bestimmtcr FeU 
da sogar eine Erklarung der 



und 5elbst die nutzen den Be- 
silzem eines Amiga 1200 wc- 
nig, denn mit so neumodiscben 
Rechnem kann unser Oldie 
nichts anfangen. (md) 



Chip's Challenge 

U.S. Gold 
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80% 80% 183% 177% 



Fiir Fortgeschrittene 



The Game of Life 



Der Mikro-Welt frohlich wuchernde und dann 
plolzlich absterbende Zellstrukturen konnte 
man bereits in den 70er Jahren auf GroBre- 
chenanlagen begegncn - in den 90ern geniigt 
dafur ein Homecomputer! 



Die Schweizcr Softwarekoche 
von Linel haben das Rezcpt 
der digitalen Ureuppe neu ab- 
geschmcckt und den Hobby- 
Biologcn zuganglich gcmachl 
Funf verschiedene Zcllformen 
sind die Bausteine, mil dencn 
man hier in 100 Levels jon- 
glierL urn dem geheimnisvol- 
len Eigcnlebcn des Proloplas- 
mas auf die Spur zu kommcn... 
Dabef geht es anfangs „nur" 
darum, auf dem zweigcteilten 



Die Maus wird angesichis so 
vielcr wilder Zellcn leider 
zicmlich nervos, weshalb cr- 
fahrcne Biologcn lieber zum 
Keyboard greifen, da es bci 
diesem Actionstrategical oft 
auf jede Echizeiisekunde an- 
kommt Oberhaupt nicht genau 
nahmen es die Program mierer 
dagegen mil der Presentation: 
Die paar Sound~FX sind kaum 
der Rede wert, und was sich 
hier grafisch am Bildschimi 




Screen eine vom Rcchner vor- 
gegebene Zellstruktur nachzu- 
baucn, Aber auch das ist scbon 
schwieriggenug, wcil die Bic- 
terein unglaubliches Wachs- 
(umsbedurfhis haben, zudem 
id die Eigcnarten der nach 
und nach eingefuhrtcn Son- 
derforrocn (Energieerzeugcr, 
Homhaut etc.) zu berucksich- 
tigen. In den hdheren Levels 
wird die Aufgabenstellung im- 
mer anspruchsvollcr— ein Zeit- 
imit ist cinzuhalten, eine be- 
mte Biomasse darf nicht 
ritten wcrden> Oder ein- 
tende Vircn m&ssen 
ipft wcrden. Wer das ai- 
les geschafft hat, darf dann im 
tluB nach dem Open End- 
erfahrcn bcliebig weiterba- 
•in. 



abspielt, ist eine Beleidigung 
fur jeden Schncrv. Aber wenn 
das Gameplay stimmu fragen 
bekanntlich weder Strategen 
noch Wissenschaftler nach ei- 
net gefSlligen Darbietung. 
Stimuli's, oder haben wir 
recht? <md) 
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Fur Geiibte 



Tie Incredible Machine 



Mit der Tuftelmaschine hat Dynamix es tatsach- 
lich geschafft, das Knobel-Genre urn ein neues 
Spielprinzip zu erweitern - eines, bei dem man so- 
gar noch etwas uber die wunderbaren Geset2e der 
Physik lernen kann! 



Im Mittelpunki des Geschehens 
stchen 87 halbfertige Ver- 
suchsanordnungen, die der 
Spieler mit vorgegebenen Tei- 
len unter Zeitdruck so erganzen 
muB, daB die erwunschtc Ket- 
tenreaktion in Gang kommt. 
Vorwiegend werden Haus- 
haltsartikcl wie Seile, Scheren 
oder Etmer benutzt, aber auch 
Ticre tauchen auf - etwa eoer- 
gieliefemde Hamster in Laufra* 
dem. Zur Illustration am besten 
ein Beispiel: 

Eine Bowlingkugel fallt auf ein 
Trampolin, federt zurtick und 
trifft dabei ein Goldfischglas, 
das dadurch zersplittert Der 
zappelnde Fisch lock! eine 
Miezekatze an und macht da- 
mit den Weg filr eine Maus 



Qbersichtlich und die Anima- 
tioncn rechl putzig* Auch die 
iconunterstOizte Maus tut brav 
ihrc Pflicht, und die diverscn 
Begleitmusikcn sind sogar ein 
echtcr Ohrenschmaus. Zudem 
wird die Pbysikstunde kom- 
plett deutsch abgehalten, es 
gibt einen Editor zum Entwer- 
fen eigener Maschinen und 2 1 
EinfiihrungsleveU, wo die 
Funktionswcise der ein2clnen 
Gcgenstande erklSrt wird Vcr- 
raissen kflnntc man allenfalls 
einen Zwei-Spieler-Modus; 
eine Zusatzdisk („Thc Even 
More incredible Machine") 
mit weitercn Aufgaben mOfite 
dagegen jeden Moment cr- 
scheinen. (md) 
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BONUS 1 



BONUS Z~T" 

mwk 



frei t die schleunigst in ihrem 
Loch verschwindct - und schon 
hat man sich das Code wort fur 
diesen Level verdient! Wer 
will, darf zusatzlich noch mit 
den Schwerkraft- und Luft- 
druckverhaitntsscn experiment 
tieren, was den Schwierig- 
keitsgrad allcrdings in schwin- 
delenrgende Hdhen treibL 
Zwar haben die Dynamiker fur 
ihr innovatives Programm die 
Grafik nicht gerade neu erfun- 
den. doch sind die Scree sehr 



The Incredible 
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a haben wir uns nun 
minutenlang den Kopf 
darOber zerbrochen, wie 
dieses Sonderheft am 
Gbeisichtlichsten m stiuk* 
turieren ware, haben die vorgestellten 
Spiclc hubsch ordentlich in Genre -Schub- 
laden gcpackt und zu thcmalischen Bun* 
dcln vcrschnGrt - und dann ist doch 
cine Handvoll Games Obriggcblicbcn, die 
sich jeder vernQnfitgen Zuordnung in 
cincn klar abgcgrenzten Bereich der Sua- 
tegen-Welt hartnackig widersctzten! Es 
blieb uns daher wohl odcr iibel mchts an* 
dcres Qbrjg, als fur sie eine eigcne Aklc 
anzulcgcn>„ 

Nun ficl uns die Ordnungsliebe diesmal 
ohnehin leicbler als in den vorangegan- 
genen Sonderticften, denn wShrend Ad- 
ventures odcr Rollenspicle letzten Endes 
immer Adventures oder eben Rollen- 
spicle blciben, zcrfalli der groBc Bereich 
digiialer Strategic bereits bei oberflach- 
licher Bctrachiung in ganz verschiedene 
Untergenres. Doch wo ware bcispiels- 
weise ein Programm wie Max Designs 
„Bumtime" zuzuordnen. offeriert es dem 
Stralegen zusStzlich doch ooch einc Rei- 
he von Elementen anderer Genres? Und 
was ist mit hier durchaus unvcrzichtbarcn 
taktischen Gcnussen wie etwa den di- 
versen „Sims" von Maxis oder nStrong- 
hold", dem erstaunlichcn Faniasy-Bau- 






kasten von SSI? Iramerhin stcllcn dicsc 
Spiele sozusagcn fflr sich gcnommcn 
schoo cin eigcnes Untcrgcnrc dm! 
Kurz und gut, auf den folgendcn Scilcn 
wagcn wir uns in die Grauzonc dcr Stra- 
tegic. Auf Programme, die nur darauf 
spckulicrcn. durch den Einsatz besonders 
vicler Genre- Versatzstuckc von beson- 
den; vielcn Leuien gckauft zu werden, ha- 
ben wir allerdings konscqucnt vcrzichtet 
— statt desscn werdct Ihr hier untcr an- 
dcrem auf mittlerweUc rundcrncucrtc und 
qualitativ aufter Fragc stehende KJassi- 
ker wic z.B. .Pirates Gold" von Micro- 
Prose treffen, Und das soil jetzl unser 
Stichwort fur einen kleincn nosialgiscbcn 
Ruckblick auf die Pionierc soldier Gcn- 
remixturen sein: Wcr von den altercn 
Stratcgcn unter Euch crinncn sich nicht 
mil einergewisscn Wehmul an (zugege- 
benermaficn eiwas action last igc) 64er- 
Soft wic Jhcy stole a Million" odcr auch 
.Strike Fleer aus den Jahren 1985 - 
1987? Oder wie ist es mil den 16-Bit- 
KJassikem von Cincmaware, man denke 
nur an .Defender of the Crown" und das 
geniale Spatwerk dcr Amerikancr namens 
.Lords of the Rising Sua" 
Traurigcrweisc sind alle diesc Kleinodc 
und zumeist auch ihre Valer langst ins 
elektronischc Nirwana eingegangen, doch 
haben sich ja allerlci Companies gefun- 
den. um die Tradition fortzusctzen - ein 



exquisites Beispiel dafur gibt die „Mid- 
wmter^-Familie ab. Doch auch Psygno- 
sis* .Lcmmings"-Slamm (zu dem wohl 
auch die ..Humans" von Mirage gebdren) 
hiittcn wir taktisch oricntierten Aktioni* 
sten unmoglich voremhalten konnen, 
ahnliches gilt f ur Bullfrogs .Syndicate" 
GemSchlichere Naturen sollten sich hin~ 
gcgen eher an die bereits erwahnten Ma- 
xis-Simulationen balten, denn mil Stadt- 
und Ameiscnplanung, Geo- und Biologic 
odcr einem digitalen Bauemhof verm6- 
gen sic den Spicier monatclang an den 
Monitor zu fesscln. In eine ahnlichc Rich- 
lung marschierte auch Stardesigner Sid 
Meier mil seincm legendaren Mensch- 
heits-Spektakel .Civilization" 
Eine rclativ cigenstandige Gamcplay- 
Schulc bilden hingegen Programme wie 
Silmartls' „Storm Master" and dessen 
Nachfolger .Transarctica" - wer sich hier 
eine intcressante Melange aus Abenteuer, 
Strategic und Handebsimulation vorsicDu 
liegt im groGen und ganzen nicht weit da- 
neben, Auch die futuristischen Gcnre- 
vcrquickungen .Millennium" bzw. Merit 
Softwares aktucller .Maelstrom" wurden 
ganz offensichtlich im selben KJassen- 
zimmcr hcrangezogen, wahrend Starbytes 
.Return of Medusa" auf dem festen Bo- 
den dcr Fantasy handelt, wandelt und 
kampft Dcr Titel deutet bereits darauf bin, 
dali es vordem bereits eine andere Meduse 



gegeben haben muB, und tatsachlich 
tricben die .Rings of Medusa" vom 
gleichen Hcrstellcr bereits Ende 89 
in cinem mittelalterlich gepragten 
Fantasy-Land ihr ebenso handclssi- 
mulatorisches wie kriegsstraiegisches 
Unwesen. Freilich ist die urepriingli- 
che Dame mil dem Schlangenhaupt 
langst nicht mchr erhSltlich, und auch 
aus einem andcrcn Grand verlageiten 
wir unser Interesse auf ihre Tochten 
Sie mixt nSmlich buchstablich alle 
Pflanzchen zusammcn, welche auf 
den weiten Ackern der Strategic so 
sprieBen! Nebcn H3ndclci und Kosim 
findet man hier auch wirtschaftliche 
Aspekte, Aciion-Elcmente und so- 
gar richtigc Rollcnspiel-Verlicse im 
t J>ungeon Master-3D". 
Ihr scht also, im leizlcn Abschnitt un~ 
serer stratcgischen Rundreise crwar- 
tcn Euch einige Stationen, mit dencn 
der eine oder andere unter Euch vcr- 
mutlich nicht gcrechnet hiitte, Ist das 
schlimm? Oder ist es nicht vielmehr 
selbst fOr den cingcschworenstcn Tak- 
tiker schr spannend, auch mal einen 
Schritt danebat zu steben bzw. einen 
Schntt daniber hinaus zu wagen? Na, 
denn willkommen in der Grauzonc! 
Haltet Euch immcr gut an unseren 
Tests fest, dann vcrlauft Ihr Euch 
nicht.. .(jo) 



® 



Die Welt am Draht: 



D 
A 

B 
U 
B 
E 
R 

H 
I 

N 
A 
U 

S 



Mit ihrem Stadte- 
bauklassiker haben 
die Amerikaner 
1989 einen der ori- 
ginellsten und wich- 
tigsten Meilensteine 
der Softwarege- 
schichte abgeliefert 
- und das war erst 
der Anfang einer 
einzigartigen Serie! 

Obgleicb thematiscb sehr 
verschieden, haben d(c 
Sims alle tin paar 
grundsatzliche Dlnge ge- 
meinsam: Man siehl das 
Gescbehen mcisi aus der 
Vogelperspektive und be- 
dicnl die Pulldown- 
Menus, Schieberegler und 
Icons mil der Maus. Klei- 
nere Szenarios und Tuto- 
rials erleichlern den I" in- 
stieg, dazu gibt's eine 
dickc Anleitung, die we- 
gen der teilueise sebr an- 
spruchsvoilen Texte bes- 
ser in der deutschen Uber- 
selzung konsumiert wird. 
Die zahlreichen Statist!- 
ken, Karten und Dia- 
gramme im Game sclbst 
dicnen nebco der lofor- 
mation auch der „Uber- 
ttachung" des Spielers 
bzw. seiner Leistungen, 
Das Spielziel 1st eher ofTen 
angelegl und laftt vlel 
Freiraum fur Experimen- 
ts Tja, und ganz nebenbei 
lernt man immer eine 
ganze Menge - kein Wun- 
der, daft in Amerika viele 
Sim-Spiele zum Schulun- 
lerricht gehoren! 



Density Sparse 
Value Hi«:ii , 

D4me Little] 
Pollution Little 
Growth M ono 
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Sim City (CDTV) 



SfM CfTV 



Hicr isl man als BQrgermcister 
ciner Stadt voller „Simulated 
Citizens 0 zugange, welchc auf 
der per Zufallsgcnerator er- 
stclltcn Landkarte vor sich bin 
wuchert Anfangs ist man vor- 
nehmlich mit dem Errichtcn 
von Wohngcbaudcn, Indu- 
strieanlagen, Gcwerbcgcbieien 
und StraBcn beschSftigt; bci 
zunehmendem Wachsium 
rflcken die Sorgen und WOn- 
sebe der Bcwohner stirkcr in 
den Vordergmnd - die Wirt- 
schaft will einen Flughafen, die 
Burger hiiitcn lieber mehr 



Sportanlagcn und eine niedri- 
gere Kriminalitatsrate. nor die 
Steucra sind immer alien zu 
hoch. Zur Auflockerung gibt's 
Feuersbriinste, Erdbeben oder 
Monstcrubcrfalle, und wer die- 
se Schicksalsschlagc in gc- 
ballter Form erleben wilt kann 
das mit HUfc von acht vorge- 
fertigten Katastro- 
phen-Szenarios tun. 
Die nickel ig ge- 
seroUte, ctwas durf- 
tige Grafik und der 
Piepssound loeken 
kcin Stadtobcrhaupt 
bin term Ralhaus 
vor t aber Stcucrung 
und Gameplay sind 



von zcitloser Giitc. Zur Er- 
ganzung bracbte Maxis 1991 
den ^Terrain Editor" und die 
beiden „Architccturc"-Disks 
mil neuen Landschaftcn her- 
aus- Wcihnachtcn *93 kommt 
dasgrundlegcnd uberarbcitete 
„Sira City 2000'* mit verscho- 
nerter 3D-Grafik, 




SfM £ARW 

Ein Jahr nach Sim City kam 
Maxis ungleich komplexer 
zur Sachc und brachte ge- 
wissermaBen die Computer- 
version unseres Planeten her- 
aus. Genaugenommen sind cs 
acht Planeten, auf denen man 
die Evolution nach cigenem 
Gusto inszenieren kann: je 
nachdem kommt zum Schlufi 
eine idyllische Ganseblum- 
chenwclt oder eine lebens- 
feindlichc Marslandschaft 
heraus. Machbar ist im I'm w- 
zip allcs, ob man nun Berge 
versetzt, Katastrophen her- 
cinbreeben laBt oder Seuchen 



bckfrnpft - nur den Energie- spieleriscbe Element hinter 
hau&halt muB man im Auge dem wissenscha ft lichen 
behaltcn. Ansaizweise be- zurficktritt - weshalb diesc 
schfiftigt man sich auch mit beiden Sims auch nicht sooo 
der Entwicklung der einzei- erfolgreich waren.„ 
nen Lebensformen, was spa- 
ter bei Sim Life noch vertieft 
wird. Mit diesem Laborkrimi 
hat das EvolutionsspicI zu- 
dem gemeinsam, daB das 




Sim Earth (Amiga) 



SfM AA/T 



Anno 1991 setzte man wieder 
starker auf Spielbarkeit und 
ein tiberschaubares Betiiti- 
gungsfcld: Die digitalcn 
Amcisen bevdlkern den Hin- 
terhof eincs VorstadthSus- 
chens und musscn den Ober- 
lebenskrieg gcgen den Nach- 
barstamm und die lSstigcn 
Menschcn gewinncn. 
Bis auf cine beldenhatte Aus- 
nahme steuert man das Krab- 
bclvolk „indirekt H , zum Bei- 
spiel durch vcrstfirkten Nest- 
bau oder die Ausbildung von 
mehr Soldaten- als Arbeiter- 



amcisen. Abwechslung in das 
biologische Feldexperimcnt 
bringen untcrschiedliche 
Grafikperspektiven und 
Spielmodi wie etwa der „S i . 
ly Mode", bei dem die ver- 
schnflrkeltcn Gcdankengan- 
ge der Hauptdarsteller auf 
dem Screen sichtbar werden. 





Sim Ant (Amiga \ 





SIMulationen von Maxis 



Ira Jahre 1992 folgic der 
Schock fBr Lculc, die Sim 
Earth bercils fur den Gtpfel- 
punkl an Komplexitat gehaJlen 
batten, Sim Life ist quasi des- 
sen Fortselzung im For- 



schungslabor, wo man sich mil 
der Zfichtung von noch nie da- 
gewesenen Tieren und Pflan- 
zen bcfaflL Die Geheimnisse 
der Genelik stcheo unubcrseh- 
bar im Vordergnwd, aber ein 
Guttcil der nichi mehr zahlba- 
ren Menus, Optionee Scballcr 
und Einsiellrcgter ist auch sol* 



chen Dingea wie Luftfcuch* 
tigkeil und -temperaiur. Gift* 
gehall der Urn well etc. gewid- 
mcL Kuraim, das Spiel des 
Lebens wird mit alien wissen- 
schaftlichen Schikancn belrie- 
ben - glQcklich i wer da auf 
cin Biologiestudium zuriick* 
grcifen kann! 
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Sim life ( \mtiM 1200) 



S/M fARM 



Mil diesem „Vettcr vom Lan- 
de" crtiieli Sim Gly Ende 1993 
einen siandesgemSBcn Nach* 
folger, der das Niveau der Sc- 
lie wieder auf Nichtakademi- 
ker-Niveau hemnterschraubttv 



Das Gameplay crinnert an alien 
Eckcn und In Jen an das stad- 
lischc Vorbild, sclbsl wenn 
man hicr mil Schweinczucht 
und Gcmtlscanbau beschafiigt 
isL Die wiedcrgefundenc 
Schlichlhcit hat ullerdings auch 
ihrc Nachtcile, und das gill 
nicht nur fUr die Presentation, 



die vor allem grafisch allzu 
nostalgisch ausgefallen isl. 
Manchmal macht sich bait auch 
dczente Langeweik breit - aber 
gleich darauf versohnt das Pro- 
gramm den Digi*Bauern wie- 
der mit gclungenen Gags, (mm) 
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Variabel 




Sim Life 

Maxis 



Amiga SI CM PC 




Fur Fortgeschrittene 



Sim Farm 

Maxis 



Sim Farm 

(VGA) 




rmflMI 



Fur Fortgeschrittene 



Alles er- 
haltlich. 
zum Teil 
jedoch nur auf Compilation. 
Von Sim Gry existieren auch 
eine 5 1 2-KB-Ausfuh rung so- 
wie eine grafisch sehr hub- 
sche fur das CDTV, Sim Life 
gibt's zudem als Spezial- 
version fur den A1 200. 



r-r I Sim City 
[ gibt es zu- 
sammen 
mit ..Populous" im Pack, 
ansonsten leider gar nix! 



^■0^ | gibt's nur 
Sim City - 
in einer abgespeckten und 
grafisch furchterlichen 
Version. 



Dr I Alles be- 
| ferbar,Sim 
City sett 
neuestem auch in einer ver- 
besserten .Classic "-Aus- 
gabe. 
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Wic beim glcichnamigen 
Brcltspiel gehl cs hicr urn den 
Aufbau und die Enlwicklung 
cincr Zivilisalion mil alien wis- 
senschaftlichen, wirtschaftli- 
chen und miliiarischeo Mincln. 
Dcr Spieler is! dabci (abhangjg 
vom gewahllen Schwierig* 
keitsgrad) entwedcr Haupding. 
Feldhcrr, Prinz, Konig odcr 
Kaiser cincs dcr 1 4 vorhande- 
nen Stammc. Dcr Rcchner 
schlupft seinerseits in die Rol- 
Ic von zwei bis scchs bosen 
Nachbarn, tlann tauchl nun gc- 
meinsam hinab ins Jahr 4000 
vor Christus, wo die Entwick- 
lungsgcschichtc beginnt - urn 
bci Erfolg erst im Raumfahrt- 
zeitalter wieder zu enden! 
Jc nachdem, ob man als BoB 
dcr DeuLschcn, Amcrikaner, 
Cricchcn. A/ieken odcr Zulus 
fungien, sind bestimmte kul- 
lurellc Emingenschaften wie 
/ B, das Rad bcrcils zu Anfang 
vorhanden. Unabhangigdavon 
muB zunachsl mal ein gun- 
sliger On fur die crstc Stadt 
gefunden werden, die den Aus* 
gangspunkt fur all die Sied- 
lertrecks und Forschungscx- 
peditioncn bildeU mil denen 
man seinen Hnrizonl nach und 
nach crweitcrt Das isl durch- 
aus wortlich zu verstchen. 
denn zuvor liegt die a us dcr 
Vogclpcrspeklive gezcigtc 
Landschaft noch im Bild- 
schirmdunkcl Die fricdliche 
und unfricdlichc Erobcrung 
der Well findei zunachst audi 
noch mil Keulcn. Ruderbooten 
und derglcichcn barbarischen 
Amiquilaten statu well die Scr- 
volcnkung ja erst erfunden 
werden muB... 

Allerdtngs ist man nicht skla- 
visch an eincn hisiorischcn Ab* 
lauf gebunden, sondern kann 
seine Eierkdpfe, Pionicre und 
Krieger ganz gcziclt in sclbsi 
festzulegender Ricbtung ar- 
beiicn lassen. Durch den bald 
cxplosionsartig ansieigendcn 
Umfang der Kcnnlnisse und 
Ferligkciten des eigeoen Volk* 
chens werden die anstehenden 
Aufgaben standig kumplexer - 



demcnisprechend nehmen auch 
Diplomalic und Handel neben 
dem KriegsgescMft immer 
groBeren Raum ein. Zur Er- 
Icichtcning cnthalt das Pro- 
gramm Schriftrollen ftlr schncl- 
le Instam-Erfindungen, lunf Bc- 
ralcr (fur Milifar. Forschung, 
Wirtschaft etc.) und die jeder- 
wit aufrufbarc ^Civilopcdia** 
mil ihrer schicr unerschopfli- 
chen Informalionsfulle. 
Bci der Presentation kann die 
kaum animiene Grafik der 
auBerst sparfichen Soundbe- 
gleitung die Hand schutteln, und 
die Sleucrung klappt per Ta* 
statur eindeuug besser als mil 
der Maus. Immcrhio gibt*s net- 
le Zwischcnbilder, akzeptables 
Scrolling und deutschc* wenn 
auch maBig uberseizte Screen- 
tcxtc. Doch das unglaublich 
nuancenrcichc Gameplay und 
die durch den eingebaulen Zu- 
faliswcltengcncraior immer 
ncuc Aufgabenslcllung hieven 
die Motivation ganz von sclbst 
auf Klassikernivcau! (mm) 



Zu einem nichl geringen Teil beruht der Ruhm des 
groften Piraten und Eiseobahntycoons Sid Meier 
auf diesem Game, das es Anfang 1992 praktisch 
ohne Umwege von der Neuerscheinung zum Klas- 
siker gebracht hat! 
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Amiga 



Fur eine 
Turbokarte 
ist man hier schon bald 
dankbar. 

ct I Nur mit 

I Farbmoni- 
tor und 1 MB RAM spiel- 
bar, HD-lnstallation ist 
m6glich. 



Unterstutzt 
I alles und 



jedes, ab einem 386 SX 
geht's zivilisiert zu. ' 




Es war einmal vor langer 
Zeit am 64er, da machte 
eine slrategische Piraten- 
Simulation ihren Schop- 
fer Sid Meier zur Legen- 
de. Gut sieben Jahre spa- 
ter hat MicroProse die 
Freibeuter nun erneut 
auf Kaperzug geschickt! 

Die Triumphc dcs karibi- 
schcn Hochscc-Dramas 
sind ungezShlt, mochte 
die jeweilige Buhne nun C64. 
Amiga, Alari ST, Apple oder 
PC heiBen. Auch die cingc- 
DOSle Version hat miulcr- 
weile jedoch cin knappes Jahr- 
sicbl auf dem Bucket, und so 
K lag der Gedanke an eine auf- 
polierle Piralerie mehr als 
nahe. Schade but, dafi die Po- 
litur (ohne Sids Mithilfe) bloB 
fur kosmetische Korrekturcn 
reichtc.., 

Als angebender Sabclrasslcr 
darf man sich einmal mchr 
eine von sechs historischen 
Epochcn 3ussuchen t die ins- 



D 
A 
N 
E 
B 
E 
N 



zUjBaA* tpumy J Alp taUStf ftru and* (f dtjtrtytJ 



gesamt den Zcitnuim zwischen 
1560 und lTOOabdecken. Fer- 
ncr xsi es nichl bclanglos, fur 
welchc Nationalist man an* 
trill* denn Briicn, Hollander, 
I r an /n\cn und Spanier baben 
jc nach Ara ganz unierschied- 
lichc Bcutc-Chanccn. Und 
Beule isi bier nunmal oberstes 
Zicl. nur das liebe Gold ga- 
runticn auf Dauer Rcichtum 
und Ru(h)m. Da darf man dann 
auch weder vor der Heiral 
mil eincm rcicben Gouver- 
ncutttdchtericin noch vor beik- 
Icn Spczialauftrigen zurtick- 




schrecken. Geld 
stinkt nidit Urn 
an den sch no- 
den Mammon 
und damit leta- 
cndlich in die 
Bcstenliste zu 
kommcn, muB 
man ubrigens nicht unbedingi 
zur Toienkopfflagge greifen, 
auch mehr oder minder gcsei- 
zesircuen Handlern stehi der 
Weg auf die Karricrclcitcr 
offen. 

Doch der cigcnllicbe Reiz des 
Spiels liegi schon im PIGndem 
von cbendiesen Handlern so- 
wie den damil zusammenhSn- 
genden, Schick aniraierten De- 
gcnducllcn. Wer den feindli- 
chen Kapilano namlicb im 
Fcchten besicgi, darf dessen 
Schiff anschliefiend ausrauben 
und versenken bzw. der eige- 
nen Kaperfloue binzuftlgeiL 
DaB djese Sequenzen nunmehr 
per Maus gesteuert werden, 
wollte uos nichi rechi cin- 
leucbien; gerade bei den har- 
teren Gegnero hattc der gutc, 
alte Slick doch klar die Nase 
vora. Ansonstcn gibt's in 
puncio Handhabung abcr 
niehu zu mcckcm: Auf der 
milscroUcnden Wasscnviisie 
hai man scinen in schrager 
Draufsichl darge&clltcn Kulter 
stcts gui im Griff, und die di- 
vcrsen Hafcn% Kneipen- und 
Kramerscreens verursachicn 
bcim Einkaufcn von Proviant 
oder Anheuern frischcr Sec- 
fahrcr eh noch nie Probleme, 



Wirklich gcandcrt hal sich bei 
derNeuauQage also tatsachlich 
bloB die Oplik. Vicle ncue 
Zwiscbenbilder im Olgemiilde- 
Sul sorgen jedfl fur bunien 
SVGA-KunstgenuB. auch die 
Kampfszencn zu Wasser und 
zu Landc hal man von Grund 
auf renovicrt. Zudem werden 
die Ohren nunmehr von fcinen 
MusikstQcken vewohnu w&h- 
rend man die FX immerhin 
gelien lassen kann. Untcr dem 
Deck - ah, Slrich isi Pirates 
Gold somil ein nach wic vor 
genialcr Klassikcr, jetzt hall im 
zeilgemaBcn Gcwand — und 
doch wird man den Eindruck 
nichl los, daB aus dieser Wie* 
dcraufcrstchung vicl mchr zu 
machen gewesen ware-., (jn) 



Pirates Gold 

MicroProse 



Amiga ST C64I PC 




Grafik: 
Sound: 
Steuemng: 
Motivation 



Urteil; 



Preis (DM) 



Variabel: 4 Stufen 



PC i VE5A-Trei- 
ber sowie 
3MB RAM mussen sein, je 
nach (Configuration auch 
4MB und mehrl Umset- 
zungen des goldigen Pira- 
ten sind nicht geplant. 




Master 



Handelssiinulationen aus 
franzosLscher Produktion 
sind an sich schon cine Rn- 
rilSt, aber hier hatte Silmarils 
lik-kh zwcimal eine gluckliche 
Hand bci der Mfschung von 
Action, Strategic und Gcld- 
schieberei! 



Flugis kann man dann in einer 
kleinen Actio nsequcnz bOchsl- 
pcrsdnlich die gegneriscbe 
Luftflotic vom Himmcl putzcn t 
urn anschlieBend Sharkaanias 
Siadle zu plGndem. Sind sic 
schlicBlich allcsamt glucklich 
ausgeraubL, sucht man sich ein 



Storm MaMcr (Amiga) 






STORM MASTER 

Als OberboB des sturmura- 
iobtcn Eilandes Eolia versucht 
dcr Spicier, das feindlicbe Ge- 
gensluck Sharkaania win- 
schafllich und militarised in 
die Knic zu zwingen. Als cr- 
stcs mufl dafur die Inselwirt- 
schafl auf Vordermann ge- 
bracht wcrden, damit man sei- 
ne AuftrSge an die 
Rustungsabicilung 
auch bczahlcn 
kann. Dabci ste- 
hen sieben Mini- 
ster ihrem Chef 
mil Rat und Tat 
zur Sche; sic trei- 
ben Stcuern ein, 
spionicren, Irak- 
(ieren den Feind 
mil Wirbelwindcn, 
bauen imclligcnzfordemden 
Honig an odcr iciten die Kon- 
siruklion verwegener Lufi- 
schiffe in die Wege. Mil die- 
sen vorsinlflul- 
' " — - h lichen 



anderes dcr insgesami scchs 
(chronologisch aufcinanderfol- 
genden) Szcnarios aus, 
Wahrend dcr Sound des stiinni- 
schen Fantasy-Stralegkals be- 
slenfalls ein laues Luftcbcn dar- 
stcllt, funktkmicrt die Sleuerung 
per Maus oder Keyboard (in den 
Actionszcncn auch Stick) pro 
blcmlos, und die Grafik ist schr 
atmospharisch ausgefolkn. Da 
das deiailverliebie Game inzwi- 




I » V* 



schen recht pre isgunstig angebev 
ten wud, sollte man die Nase ge- 
trast maJ in diesen Wind stecken! 

TRANS ARCTI CA 

Auf den Sturm fi>Igtc ein knappes 
Jahr spatcr die grofie Figfil 



und ubcrzog fast den gesamien 
Globus mil cincr unangenchm 
kuhlcn RcifschichL Lediglieh 
ein paar Gro&siadic ragen aus 
dcr Schncewuste nodi hervor, 
dazwtschen fahren gigantischc, 
waffenstanende Dampfziigc 
umber Eincs diescr Siahlrdsser 
kommandiert hier dcr Spieler in 
Echtzcit, wobci ihm marodie- 
rendc Banden und das unwirt- 
lichc Ktima seine Aufgabc er- 
schwertn - und die lautel, letzt- 
endiich hcrauszufinden, wohcr 
die Kiille eigentlich kommt und 
wic man das Eis wiedcr zum 
Schmelzen bringen kann. Also 
manovrien man seine Lok per 
Maus in die Stadte, urn Wareo 
zu vcrschachern* Infos aufzu* 
schnappen und ncuc Waggons 
odcr Brennmaierial zu 
besorgen. Bci Bcgcg- 
nungen mil andercn Zu- 
gen folgt eine animicr- 
le Kampfsequenz mil 
anschlieBender Plundc- 
ning des fcindlichen 
Schienenfahrzeugs. 
Die transarklischcn 
HandlungsmSglichkei- 
len sind zwar auf Dau- 
er etwas begrenzu aber 
die sehr hiibscb gelungene Pra- 
senlarion, die bcnutzerfreundli- 
chc Maus/lcon-Steuerung und 
das originelle Konzcpi des 
Games losscn den Ausflug in 
die cndzeitlicbe Eiswelt den- 
noch zum Vergnugen werden. 
Fazit: cin coolcs Spiel! (md) 



Storm Master 

Silmarils 
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Variabel: 5 Stufen 



Transarctica 

Silmarils 



Amiga I ST 1C64 I PC 



Grafik 74% 74% 

Sound; 74% 70% 

Sleuerung: 71% 76% 

Motivation: 77% 77% 





Variabel: 5 Stufen 
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J Storm Master^v i 



A I Hier wie 

Amiga d0 rt dur- 

fen al le 
Amigamodelle (fur den 
A120O gibt's eine Special- 
version) mithandeln, die 
Spiele sind komplett in 
Deutsch. 



B e i d e 
Games 
sind nach 
einer kurzen Nachsthub* 
flaute jet2t wieder erhalt- 
lieh. 



nr I Ein 286er 
| reicht in 
Sturm und 

Eis dkke. 




Eine komplett aus- 
gestattete D&D-Wett 
von SSI, das kann 
doch nur einer der 
ublichen Fantasy- 
Rollis sein? VoII da* 
neben, hier handelt 
es sich urn den er- 
sten offlziellen K6- 
nigreichsimulator 
des Universums! 



Auch wcnn cs das wcnig aus* 
sagekraftigc cnglischc Hand- 
buch kaurn erkcnncn laBt, geht 
cs in Stronghold urn nichts an- 
deres als um die Errichtung ei- 
ncs rundhenim kompletten K6~ 
nigreichs im Do*it-your$elf- 
Verfahren- Je nacfa Lust, Launc 
und gewahitrm Szenario steigl 
man dadurch ktztlich vom cin- 
fachen Baron zum groflen Kai- 
ser auf, erobcrl die 60 Nach- 
barvolker oder macht sogar 
be ides zusammcn. 
Doch fur ail das muB zunachsi 
mal in typischer Rollenspiel- 
manier ein (D&D-) Charaklcr 
zusammcngcbastelt werden, da 
dann auf der noch zicmlich lec- 
ren Landkarte ausgesetzt wint 
Das fleifitge Kcrlchcn bcginnl 
unverzuglich mil dem Bau von 
Burg, Haus, Hof und Feldcrn. 
Sobald die eisten Hutlen stehen, 
kann man bcreils die Er- 
schlieSungder ubrigen Parzcl- 



len in Angriff nchraen. Dabei 
sorgen 50 vcrschiedene (und 
dreifach ausbaubare) Gebau- 
deiypcn dafur, daB so schnell 
kcinc I^angcweile aufkommt: 
Von der simplen Eizmine fiber 
Marktplatze und Kascmen bis 
inn zu Univcrsitaicn, Spielhdl- 
len und Magierturmen is! jede 
Mcnge Auswahl vorhanden. 
Wcr will, daif den Ausbau des 
Landcs zusatzlich durch bis zu 
vier Lehnsherren vorantreiben 
lasscn, wobei man den Herr- 
schaften aber jederzeit ins 
Handwerk pfuscben kann. So- 
bald das Gemeinwesen dann 
blflht und gedciht, stehl cine 
der ncun vorratigen Befordc- 
rungen an; slchl dagegen einer 
der neidiscb gewordenen 
Nachbarn plfitzlich sabelras- 
sclnd vor der Tur, lauft eine 
vollautomatische SchlachI ab* 
Uber dcrcn Ausgang vomchm- 
lich die Charakterwerte des je- 





More ra exit 





Force and fury meet magic spells as _ 
plaujput in the courtyards of mighty castles. 



swap* j/. 



wciligen Lehnshercen und der 
Ausbildungsstand seiner Ar- 
mce entschciden. 
Auf dem fibersichtlichen 
Screen be fin den sich zwei 
Fensler (klein/groB) fur die 
aus 3D-Polygonen und Bit* 
mjp-Bildcrn gemixte Grafik. 
Dadurch hat man gleichzcitig 
die Obersichtskartc und die 
aktuclle Parzclle vor Augen, 
wo die putzig animierten 
Untertancn HSuschen bauen 
und renovieren, das Land be* 
arbcitcn oder sich in die 
Schlacht sturzen, wahrend die 
Jahreszciten langsam wech* 
seln. Zur Untennalung er- 
klingen stimmungsvolle Mu- 
sikstflcke und sehr atmo- 
sphariscbe Soundeffekte wic 
Schwerierklirren und Sturm- 
geheul* DaB das Handbuch 
nicht viei taugt, wurde schon 
erwfihnt, abcr dank der tadel- 
losen Maus/Menusteuerung 
und dem ausgefeilten Game- 
play findet man sich nach ei- 
ner gewissen Einarbeitungs- 
zeit trotzdem gut zurechL 



LI Dom 



Und die anHingliche MQhe 
lohnt hier wirklich. denn der 
zigfach variicrbare Schwie* 
rigkeitsgrad und die abwechs- 
lungsreicben Zufallsiandkarten 
motivieren den koniglichen 
Stratego~Bauherren roonate- 
und jahrelang - von wie vielen 
Spielen kann man das sonst 
schon bchaupten?! (mic) 



Stronghold 

SSI 



Amiga I ST IC64 | PC 



Graft: 
Sound: 
Steuerung: 
Motivation; 



PreisfDM 




Variabel 



Ein 386er 
mit2SMI-fe 
2 MB RAM und Maus ist die 
Etntritukarte zum Konig- 
reicK 






Bereits 1984 begliickte uns Electronic Arts mit diesem strategftchen Dinosaurier 
seit kurzem ist der Klassiker wieder erhaltlich, und zwar in einer zeit- und 

standesgemaB aufgebohrten VGA- Version! 



Am goldigen Gameplay des 
Genre -Urvaters wurde goltlob 
nichi geruttell: Der Spieler darf 
in die bluigctrankten Fu&tap- 
fen der spaniscben Eroberer 
iretcn und dazu als erstes seine 
Schiffsflotlc mit Mcnschcn, 
Tieren und diversen Handcls- 
gfiiern ausstaffieren. Einc kur* 
a Scgelsequenz spaier ist cr 
schon in Amerika gelandct, wo 
die Eingeborcnen in ihrcn Dor- 
fern sehasuchlig darauf war- 
tea, von einem gewiefien Gc- 
schaftsreisenden aus der Allen 
Welt um den Finger gewickelt 
zu werden. Im Menu lafit sich 
bestimmcn, ob man beim Bc- 
trcten einer solchen Indiancr- 
Kolchose aggressiv oder fried- 
lich auftritt - so oder so sollie 
man jedcnfalls keinem der 
hektisch hcnimlaufcndcn roten 
Driider auf die Zchen trcien, 
denn das ist ausgesprochen 
schlccht furs GeschafL, 
Sobald der Hiiupllinggefunden 
ist, wird unter Einsatz von 
Handelsmenu, kleincn Ge- 
scbenken und Zaubertricks mil 
ihm vcrbandclt Wer auf diese 
Weise genugend Gold. Friich- 
ie, Gewurae etc. zusammcnge- 
rafft hat, kann nach seiner glor- 
reichen Heimfahn schon fest 
mit einer der neun moglichen 
Beforderungen durch den K6- 
nig rcchnen. AuBerdcm landcl 
damit endlich genugend Bar- 
geld zum Anwertwn van mehr 
Sotdncm in der Kasse, welchc 
dem Konquistador das Vorge- 
hen bei den nachsten Exkursk>- 
nen stark erleichtern, Vor al- 
lera die reichen, aber ziemlich 
verstockten Inkas lassen sich 
so prSchlig plundern, daneben 
bringen goldhaltige Flusse, 
Minen und Indianerfricdhflfc 
Abwechslung in den harten Er- 
obereralliag, Nicht ganz ver- 
gessen sol Itc man Ober all dem 
Erforschen, Erobern, Handeln 
und Ausplundcm das cigcntli- 
die ReLseziel: Nach zchn Ex- 






fl Vou have itScovcroi a McwJ V/arlS 
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peditioncn muB eine bestimm- siert darf man noch nach Lust 

te Zahl von befestigtcn Forts, und Laune uber per Zufallsge- 

Missionen und Kolonien gc- nerator erstellk Landkartcn 

grundct scin. Ist das alles pas- hcrfallcn. 



Grafisch befinden sich die sie- 
ben Goldstadte nunmehr 
durchaus auf neuzeitlichem 
Stand - die animierten 
FluBlaufe, Waldcr und Seen 
auf der Kane machen so rich- 
tig Laune auf den nachsten 
Bcutczug, selbst wean cr von 
Icicht mckeligem Scrolling be- 
gleitet wird. Zudem gibt's vie- 
le verechiedene Zwischcnbil- 
der, Crafikpetspektivcn (Vo- 
gelperspcktive* lso-3D) und 
ncti gemachte Details in den je 
nach Stamm und Gegend an- 
ders aussehenden DtirfenL Das 
beste am Beglcitgedudcl 1st da- 
gegen die Abschaltoption, und 
bei der Steuerung wurde eben- 
falLs gespart: Per Joystick las- 
sen sich zwar die meistcn Ak- 
tionen recht ordcntlich aus- 
fuhren, die Maus vcrmiBt man 
spezicU in den Menus aber 
troizdem. 

Okay, ein paar zusfitzliche Op- 
tionen batten dicscm Remake 
wohl auch nicht geschadct, 
aber was soil's? Wer fur das 
Original zu jung isi, wird sie 
nicht vermisscn* und Stralegii:- 
Veteranen durfte das Wieder- 
schen mit diesem klassisch 
gutcn Spiel auch so fre 
(mic) 



Seven Cities 
of Gold 

Electronic Arts 




Amiga | ST IC64 I PC 




Grafik: 
Sound: 
Steuerung; 
Motivation: 



Urteil: 



Preil (DM) 



Variabel: 3 Stufen 



pr IWenn DOS 

1 5.0 auf der 

Platte ist, genugt ein 386er 





n 

Mit den putzigen kleinen Selbstmordern 
eroberte Psygnosis An fang 1991 die Com- 
puterbildschirme im Sturm - anderthalb 
Jahre spater lieferte Mirage dann die leicht 
abgewandelte, menschiiche Variante nach ! 

I Lemmings I 
(Amiga) 




1 1 tl MKHIS l\<*A| K , 




LEMMINGS 

Einmal losgelassen, marschic- 
fen die Winzlinge in den 120 
horizontal scrollbarcn, mit to,! 
lichen Abgrunden und Fallen 



gespicklen Levels vollaulo- 
matisch dahin. Der Spieler 
muB untcr Zeitdruck jewefls ei- 
nen bcsiimmien Prozcntsatz 
zum rettenden Ausgang lotsen, 
indem er einigen der Wichle 



mil Hitfe der Iconleiste am un- 
tcren Bildrand spczicllc Flhig- 
kciten vcrpafii. Die Auser- 
wahlten konncn dann Ldcher 
graben, kkllcrn, Trcppen bau- 
en odcr ihre KoIIcgen aufhal- 
ten und damit den ganzen Zug 
auf den richligen Weg bringen- 
Und da dieses Actions tratcgi- 
cal so gut ankam, schob Psy- 
gnosis die Datadisk „Oh No! 
More Lemmings* 1 mit 100 
wciteren Levels nach: zusam- 
men mit dem Original isl sie 
auch als gunstiges Komplett- 
pakei nXmas Pack 71 zu baben. 
Im Friihjabr 1993 schlug die 
Stundc des in alle Richtungcn 
scrollenden zweiten Teils JThe 
Tribes" Diesmal wurden die 
kleinen WUhler auf zwdlf 
Siammc und cbenso viclc Gra- 
fikJandschafien (Zirkus, Mee- 
resstrand, Agyplcn etc.) ver- 
teilu Die Zahl der Special- 
fahigkeiten hat man sogar von 
den ursprilnglichen acht auf 
sane 52 aufgestocku so daB die 
Rudclliiufcr nun auch als Bal- 
lonfahrer. Stabhochspringer, 
SciliSnzcr odcr Icbcnde 
Rammbocke unterwegs sind. 
Die Mausstcuerung ist so bril- 
Iant wie eh und je, dasselbe gilt 
fur das unglaublich fesselnde 
Gameplay, die wilzigen 
Soundeffekte und die ab- 
wechslungsreichc Musikbe* 
gleitung. 

THE HUMANS 

Rein auBcrlich wirkl das Mi* 
rage-Game zicmlich abgekup- 
fcrt, bet genaucrem Hinsehen 
erkennt man aber deutliche 
Unlcrschiede: Die knuddeligen 
Ncandertaler werden vom 
Spicier einzeln durch die 80 
bis 100 Plattformwclten (je 
nach System) gesieuert* damit 
sie in Teamwork einen gefan- 
genen Rumpel rctten odcr kul- 
turelle Errungenschafien wie 
Had, Spccr, Scil etc. „eni- 
decken" konnen . Der Krempel 
wild dann in den spateren Ab- 
schnitten gebraucht, urn trotz 
gefraBiger Saurier, klaffender 
Abgriindc und vemnnender 
Zeii die gestellte Aufgabe zu 
losen. 



Den inhaltlich kaum verSn- 
dcrten Nachfolger „The Ju- 
rassic Levels" mit SO ncucn 
Abschninen gibt es sowohl in 
cincr eigcnslandigen als auch 
in einer preisgOnstigeren Da* 
tad isk- Version. Dabei blieb 
bei deretwasgewohnungsbe- 
durftigen Stick-/Key board- 
Steucrung und dem fctzigen 
Urwaldsound alles beim (gu- 
ten) alien, lediglich die Gra- 
fikwildnis mil den amusanien 
Cartoon-Zwischcnscqucnzen 
wurde leicht aufgepeppt. Da- 
hcr haben wir uns wcrtungs* 
techntsch auch jewcils auf die 
Nachfolger bcschrankt T bloB 
beim Atari ST bcziebt sich un- 
scr Urteil auf die Ur-Lcm- 
mingc, weil nur sie fur dicsen 
Rcchncr crhaltlich sind.(md) 



Lemmings 2 (1) 

Psygnosis 



Amiga I ST I CM I PC 



Grafik: 68% 65 

Sound: 78% 74 

Stcuemng: 85% 8S 

Motivation: 94% 94% 




Fur Fortgeschrittene 



Amiga p ,e Ur ' 

haben (nur) hier auch ei- 
nen Zwei-Spieler-Modus. 




Wie ge 

sagt«. 
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Ein 286er 
reichi 
0 be ra II 



zum Gberleben. 



Humans 2 




Mirage 




Amiga 




PC 


Grafik: 79% 


1 


79 ■ 


Sound: 81% 






Steuerung: 70% 




72% 


Motivation: 88% 


mmm 


Ufteit 83% 




si, 


Prtis(DM) 79,- 




a 


Variabel: 3 Stufen 
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Einc schone Zukunf't 
prophezeien uns die 
Austro-Softler von 
Max Design da: Die 
Sonne brennt wie ein 
Hochofcn vom Him- 
mel, Gasmasken sind 
der letzte Schrei, 
und zu essen gibt's 
leckere Ratten und 
saftige Maden... 




?. Tag 



ticht also die Zukunft a as * wels! (Amiga) 



irz gesagt, die ehemaligen 
S69er" haben in ihrcm bis- 
r leizten Sireich den okolo- 
;chen Supergau ausgcrufen! 

digiialer Heimtrainer fur 
n Ernstfall ermoglicht es 
m Spieler, in Konkuircnz zu 
:i aoderen Uberlebenden 
>n denen cincr menschlich 
steucrt sein kann), zum 
>ermotz eincs groGraumigen 
idzeit-Terriioriums aufzu- 
igen. 

tzu braucht cr frcQich erstens 
»e ganze Menge Gerumpel 
e z.B. Messer, Nahning, 
hrauben Oder Schutzanzuge . 
reitens waxen ein paar Hcl- 
icin angebraeht, weshalb 
h wette Strecken des Games 
nim drehen, in den Ruincn- 



stadten und Zcltd6rfcrn nach 
(vom Zufalisgeneraior immer 
neu vertcillen) Schrott-Schat- 
zen zu fahnden, sic bei flic* 
genden Handlem gegen ande- 
re Ubcrlebcnsmittel einzutau- 
schen und unter den mehr als 
300 NPCs nach Multiple-choi- 
cc-gesprachigen Infonnanten 
oder vcrla&licben Kumpcls fflr 
die rollcnspiclahnlichc Party 
Ausschau zu halten. Neben 
den Soldaten gibt es da z,B. 
Tcchnikcr, die aus verrostetem 
Kaugummi noch prima Mi* 
nensucher basleln konnen Oder 
Arzte, die eingedellte Charak* 
tcre wicder ausbculen. Und 
wcr einen Teil seiner Leute in 
den diverscn Kaffcm zuriick* 
liiSL gewinni damit wenvolle 




KitlfliJSGEHEH 



1st das Kind in dtn Bmnnen gefallen? (VGA) 



StUtzpunkte* die nichl nur 
ebenso wenvolle Items halb- 
wegs siehcr cinlagcm, sondem 
auch noch Fressalien ^Mmhh, 
heute gibt's Schlangc!") pro- 
duzierca 

KJar t dafl diese Lager tunlichsl 
an straicgisch gunsiig gelege- 
nen Plalzchen der auf einer 
t -Dunc"-5hnlichen Kane vor- 
geschriebenen Wegstrecken 
aufgcschlagcn werden solltcn. 
Den Nutzen derart weiser Vor- 
ausptanung mcrkt man spate* 
stens dann, wenn die macbt- 
hungrigc 
Konkurrenz 
mal wieder 
Ober die in 
hubsch de~ 
laillicrlcm 
Iso-3D ge- 
zeichnetcn 
Ansiedlun- 
gen berfallcn 
wilLImFalie 
eincs solchen 
Obcrfallcs 1st 
flotles Dau- 
erklickcn auf 
das herura- 

wuselnde Feindsprite angesagu 
eingeOeiscble Pazifisten durfen 
auch zur Autofigbt-Option 
greifen. Doch wartcn untcrhalb 
der militarischen He mm* 
schweilc noch viclfaltige 
Bctaugungen auf den Taktiker, 
versleckte Brunnen und vcr- 
scuchte Gebiete etwa* Minen, 
wilde Hunde und vieles mchr. 
All das ist nicht zuletzt dank 
der stimmungsvollen Zwi- 
schengrafiken hubsch an- 
zuschen, dazu kommen 27 
atmospharische Soundtracks, 
knackige FX und am PC sogar 
noch feine Sprachausgabe, 
Und weil schlieBlich auch die 
Handhabung per Maus keine 
Wunsche offen laflt, ist die 
spannende Echtzcit-Endzcit ein 
wortwortlicb brandheifier Tip 
filr Strategcn, die bereit sind. 



sich mal ein biBchen ubcr den 
Tellerrand ihres Genres bin- 
auszuwagen! (jn) 




. :*G£HEH 



DiK'h.ilcr Kcrl Kt niil/lkh! 
(VGA) 



Burntime 

Max Design 



Amiga 




Variabel: 3 Stufen 




miga 



Mrttlerweile 
sollte auth 
schon eine spe2ielle 1200er- 
Version zu haben setci. 



Die End- 
zeit gefallt 
ab emom 386er rnit 25 
MH* am besten. 




Midwinter (ST) 




Strategische 
Mittwinternachtstraume 



Midwinter (VGA) 



Trotz ihrer turbulenten Fir- 
men- und Namensgeschichte 
gehoren die drei Genremixtu- 
ren zusammen wie Eis & 
Schnee - aber das ist langst 
nicht das einzig Ungewohn- 
iiche an dieser ungewohnli- 
chen Serie! 





MIDWINTER 



Als der strategische Winter 
1990 Qber die Fans herein- 
brach, war erslmol nahczu jc- 
dennann von der optisch an- 
sprechenden und schr floitcn 
Vekiorgrafilc fasziniert. Ncbcn 
der purcn Mcngc an Fonbe- 
wegungsmdgtichkeilen (Skier, 
Seilbahn, Schncegleiter etc) 
und Gesprachspartncrn iibcr- 
zeugle an dcr eisigen Zu- 
kunftsvision auch die Kombi* 
nalion von Tuftelei auf dcr 
Landkarte, actionreichem 
Kampf mil dem Feind und ei« 
ner rollenspielmafiigen Auf- 
gabenstellung. Doch bald stcll* 
Ic sich heraus, daB es gar kein 
Kunststuck ist, den bdscn Wi- 
dcisacher Masters auf dcr Mid* 
wimeMnsel zu schlagen - 
ubrig blieb ein gut gemeintes 
und pnisentiertes, abcr doch 
eher anspruchsloscs Spiel, das 
man mittlerweile auBerst gQn- 
slig bekommt* 




MIDWINTER 2 



Ein Jahr darauf wurde aUes 
vicl grdBcr und schoner Die 
auf 4! Inseln vcrtciltcn 20 
Fahrzeugc und 1,500 Personen 
sprcchen cigcntlich fur sich, 
AuBcrdcra ist der Fruhling ein- 
gczogen, so dafi man nun auch 
unbesorgt unter Wasser und in 
dcr Luft reiscn kann - sofern 
man sich nicfal kurzerhand per 
Mausklick ans Ziel beamen 
lafii. Auf die vorher vcrmifite 
Komplexitat stdfit man hier 
gleich zu Bcgina, wo die in- 
ncrcn und auBcren Wertc des 
Hcldcn in cinem aufwendig 
gemachten Personcn-Bauka- 
stcn bestimmt werden* Auch 
anschlieScnd gibt's cine Men- 
ge zu tun und zu enldeckcn, 
womit der zwcite Tefl sowohl 
Simulanien als auch StraLegcn 
mil Forscherdrang glucklich 
machen kann. Nur die Kampf- 
steucrung ist nach wic vor 
nicht sender! ich gut geldst, 




ASHES 



BIoB noch aufgcsetzt wirken 
die Kampfsequcnzcn bei Teil 
drei, der zunSchst ^^Ashcs of 
Umpire 1 und dann kurzfrislig 
„FaIIen Empire^ hiefl. Warum? 
Na, wcil man hier in die Rollc 
eines Friedensstifiers schtupfu 
so eine Art Mischung a us 
Gorbi und UN-Bcauftnigtem. 
Dieser rcist durch funf Rcpu* 
bliken, die unschwer als die 
Oberbleibscl der chcmaligcn 
Sowjetunion zu identifizieren 
sind. In rund 9.000 Ortlicb- 
kciten mussen etwa 600 Per- 
sonen airs Politik und Wirt- 
schaft dazu ubcrredei werden, 
sich nicht gegenseitig umzu- 
bringen, sondem dcr guten Sa* 
che beizusteben, Wie in dcr 
Realtiat ist das streckenweise 
cin aufierst muhsamcs Ge- 
schaft - die nocbmals onge- 
stiegene Komplexitat bezahlt 
man mh unraenschlich vie] hu- 
manisiischcr Albeit*., (mm) 



Midwinter 

Rainbird/MicroProse 



Amiga I ST CM I PC 



Grafik: MS [MS 

Sound; SOS 49% 

Steuetung: US US 

Motivation: 59S 59S 



Urbfl 



60S 160'. 




Fur Fortgeschrittene 



Midwinter 2 

MicroProse 



Amiga I ST |CM I PC 



Grafik; 72% 72% 

Sound: 65'-. fi0% 

Sltuerung: M% 64% 

Motivation: 80% 80% 



Urteii: 75% 75% 



Preis(DM) 49. 




Fiir Geubte 



Ashes 

Mirage 



Amiga I ST |C64 I PC 



Grafik 


74S 






74% 


Sound: 


70S 






74S 


Steuerung: 


71S 


i 


i 


71 S 


Motivation: 


76S 






76S 


Urteit 


75% 


■ 


B 


7SS 


Preii (0M» 




139,-. 



Fiir Konner 



I Ein 286er 
r ^ I und 16 

MHzgenu- 
gen fur (i Wintersport M und 
^Aschenbahn". 

Midwinter 
1 & 2 war- 
den am 
Atari entwickelt und sind 
deshalb sehr gut ausgefal- 
len ( Ashes ist hier nicht er- 
schienen. 

Teil eins 
stellt kei- 
nerlei An- 
spruche, die anderen zwei 
bentitigen 1 MB RAM. 
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Machthungrige Stratcgen, denen die nichtsimulterte Real well i turner noch nicbt duster genug ist, seien 
an diese morbiden Zukunltsvisionen verwiesen - hier takliert die No-Future-Generation goldrichtig! 
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Maelstrom (VGA) 
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MILLENNIUM - RETURN TO EARTH 



MAELSTROM 



Kundigi Eurc Bausparvertnigc, 
derm im Jahre 2200 sturzt ein 
Meteoril auf die Erde und ver- 
nichtet die ganze Menschheit. 
Die ganze? Nein, cine klcine 
Mondkolonic hat die Kata- 
strophe Qberlebt! Der Spieler 
darf nun dafur sorgen. dali sich 
das kummerlichc Haufchen 
kraftig vermehrt, im Univcr- 
sum ausbrcilel und letztlich mil 
Hilfe eines sogenannten t/Ter- 
raformcrs" die Mutter Erde 
wieder bewohnbar macbt. 
Dazu miissen crsi mal Roh- 
stoffe gefdrden sowie Raum- 
schiffe, Encrgicmodulc cic. 
entwickclt und gcbaut warden* 
anschlteficnd kann man die Be- 
siedelung der crsten Planeten 
in Angriff nehmen. Allerdings 
stellt sich schon bald hcraus, 
dafl auch ein paar zicmlich ag- 
gressive Marsbewohner uber- 
lebt haben. die unserc Mond- 
basis permanent belastigen - 
die Gegenwehr erfolgt in rela- 
liv simpel gestrickten Ac* 
tionsequenzen a la „Elite M . 
Die problcmlosc Maus-/lcon- 
sleuerung und das intere&sante 
Gameplay trOsten iibcr das be* 
scheidene Outfit dieses SF- 



Klassikers hinweg; nachpriifen 
laBt sich das leider nur noch 
am PC weil die Amiga- und 
ST-Versionen seit Jahr und 
Tag im Weltall verscbollen 
sind - dassclbe gilt iibrigens 
fQr den spiclerisch sehr ahnli- 
chen Nachfolger „Dcuieros" 



Millennium 

Empire 



Amiga I ST ;C64 1 PC 




Ufteil; 



Preis(DM) 



Fur Fortgeschrittene 



Amiga speiche. 
beginni der Mahktrom auf 
samtlkhen Amigas zu mah- 
Icn 



nr | Ein norma- 
rV - ler 286er 

reicht fur den Rrtt in die Zu- 

kunft. 



Auch bei dicsem hochkom- 
plcxen Gcnremix ist man der 
groBe BoB eines Planeteo 
( f( HarmonjO, desscn Personal 
unis Oberleben in der feindlich 
gesinntcn Galaxis kampfL Be- 
sondcrs fcindsclig ist das bose 
..Syndikaf, welches wedcr vor 
Entfuhmngen noch vor son- 
stigen schmutzigen Tricks 
zuriickschrcckt. Der lieferc 
Grund dafur sind die wertvol- 
len Filzholnium-Vorniie. die 
unter der Oberflache von Har- 
mony schlummern. Sie gilt es 
hier abzubauen, auBerdem 
muB man die Wirtschaft an- 
kurbcln, das Mililar aufrustcn, 
Raumschiffe bauen, Spionage 
betreiben, WissenschafUer und 
Arbeiter engagieren, mit den 
Leuten auf anderen Gestirncn 
Nachrichlen austauschen und 
einiges mehr - einfach ist der 
Job wahrlich nichl! 
Aus diesem Grund sollte man 
sich zunachst ausfQbrlich mit 
der (dcutschen) Anleitung he - 
schafligen; auch die Maus*/ 
Iconstcuerung erfordcrt wegen 
der astronomischen Zahl von 
Menus einc gewisse Einge- 
wdhnung. Und zum Trost 



gibt's nicbt mal cine vernunf- 
tige Presentation, sondem blofi 
tauscnderlci spirlich bebilder- 
tc Statistik- und Menuscreens, 
die von magcrem Sound un- 
terlegt sind; nur gelegentlich 
wurden ganz nctte^ fiimanige 
Zwischensequenzen dazwi- 
scbengestreuL Nichtsdestotxolz 
ziebt der fuluristische Mael- 
strom den Spieler bald in sei- 
ncn Bann, weil auch hier das 
fessetnde Spielprinzip die alt- 
modtsche Aufmachung ver- 
gessen macht. (md) 



Maelstrom 

Merit/Don Bluth 



Amiga I SI ;C64 | PC 



Grant 


SOS 


Sound: 


32S 


Sieuerung; 


64% 


Motivation: 72% 


Urttil: 
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HlilDMOFlBlISA ITWKATE 

ImlangstverscboOenCT MH ^Populous* hat uns Bullfrog einst den Himmel 

sein Konigrach gegen die Damonenlady Medusa ver- »nf Erden beschert, jetzt geht's zuruck in die Zu- 

teidigen - nach ihrer Niederiage verschwand sk in dk kunft - und zwar in eine dustere, well von ailerlei 

Zukunft, der junge Adlige hart auf ihren Ferscn... Syndikaten beherrschtel 




Etwas freundlicher sfihc die in 
SOTerritorien unterteilte Welt 
freilich aus, wurde sit vom ei- 
genen Syndikat behenscht, 
gcll? Im jiingsten Slreich der 
Ochsenfrosche gilt es mi thin, 
sich schdn Iangsam einen 
Landstrich nach dem andcren 



wieder in exzellentem Iso-3D 
zu sehen, was gcradc auf der 
DOSc und unter Super VGA 
bcsonders gut gefallL Die Oh- 
rcn signalisieren angcsichts 
netler FX, schicker Sprach- 
ausgabe und diisterer Mclodi- 
en ebenfalls ihre Zustimmung, 



Aus diesem und kcinem ande- 
ren Gnind schlug 300 Story- 
Jahre nach dem Vorganger 
erneul die Stunde aller Han- 
delssimulanten und Kriegs* 
strategen; diesmal freilich 
enveiiert um klassische 3D- 
Dungeons sowie mil stark aus* 
gebauten Action-Sequcnzen 
garniert. War der gute Cirion 
ebedem vor allem hinter funf 
magischen Ringen her, so jagt 
er hier konsequenierweise 13 
Schiusseln hinterher, ura Iciz- 
ten Endcs den medusischen 
Machtkristall in die Finger zu 
kriegen. 

In diesem Sinnc bendtigt man 
erst mal Geld, von dem einc 
nette, kletne Aroiee zu besol- 
den ware - gefragt sind aber 
nicht mehr Bogenschutzen und 
Rciter wie noch anno „Rings 
of Medusa", sondern zeit- 
genossische Panzer oder 
Kampf-Hclis. Auch ein paar 
NPCs dtlrft Ihr Euch anlachen, 
um mit ihnen im Rolli-Stil die 
weitlaufige Unterwelt zu er* 
forschen. Recht nettc und vor 
allem bunte Grafiken sowie 
feine Soundtracks und Effekte 
kdnnen atlerdings nicbi dar- 
uber hinwegtauschen, daB Me- 
dusa seit ihrer Zeitrcise von 
1991 einige KrahenfuBe und 



FiUtchen angesetzt hat. Im 
Vergleich zur mittlerweile 
enormen Konkurrcnz in den 
von thr beanspruchten Genres 
sieht die aire Hcxc also aucb 
zicmlich alt aus- Hinzu kommt 
ein etwas unausgewogener 
Schwierigkeitsgrad, der spezi- 
cll zu Beginn eine hohe Fru- 
stratjonsloleranzerfordert Und 
die am PC besonders fummc- 
lige MausvTastatur-Steuerung 
kostet auch noch mal ein paar 
ProzentCw. 

Trotz allem ist das Game fur 
Freundc von exotisch-strate- 
gischen Genremixturen nach 
wie vor cinen zwehen Blick 
wert - schon wefl Starbyte der- 
zeit.an einer aufgebohrlen Ur- 
Medusa strickt! (jn) 
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einzuverleiben 
-Jtiako^iaBt 
gruBcn... 
DaB dcrartige 
Expansions- ( 
gtliiste nicht 
ohnc Reibcrci- 
en mit der bo- 
sen Konkur- 
rcnz abgchen, versteht sich 
wohl von selbst In diesem Sin- 
ne rustet man bis zu vier Sa- 
boteur mit Ballermannem, 
Korperimplantaten sowie ge- 
Ziehen Auftrigen (Entfuhrun- 
gen, Mordanschlage usw.) aus 
und hetzt die Jungs sodann auf 
eins der Nachbargebiete. Bei 
Erfolg gill die Gegend als er- 
obert und kann mit deftigen 
Steuererbohungen traktiert 
werden. So finanziert man 
kflnftige Einsfitze oder die Er- 
forschung ncuer Technologies 
Und auch die Freundc des Er- 
forschens „populistischer" 
Landschaften brauchen nicht 
zu darben, denn wo einst Scha- 
fe und Kinder in freier Natur 
weidcten, da tummeln sich nun 
Passanten, Age men, Autos 
oder Eisenbahnen auf stadii- 
seben StraBen. Wie nicht an- 
ders zu erwarten, ist das alles 



und mausmSBig dtirfen wir von 
ciner feinen Point & Kliclt- 
Steuemng berichten. 
Fazit: Mag das Konzept hicr 
auch nicht ganz die Klassc 
der gottlichen VorgSngcr er- 
reichen, SpaB macht der fu- 
luristische Mix aus Action- 
Strategical und Wirtschafts- 
simulation allemal! (jn) 





Jedes Slrategiegame isl nur die Halite wert, kennt man nicht die passende Sieg-Strategie - 
und genau die wollen wir Euch auf den folgenden Seiten verraten! Hier findet Ihr mega-um- 
fangi-eiche Tips zu Kiassikern wie J'irates Gold", „A-Train" oder ^Empire Deluxe"... 
Und solllei Ihr nicht gleich fundig werden, dann uerdet Ihr's viellcicht weiter hintcn -bcim 
Querverweis auf Amiga- und PC Joker-Ausgaben namlich. der Euch verrat, wo und in wel- 
cher Ausgabe Ihr Tips, Tricks, Cheats oder Losungcn zu genau Eurem Lieblingsgame fin- 
den konnt. Nun aber genug geschwafell, wir legen los... 




I 



A-TRAItf 

Wer seinen Bargeldvorrat um 
cin dezentes Millionchcn cr- 
weitern will, der kann das pro- 
blcmlos tun - cinfach nur bei 
gedrucktcr Shift-Taste das Won 
..Cheatcrwimp"* cintippen! Da 
dicser Trick jedoch nur am Ami* 
ga funklionicrt, hicr noch em 
paar auch fur PC-Bcsitzcr wen* 
voile Spicltips: Zunachst haul 
man sich cin Ncbcnglcis an den 
Startbahnhof, genauso wic im 
Handbuch beschrieben. Die Nc- 
bcnstrcckc irennt man nun von 
der Hauptstrccke, sic solltc dann 
ctwa 15 bis 20 Glctsabschniltc 
lang scin, am Ende wird dann 
cin groBcr, moderncr Bahnhof 
saml vicr bis sechs Lagerplatzcn 
angelegt. Aber vcrgcBi nicht, 
genugend Immobilien fur den 
weitercn Strcckcnvcrlauf auf* 
zukaufen, da sonst die Compu- 
terspieler das Land fur sich be- 
anspruchen und ein Wcilcrbau 
unmoglich wird. Jcdcnfalls 
kauft man sich nach dem Gleis* 
bau eincn Giitcrzug mit drei 
Waggons sowic cincn Pcrso- 
nenzug mit rund 700 Sitzplat- 
zen. Mit dem Guterzug irans- 
poriicrt man nun Baumaterial 
zum ncucn Bahnhof Dort wird 
gcgcnubcrsogleich einc Fabrik 
cmchtct, die fortan die Mate- 
rialicn produztert, so daB weni- 



ger Transportc nfitig sind. 1st 
erst genugend Baumaterial 
vorratig, so kann man auch 
sclbst Bauland schaffen, indem 
Grundstuckc erst auf* und dann 
wicder verkauft werden - auf 
solchcm Land sicdelt der Com- 
putergegncr seine „Sims" ganz 
besonders gernc art Schaffi man 
nun noch Hotels, Parks oder 
Sportstattcn, so sin J dem eigc- 
nen Reich turn kaum noch Gren- 
zen gesctzf 

BUNDESL1GA 

MANAGER 

GroB ist die Verwirrung, wcl- 
chcr der zahlreichcn BuUMa- 
Cheats nun bei wclchcr Version 
funktionicn* Hier soli unscrc ul- 
timative Cheat -Sammlung Kiar- 
heit in die KloBbruhe bringen: 
Bei den atlererslen Bundesliga- 
Manager-Vcrsioncn stcllt man 
zu Beginn vier Spieler cin, also 
sich sclbst plus drei Mitzockcr. 
Jeden der drei Dummy-Stratc- 
gen laBt man nun cinen Krcdit 
uber bcispiclsweisc 2,000,000 
aufnehmen, den man sich an- 
schlieBend auf das cigene Kon- 
to ubcrwetsen laflr - da die drei 
Kumpcls fur den Rechner ja als 
„mcnschliche" Spieler geltcn. 
laBt cr das problemlos zu. Auf 
dicsc Weise kommt man leicbt 
zu einem Vermogen von sechs 



Millc, genug fur cine dickc FuB- 
ballcrkarriere,.* 

Bcim nachfolgendcn Ballma- 
nager (also dem mit dem f -Prof." 
im Namen) begibt man sich sich 
stan dessen zur Bank und nimmt 
dort je drei Krcdite in Hohc von 
einer Mark in Anspruch, bei ei- 
ner Laufzcit von jewcils drei 
Monatcn. Sodann wird cin vicr- 
ter Krcdit in Hohe von 
3-999.997 DM bcanlragt WW- 
aufhin der Rcchncr zwar ein we- 
nig protcsticrt, den Betrag aber 
trotzdem frohgemut gutschreibt 
- ohnc irgcndwelche Schulden 
aufzurcchncn! Da sich die Ak- 
lion im ubrigen beliebig oft wie- 
dcrholcn laBt, kann man so cin 
nettcs Summchen auf die Bank 
vcrfrachtcn. 

Ein zweitcr Weg ist mil raindc* 
Sttm zwei Mannschaftcn zu bc- 
schreiten: Die erste, wir wollen 
sie A nenncn, sctzt cinen bclic- 
bigen Spieler auf die Transfcr- 
l»tc; die zwcite (B) nimmt cincn 
Kredit in H6hc von 4.000.000 
DM auf. Nun bictel Mannschaft 
B fur den zum Vcrkauf frcige- 
stellten Spieler ihr gesamtes 
Vermdgcn auf, also max. 
9.999,999 DM, ein Angebot, 
das Mannschaft A freilich nicht 
ausschlagcn kann. Nun alter- 
dings laBt Mannschaft B den ge- 
planten Vertrag platzen (z.B. 
durch Fordcrung einer Vertrags- 



Laufzcit von neun Jahrcn oder 
ein Jahresgehalt von einer DM), 
und sichc da - nicht nur darf 
Mannschaft B ihrc ganzc Koh* 
le behaltcn, sondcrn Mannschaft 
A bekommt den Betrag daruber 
hinaus zusatzlich gutgeschrie- 
ben! Nun wird der Spieler wie- 
der von der Transfer! istc ge- 
nommen und durch cincn ande- 
ren ersetzt, auf daB das Spiel 
von vomc beginne und man im- 
mcr rcicher w*erde... 
Bcidc Tricks funktioniercn bei 
ncucn Manager- Versionen zwar 
nicht mchr, aber die baben ja 
zum Gluck ihrc cigencn 
Macken: Da braucht man bei* 
spiclswcise bloB das Schild nc- 
ben der Bank anzuklickcn, 
schon werden bei jedem Druck 
auf die Mausohrcn satte 100.000 
Marker dem Konto gutge* 
schrieben! Sichtbar wird das 
freilich erst, wenn man den 
Screen vcrl&Bt und ihn dann er* 
neut bctritt. 

Speziell am Amiga gibt's eine 
zweite, rccht witzige Geld- 
scbeffcl-Methodc: Laflteinfach 
im Hauptbfldschinn den Maus- 
zeiger einc Wcilc stchen. Nach 
cinigen Minuten krabbelt einc 
Spinnc auf den Screen, die sich 
nun ganz locker zerquetschen 
laBt - pro Patscher werden fiinf 
Marker gutgcschricbcn, dazu 
gibt's cinen vollig kostenloscn 




Kommcntar des Tierschutz-Vcr- 
cins, 

Hcilcr wcitcr zur aktuellen Pro- 
fessional 2.0- Version des Bun- 
desIiga-Maoagcrs: Don sollle 
man mal innerbalb des Einstel- 
iungs-Menus den Cursor genau 
auf den Pfeil im ..Weitcr'Mcon 
plazicren und anschlicBcnd die 
Taste A drucken - schon wer- 
den namlich 99.999.999 Marker 
dem Konio gulgcschrieberK 
au&erdcm hal die cigene Mann- 
schaft fonan die Starke 99! Die- 
sen finalen Tip haben wir ubri- 
gens Benjamin WOlflingcr zu 
vcrdanken, Danksagungcn und 
GriiBc also bitte an ihn... 

BURNTIME 

In der EndzciL da gcht's hciB 
her - das meini auch Ralf 
Zackel, weshalb er eiligst cin 
paar Tips zusammengcslcUi 
haL„ 

Wichlig is( zuniichst ein Tech- 
niker in der Truppc, der namlich 
kann aus allerhand Unrai rcchi 
vernunftige Sacben zusammcn- 
bay e In: 

L Stoffrcste + defekle Wasser- 
pumpc + Schlauch = Wasser- 
pumpc 

2, Stahlfedcr + Blechteiie + 
Drahi = Fangciscn 

3. Maschincnlcilc + Eisenmhr + 
Schlauch + Sloffrcstc a Fordcr- 
pumpe 



4. Defektes Funkgcrat + Banc* 
ricn + Hektronikschrou - Funk- 
gcrat 

5* Schulzklcidung + Gasmaske 
+ Slicfcl + Handschuhe = 
Schulzanzug 

6. Schraubcn + Holzstuck + 
Draht = Rattenfalle 
Am Anfang sollle man cin Dorf 
bcsclzcn, indem man moglichsi 
eincn Tcchniker anheuert und 
ihn ins Lager abkommandiert. 
DarauDiin gibt man das Mcsscr. 
das sich zu Bcginn im Inventory 
befindet, in ein Haus - sichc da, 
wirft man nun cinen Blick auf 
den Infoscrecn des Dorfes, so 
werden dort forlan zwei Tagcs- 
rationcn Madcn produziert, wo- 
durch Eucr Ubcrleben vorersi 
gesichert scin sollte. Als nach- 
sles wird das Ural and nach Ge- 
genstanden abgesucht, wobci 
die Fundstucke entweder zum 
Bau nutzlicher Gcratschafien (s, 
Listc oben) odcr zum Tausch 
mil Hiindlcrn gcbraucht werden, 
Nach kurzer Zcit sollle man sich 
im Bcsilz von zur Nahrungs- 
produktion verwendbarcn Tools 
wie Schlangenkorb odcr Fang- 
ciscn befinden, die man in ein 
fur die cntsprechende Nahrung 
gccignclcs Herstelldorf bring! - 
forlan sollle man Essen genug 
haben, auch zum Tausch gegen 
andere Gillcn 

Im ubrigen cmpfichh cs sich 
nicht, auf Dauer mit mchr als 



zwei Pcrsonen umherzurciscn. 
da cincm die Jungs sons! die 
Haarc vom Kopf fressen. Als 
Reiscbcglcitcr cignet sich neben 
besagtcm Tcchniker cin Arzi am 
besten. da jencr cinige Vorzuge 
gegenuber Kimpfcm (z.B. hci- 
len) besilzK Solangc kein 
Schutzanzug zu Eurer Verfu- 
gung stcht, mussen radioaktiv 
vcrscuchtc Dorfer gemieden 
werden* Wasserstcllcn gibt's in 
praklisch jedem Ort, nur liegen 




sie manchmal in Steinhaufen 
<xler Fclsspalten vcrborgen. Die 
Computergcgocr lassen sich am 
besten besiegen. indem man sic 
zwischen zwei eigencn Dorfem 
einschlieBt und diesc mil mch- 
rcrcn bcwaffncien Pcrsonen si- 
chert, 

CASTLES 2 

Anzuraten ist, zunachst die Plots 
abzusteilen, da sich so am be- 
sten Kriege vermciden lassen, 



die nur unnotig Geld kostcn 
wurden. Des weiteren solltcn die 
Rcssourcen auf „Baianced"cin- 
gepegch werden - alles klar? 
Gut, dann siartcn wir ins Spiel 
als Herr von Albion... 
Zuallerersi werden die ^Stocks" 
aktivicrt und das vorbandene 
Material gefordert, als da wiircn 
z.B. Gold- und Holzvorrale. Da- 
nach kundschaftet Ihr die Lan- 
der der Rcihe nach, so wie auf 
der Kane cingczcichnct, aus - 
sollten die mil rt P" gekenn- 
zeichneten Landereien noch 
nicht dem Papsi gchoren, dann 
macht Euch schlcunigst uber sie 
her und vcrmacht sic dem from- 
men Mann! Sobald Ihr die Len- 
der unler Eurc Fuchtcl gcbracht 
habt, gibt cs nur noch cinen Zu- 
gang zu Eurem Reich, der folg- 
lich recht leicht zu verteidigen 
ist Nun werden ein paar min- 
dcsicns 100 Punkte dicke Bur- 
gen in die Natur gepflanzt, die 
Reihcnfolgc des Burgcnbaus 
konnl Ihr anhand der Ziffem in 
Klammern erkennen. 
Damit scid Ihr geriistet fur den 
Kampf urn den Thron, Zuniicbs! 
werden allc Ressourcen auf 15 
Einhcilcn und die Armeen auf 
Maximalstarke gebrachl. Nun 
solltct Ihr Spionc tn die vcr- 
schiedenen Fcmdcslagcr cnt- 
senden. auf daB Euch dcrcn Zu- 
stand gewahr werde - den 
Schwachsten der Jungs kOnnt 
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Ihr daraufhin tibcrrcnncn, da- 
nach schlicBt Ihr mit den andc- 
rcn Fcindcn Fricdcnsvcrtrage ab, 
damil Ihr Euch wicder crholcn 
konnt. 1st die Gcncsung vollcn- 
dcL kommt dcr nachste Gcgner 
draiL-. 

Wahrcnd dcr Schlachlcn 1st 
grundsalzlich darauf zu achten, 
die gutcn Bczichungcn /urn 
Papst aufrechtzucrhaltcn - soli- 
Ic numlich wahrcnd des Spiel- 
vcrlaufs eincr dcr Gcgner An- 
spruche auf den Thron anmel- 
den, so muBt Ihr sofort mil 
XlainT inteivenieren. Da* abcr 
geht nur, wenn Ihr mi n des tens 
sie ben Bcziehungspunkte zum 
Oberhaupt der Kirche in Bcsitz 
hahi - schenkt dem Knaben 
doch cinfach eincs Eurer klci- 
neren Lander, das stimmt ihn be- 
stimmt gnadig... 

CIVILIZATION 

Ein Cheat fur die PC-Ver- 
sion gefallig? Abcr bine 
sehr. hier komml er: Tippi 
cinfach bei gedruckter Shift- 
Taste die Tastenkombinalion 




„l234567890qwerizuio- 
pasdfghjkl" ein, und wie- 
derholt dann den ganzen 
Krcmpel mit dcr ALT-Taste. 
Nachdem die Pro/edur abge- 
sch lessen ist, sollict Ihr noch 
uncntdecktc Gebiete crkennen 
konnen* Bcim Anklickcn 
fcindlichcr Truppen JaBi sich 
auBerdem das Ziclgcbiet aus- 
machen, auBerdem las&en sich 
die gegnerischen Slitdte nach 
Bcltcbcn manipulicrcn. 



EISHOCKEV 

MANAGER 



Um bci Software 2000s ciskal- 
tcr Hockcv-Simulation ans 
groBc Geld zu kommcn, hclfcn 
Uofl eiskaltc Tricks - wic zum 
Beispiel folgender: Man spicle 
slcts mil vicr Mannschaficn, 
Drci davon nchmcn nun etnen 
Kraft ubcr 2.000.000 DM auf 
und seize n alsdann ihrcn teucr- 
slcn Spieler (also z,B. den Tor- 
warl)auf dicTransfcrliste. Dic- 
sc Jungs kauft man billig ein und 
gibl sic soglcich wicder zum 
Vcrkauf frci, denn nun miisscn 
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die anderen Mannschaflen bis 
zum Doppcltcn von dem ble- 
chen, was Ihr gerade noch aus- 
gcgeben habl - auf diese Weisc 
baul man sich ein dickes Fi- 
nanzpolster auf und vcrschaffi 
sich zugleich eincn Kader guler 
Eishockey-Cracks, 
Fur gcwohnlich muUien die sau- 
er verdienien Kohlcn nun un- 
vemiglich in Jugcndarbeil, Sau- 
nagange und Massagc^rbcilen 
invcslicrl wcalcn. abcr das ist 
unnotig. wenn roan niimlich den 
ganzen Monat ubcr samtlichc 
Lcistungen voll bcan^ruchl und 
dann vor Monatscndc allc Ju- 
gendorbeii odcr Saunagange 
komplcll strcichl - denn sichc 
da, am Zahllag brauchl nix he 
zahlt zu werden. absolut Null 
kumma gar nix! 
AbschlicBcnd hattcn wir da noch 
cinen Trainigsplan anzubictcn, 
dcr Euch zwar nicht automatisch 
zu Mcistcrchrcn vcrhilft, abcr 
doch cin gutcs Stuck auf dem 
Wcg dorthin voranbringen 
durflc„- 

Montag: Sauna, Taktik. Spiel- 
bzw. SchuBlraining 
Dicnstag: Lauftniinig. Technic 
Penally, Taktik 

Mittwoch: TniinigsspicI, Penal- 
ty. anschlieUcnd frei 
DonncrMag: Sauna, Kiafnrai- 
ning, Taklik. Trainigsspicl 
Freitag: SchuB- und Lauftrai- 
ning, Technik. Penalty 
Samstag: Kraft- und Uiuftrai- 
ning, anschlicBcnd frci 
Sonntag: Nur Takiik und 
Penaltv 

Dank. Dank und nochmals Dank 
kit dicse grandioscn Hilfcn an 
Matthias Warn. Carstcn Krcbbcr 
und Michael Maalt. 

EMPIRE DELUXE 

Wet bci „ Empire Deluxe" im 
Ath p anccd-Modus spiclu wird si- 
chcr schon gemcrkt haben, daB 
die alien, gcmutlichen Stmlegien 
nicht mehr greifen - ncuc Tak- 
tik braucht das Inselrcich! Hier 
ist sic, exklusiv von unserem 
hauseigencn Joe.-- 
Zunachst mal ein Blick auf die 
vcRchiedcnen Einhcilcn: Infan- 
try ist unumganglich, weil damit 
Stadte erobcrt werden konncn. 
Dicse Fahigkcit besitzi auch Ar- 



mor, allerdings kann man cine 
Infaniry-Einhcit viel schncller 
produzieren, was zu Beginn von 
entscheidendcr Bedcutung sein 
mag - im weiieren Verlauf soll- 
te man sich dann mchr auf Ar- 
mors konzemrieren. Destroyer 
waren m.E schon immer rccht 
fragwurdrg. und daran hat sich 
aix gcandert. Obwohl etwas 
schnellcr als die iibrigen Schif- 
fc, sind sie let/ten iindes cinfach 
zu schwach, Konzcntrien Euch 
lieber gleich auf Cruiser, um mil 
ihnen das ROckgrat Eurer Sce- 
flottc aufzubaucn. Submarines 
haben cinen begrenzten Nutzcn. 
weil sic gut schlcichen und auch 
mal ganz ordcntlich zuschlagen 
konnen. Ein paar Subs fur kon- 
krete Spczialaufgabcn i / B 
Transporter) agd hinter den 
feindlichen Linien) sollte man 
haben, abcr ubcrtrcibt es nicht. 
Dasselbc in Grun gill in Hin* 
blick auf Battleships - fur die 
Masscnproduktion sind sic cin- 
fach zu leuer. Transporter sind 
naturlich unvcrzichtbar; nur da- 
mit bringt Ihr Eurc Infantries 
und Armors auf andcrc Inscln, 
also bloD nicht zu wenige von 
denen! Carrier haben mich noch 
nic ubcrzcugt, und nachdem 
man nunmchr Airbascs als Zwi- 
schenstationen fur Rugis bauen 
darf, kann man sic links liegcn- 
lasscn. Stichwort Rugis: Fighter 
sind schr nuulich als Erkunder, 
und vor allem taugen sic zur 
Bekampfung von Bombcrn. 
Bomber wiederum werden dann 
wichiig. wenn Ihr die cretcn 
feindlichen Stadte entdecki habl 
und sic schwSchcn woflL 
Zur Spielstratcgic: Frcmdc In- 
sein moghchsi erst crkunden. be* 
vor man allc Kustenstadlc zu- 
gleich attackierL Wenn das nicht 
geht (weil die lnscl z.B. zu groB 
ist), sollte man trotzdem mchrc- 
re Stadte auf cinmal crubcm und 
durch Nachschubliefcrungcn si- 
chcrstcllcn* daB man sic auch 
haltcn kann. Dann jc nach Res- 
sourccnlagc auf dem Landweg 
langsam vorriicken oder mil ei- 
ncm zweilcn Schlag den Rest 
dcr Insei erobcrn. Sinnvoll sind 
immer ein paar Scheinangriffc 
an anderer Stcllc, um von Euren 
cigcnilichen Pliinen ahzulenken. 
Die Vcrteidigung eigener One 
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ist wesentlich schwieriger ge- 
wordcn. Grandsalzlich hat cs 
sich bcwiihrt, cin paar groBcrc 
Einbcitcn vor dcm Hafcn pa- 
trouillieren zu lassen (bcsondcrs 
wichiig bei exponiertcr gcogra- 
phischcr Lage), Ein Cruiser oder 
Battleship im Hafcn ist auch 
nichl schlccht, wcil man dann 
gcgncrischc Landcinhcilcn bom- 
bardieren kann, die irgcndwo auf 
der Insel gehndet sind und sich 
nun von himen anschleichen, 
Stadie, die in der Nahe von 
fcindlichcn Ei I an den liegen, 
bcnoligcn auf jeden Fall cinigc 
siandig herumkurvende Fighter, 
denn wenn ein gegneriseher 
Bomber durchbriclit. kann das 
peinlich werden! 
Prinzipicll gill: I) Die Pro- 
duktepczialisicrungcn der Stad- 
tO nutzen, wenn cs nur irgcadwic 
vemunftig moglich ist, 2) Stad- 
IC mil niedriger Produktivilat 
erst mal aufbauen lassen, bis we- 
nigstens 100% erreicht sind <es 
sei denn, der akuie Kriegsverlauf 
zwingt zum Gcgcnteil) - lang- 
frislig lohnt cs sich. 3) Blitz- 
ubcrlallc auf Sliidte, die in cincm 
Zug abgewickelt werden ktin- 
nen. lunktionieren wegen des 
groBeren Sichthorizonis nicht 
mehr; ein oder zwei Cruiser, die 
cincm Transporterkonvoi vor* 
ausschwimmetu sind somit noch 
wichiigcr geworden. 4) Man 
solltc sich nicht auf jedes x-bc- 
licbigc Gcfecht cinlasscn, son- 
de m nur dann hallcm, wenn man 
cinigerma&cn sichcr auf Sieg 
hoffen darf oder wenn besonde- 
rc Umstandc dafur sprechen. 5) 
Und nach wic vor gilt, daB An* 
griff die beste Vcrtcidigung ist. . * 
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Alt, abcr gul und vor allcm noch 
nie in den Joker-Magazincn ab- 
gcdnickt: Gibt man im Edit- 
Menu bei gcdruckter Shift-Taste 
FUND cin, so werden 10.000 
Dollar gutgcschricbcn. Wcil das 
abcr nur funfmal klappt und 
anschlictknd cin Erdbcbcn folgt, 
solltc man die AJction am bcslcn 
gleich zu Bcginn slartcn, denn 
dann stehi ja noch nichl allzu- 
viel, was kapungchen kdnnte. 
Ob der Cheat auch bcim an- 
gekundigten Sim City 2000 



funktionien, miiBi Ihralterdings 
schon selbst probieren, bis zum 
Rcdaktionsschlutt hattcn wir das 
Megagamc noch nichl zum Tcsl 
hier in der Rcdaktion ... 

PIRATES GOLD 

Sicbzchn Mann auf des tnten 
Manns Kistc, yo ho, und *nc 
Buddel vol! Rum - ja, lebcns* 
wert ist das Piratenlcben allcmaL 
aber so richtig luslig wird's ci- 
gentlich erst mil folgenden Tips 
von Matthias Steidl! Na, dann 
schwing mal das Holzhcin. 
Mate,,. 

Als braver Pirat solltc man cine 
der vorgegebenen Missioncn 
spiclen, urn ein biBchen zu uben. 
Diese haben jedoch den Nach- 
teil, daB man bcreits zu Beginn 
rccht alt und die Mannschaft oft 
schon unzufricden ist Die Aus- 
wirkungen des Alters auf den 
Rest des Spiels werden spiilcr er- 
lautcrr. Da man bet manchen hi- 
storischen Kaperfahrten bcreits 
gutc Schiffe und cine groBe 
Mannschaft bcsitzt, durftc man 
antanglich cinigc Erfolgc haben. 
Hal man also cin paar Kampfc 
hinter sich und ist mil der Stcuc- 
mng vertraul, kann die eigene 
Karriere starten. Dabei ist es von 
Vorteil, nicht Spanien als Hei- 
matiand zu wahlen, da man im 
Spiel durch cinen „Privatkricg" 
gegen die Spanicr meist die bc- 
slcn Erfolgc cizicll. Zu bevor- 
zugen sind die Franzosen odcr 
Englander. AuBerdem sollie als 
Zeitperiode 1560 gewihlt wer- 
den - in dieser Zeit sind die 
Stadte am leichlesten zu erobern, 
wodurch sich die gewinntrach- 
Ugen Silber- und GoldOotten der 
Spanicr lockcrcr ausrauben las- 
sen. Das cinzigc Problem, das 
diese Zcit aufwerfen kann, ist, 
daB man irgendwann seine an- 
gehauften Waren nicht mehr los 
wird. 

Die Wahl der Schwierigkeiis- 
stufc La reine Geschmackssache. 
obwohl zu Bcginn naturlich der 
Anfangcrlcvel anzuraten ist. Als 
herausragendes Talent ist Ka- 
nonenschicBcn zu cmpfchlcn. 
Die andcrcn ^Skills" sind aber 
auch nicht ubel, beispielsweise 
wird die (Constitution eines me- 
dizinisch begahten Jung-Piraten 



im Alter nicht so schnell gc- 
schwacht wie die anderer Die 
Fechikampfe gewinnt man nach 
cinigcr Ubung mcistcas, des* 
wegen ist Fcchttalcnt nicht so 
wichiig, 

Alsbald legt man mil scinem 
mehr oder weniger guten Schiff 
samt Besatzung in einem llafen 
der Karibik an. Die Mannschaft 
ist fast das Wichtigste im ganzen 
Spiel: Mil cincm klcincn Team 
(30 bis 50 Mann) kann man, je 
nach Schiffslyp, oft nicht altc 
Kanonen abfeuern. AuBerdem 
hat man naliirlich Nachtcilc im 
Fechtkampf, wenn man gegen 
cine Ubcrmachl anlrctcn muB. 
Sladlc mil 200 Wachsoldatcn 
mil einer Crew von 50 Piratcn 
angreifen zu wollcn, grenzt vor 
allem uher den Landweg an 
Selbsimord, andererseits isi eine 
Mannschaft aus liber 500 txuten 
cxtrcm schwer bei Launc zu hal- 
tcn - und sobald die Lcutc cin- 
mal saucr (angry) stnd. muO man 
mil Meutereien rcchnen, die slets 
cine Menge Geld kosten. 
Manchmal verlien man dabei 
sogar Schiffe oder schlimm- 
stcnlalls die gesamtc Flottc. Bei 
500 Mann muB man zudem per- 
manent Angriffc fahrcn. um 
genugend Lcbcnsmitlcl fur alio 
zu haben. Solltc cs Euch den- 
noch gelingen, rund 700 zufrie- 
dene Piratcn unter Eure Fuchtcl 
zu bringcru lafit sich praktisch je- 
des Zicl probtcmlos altackieren. 
Einc Mcthodc, um groBe Crews 
bei Launc zu haltcn. ist folgcn- 
dc: Man grcift cine groBe Stadt 
an<z.B. Cartagena). Dann lenkt 
man im Landkampf die Strcil- 
macht des Gcgncrs ab. indem 
man den GroBleil des eigenen 
Hccres ins Frcie stcllt und von 
den Soldaicn aufrcihen laBt. Mil 
cincm andcrcn Tcil gcht man 
durch den Wald, um nicht gesc- 
ben zu werden, und fallt in die 
Stadt ein. Wenn man dann mil 
deo ubrigen Piratcn den Kampf 
im Fotl gcwinnl, bckommi man 
mil etwas Gluck cine Mcngc 
Geld und schalft cs dadurch hau- 
fig T die nun wesentlich klcinere 
Mannschaft eiwas aufeumun- 
lern. Solltc die ^Party" danach 
immcr noch unzufricden scin, 
besucht man einc bcfrcundclc 
Stadl und Icilt seine Schalzc un- 
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tcr den rcstlichen paar Manncn 
auf* Okav. anschlkBcnd hat man 
zwar our noch wenig Lculc und 
cin nicht ganz so tollcs Schiff, 
abcr die eigene Haul ist gcrcttcl, 
und man bcsilzi mchr Privat* 
vcnnOgcn. 

Zum Thcma Kampf: Grund* 
satzlich isi zu sagen, da3 Fluchl 
imnicr schr schlcchl isi, wenn 
man bercils angegriffen hat * 
also nur losprcschcn. wenn die 
Chance zum Sicg bestcht. Dcr 
Kampf gegen Stadtc solllt so 
ausschen: Wenn man wescnt- 
lich mchr Manner hat, als Sol* 
daicn am On station icrt sind, 
solllc man sich auf cincn Land* 
kampf cinlasscn, Dabei tst es 
von Vortcil, cin gauzes Stuck 
entfernt von dcr Stadt zu Ian* 
den, damit dicsc nicht gewamt 
isi und ihr Gold nicht wegge- 
schafft wirct AuBcrdem stcigert 
das die Chance, direkt zu fech- 
tcn und nicht erst auf Land 
kampfen zu mussen. Hat man 
weniger Manner, als Soldaten 
cxistieren, sollte der On am be- 
stcn in Ruhc gelassen werden. 
Wenn es jedoch einen groflcn 
Vorteil bringen wurdc (Silber- 
flotte...), dann ist der Kampf 
Meer gegen Schiff anzuratcn t 
sofern man genflgend Ubung 
im Seckampf hat, Wchi abcr 
der Wind aus dcr Richtung dcr 
Festung, wird die Situation schr 
crschwert. Andcrnfalls immcr 
feste auf die Festung. Subald 
die Stadt nicht mchr allzu vie* 
1c Kanoncn besitzt, angrcifen 
und dann wiedcr fechtcn. 
Bc&tchl nach ciner Stadtcrobe- 
rung die Mdglichkeit, einen 
ncucn Gouvcrncur einzusetzen, 
so sollte man dabei auch mit 
politischcm Gcschick vorgehen. 
Ein Beispicl: Im Spiel ist man 
Englandcr Die Englandcr sind 
Alliierte der Franzoscn. Die 
Franzoscn sind im Kricg mil 
den Spaniern* Hollander sind 
neutral. Man erobcrl cine spa* 
niscbe StadL Da die Spanicr da- 
durch automatisch btisc auf ci- 
ncn sind, wird man die Sladi 
entweder englisch odcr franzo* 
stsch machen, da bcidc mchr 
odcr weniger Fcinde dcr Spa- 
nicr sind. Wcr sich fur die Fran- 
zoscn cntschcidet, crhoht die 
Wahrschcinlichkeit, von ihnen 



geadek zu werden, cnorm, und 
die Englandcr sind auch gluck* 
lich - also allcs Fricdc, Frcude. 
Eicrkuchcn auf See! Wenn es 
auf dem Wasser iibrigens zur 
Begcgnung mit andcrcn Schif- 
fen kommt, sollte man zunachsi 
schaucn, um w en cs sich han* 
dclt. Piraicn und Piratcnfangcr 
sind gefahrliche Gcgncr, da sic 
immcr mchr Manner und Ka- 
noncn an Bord haben als Hand- 
ler mit dem gleichen Schiffstyp 
-* dafur springi bcim Gouvcr- 
ncur fur jeden unschadlich gc- 
machtcn Piratcn ein Adelstitcl 
sowic fur einen Piratcnfang ein 
schdnes Losegeld heraus* Der 
Vcrsuch, mil eincr Schaluppe 
gegen eine Kriegsgalcere zu 
kampfen. lohnt sich abcr bloB 
fur wjrklichc Vollblul-Segler. 
Zu Beginn sollle man sich lang* 
sam an immcr besserc Schiffs- 
typen herankampfen. Spatcr 
sollte die Flottc aus eincr Barkc, 
cin bis zwei schnellcn Galccren 
und aus normalen bzw. Kriegs* 
galceren bestcben. Die Barkc 
bcnutzl man. um schncllc Scha- 
luppe n und Pinasscn zu jagen. 
da alle drei Schiffc auch rccht 
gut gegen den Wind scgcln kon* 
ncn. Die schncllc Galccrc wird 
gegen praktisch alle anderen 
Schiffc cingcsctzL da sic wen* 
dig, schnell und trotzdem mit 
guler Fcuerkrafl ausgcsiattet ist 
(die Frcgattc in spaieren Zeit- 
epochen ist ubrigens so ziemlich 
dasselbc wie eine schnelle Ga- 
Iccre). Die anderen Galceren 
dienen nur zum Transport, 
Wenn man sich also cnlschticBl, 
anzugreifen. sollte man zunachsl 
das gegncrische Schiff clwas dc- 
molieren, Auch hicr kann es je- 
doch wicder zu verschicdenen 
Situationen kommcn: Ein SchuB 
eincr Kriegsgalcere kann cine 
Pinassc bcrcits versenken. Fin- 
dct man am Anfang seine crste 
schncllc Galccrc, so ist cs rat- 
sam, sic nicht zu beschadigen, 
wenn kcin Hafcn mil der Mog- 
HchkciL Schiffc zu repariercn, in 
dcr Nahe isL 

Apropos Hafcn: Im allgemcinen 
ist es eher ungunstig. Sladlc zu 
besuchen. Dies wirkt sich nam- 
lich schlcchl auf die Launc dcr 
Mannschaft aus. besonders 
wenn man ncuc Manner anhcu- 



crt. Andererscits ist es oft notig, 
in einen Hafcn cinzulaufcn, sei 
es, um Schiffc zu reparicren. 
Warcn zu verkaufen. In form a- 
lionen cinzuholcn, Schalzkarten 
zu kaufen, Piraten anzuwerben 
oder den Gouvcrncur zu besu- 
chen und sich einen neucn 
Adelstitcl oder cine Frau zu be- 
so r gen. Eine Hciral mil eincr 
richtigen Schonhcil hebt den Pi* 
ratenpunktepegcl ubrigens mchr 
als die Vcrehclichung mit cincm 
Maucrblumchen. Erhall man In* 
formationen iibcr verschollcnc 
FamiUcnmilglicdcr, dicscn nicht 
blind hinterhcrjagen. sondcrn 
bei Gclegenhcil nachfragen, da 
man immcr auf die Launc seiner 
Lculc achlcn muB. Bcvor man 
versucht, cine Stadt zu bctrclcn. 
solllc man sich auch im klaren 
darubcr scin. ob die Einwohncr 
fcindlich odcr frcundlich gesinnt 
sind, da man Schiffc verlieren 
kann, wenn man cinfach in 
fctndlichcn Gcfildcn ankert, 
Fangt man cincn Piraten in 
fcindlichcn Gewasscrn, kann 
man ihn durchaus auch nach der 
Silbcr- odcr Goldflotte fragen. 
Piraten musscn immcr an das 
Land abgegeben warden, in des- 
scn Hohcitsgebiet man sie gc- 
fangen hat. Beispiel: Ein Piral 
aus englischem Gebiel wird 
zum englischen Gouverncur 
verfrachtcl Ist man jedoch mit 
den Englandern vcrfcindct, kann 
man den Gefangcncn auch ein 
wenig ausquctschen, da der 
Knabc ohnchin nicht ausgclie- 
fcrt werden kann und daher ir- 
gendwann flichL Ahnlich ist mit 
Piralcnfangcrn zu vcrfahren. 
Nun noch ctwas zum Jagdrc- 
vicr": Am gunstigsten ist es. an 
dcr Kustc von Sudamerika auf 
Schiffsfang zu gehen. Hier gibl 
cs eine Mcnge Stadtc, die auch 
rcchl dicht stchen. so daB man 
genugend Bcute finden durfte. 
Sobald in den meistcn Stadten 
eigene Gouveraeure postiert 
sind. kann man entweder die 
Sciten wcchscln oder cinfach in 
Richlung Florida scgcln. Dabei 
jedoch auf kcincn Fall den di* 
rcktcn Wcg nchmcn, sondcrn 
immcr entweder iibcr Mittcl- 
amcrika odcr, besser noch. ubcr 
die Inscln obcrhalb von Tri- 
nidad fahrcn; in Landnahc kreu- 



zen namlich mchr Schiffc, die 
Mannschaft lauft also auf dcr 
langen Fahrl nicht so schnell 
Gcfahr. gelang\s r eilt und folglich 
sauer zu werden. 
Ein nicht unwichtigcr Aspckt 
ist, wic cingangs crwahnt, das 
Alter, Bei dicscm Spiel ist ho- 
hes Alter von Nachlcil: Es letdet 
die Gcsundhcit, das senkt wic- 
dcrum die Moral dcr Mann- 
schaft, die nicht gcrne unier ci- 
ncm kranken Kapitan Dienst tut. 
Also werden die Piraten schncl- 
Icr unzufricden, und man be- 
kommt weniger Piratenpunkle. 
Einigc Anmcrkungen zum po- 
lilischen Gcschehcn in dcr Ka- 
ribik: Im Jahr 1560 gehnren die 
meistcn Stadtc (und damit die 
nahcre Umgcbung) den Spam- 
cm. Da man nun einmal Piral ist 
und ehrlichcr Handel schwer- 
fallt, muB man kampfen, und 
zwar am besten hauptsachlich 
fur eine Seite. Da die Hollander 
in diescr Zeil kaum venrcien 
sind, bckampft man sie meisi 
auch nicht, so kann man spatcr 
von ihnen geadclt werden. 
Schwierig wird's, wenn sich 
momenlan niemand bckricgt, 
dann kann man cigentlich nur 
durch Abliefern von Piratcn 
oder durch Einsclzcn von Gou* 
verncurcn in dcr Gunst des je* 
weiligcn Kdnigs stcigen. Da 
schncllc Galceren fast nic von 
Spaniern bcnutzl werden. muB 
man gcradc zu Beginn vietleicht 
auch cinmal Freunde angrcifen, 
was jedoch bei cincm Schiff 
nicht schr ins Gewicht Bill. 
Wenn schlieBlich die meistcn 
Stadtc den Frcunden gehtfrcn 
und man von ihnen den hdch- 
sten Adelstiiel erhallcn hai, 
kann man durchaus die Seitcn 
wechscln, um auch z.B. von den 
Spaniern geadell zu werden. 
LaBt man sich tlbrigcns ctwas 
Zeil und sucht nicht nach jeder 
Heldentat fur das eigene I^and 
eine Stadt auf, bckommt man 
bei spatcrcn Adclstitcln zusatz- 
lich jede Mcngc Land vom Kd- 
nig uberschricben, was sich po- 
sitiv auf den Piratenpunktestand 
auswirkt. Wcr alle diesc Regeln 
bchcrzigt, kann nach einigen 
Jahren Piratenleben Konigsbe* 
rater werden - viel SpaB beim 
Entern! 
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BUROSYSTEME 

Stefan Blomer - Fachhandler fur 



PetersilienstraBe 31 
49740 Haselunne 

Tetefon 0 59 61 - 79 44 
Telefax 0 59 61 - 79 45 



• BUROMOBEL 

• KOPIERER 

• TELEFAX- 
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• SCHREIB- 
SYSTEME 
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TELEFONE 

• COMPUTER 

• und und und . 



Kcine Ahnung, sagt Ihr es 
uns! Wir wisscn bloft, daft es 
weitergeht - welchcm Thema 
sich das nachste Joker-Son- 
derheft widmen wird, liegl 
hingegen ganz bei Euch». 



KlanK wtr labriziefen soldK Sondernum- 
incrn sehliclllieh nichl *um Pnvaivcrgnugcn. 
vnidern tur Kuch - Ihr solll daher ;iueh he- 



uchen SOU E&l piiar VorMrhlagc konnen wir 
I -mil after stfwn muehen: Wic ware cs mil 
Sport? tXIcr slchl Ihr mchr aut Action? Isl 
l uch cm remes Losungsheli lieher? Oder 
\ tcllcichi mal eino mil laulcr Interviews VlM 
Pribram micrcriK IVsiiincni und anilcrirn in- 
icrevanlen lVrM>ntiehkeiicn des Digi-EiHcr- 
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life 



I jIK 1 iieh cine Jicscr Ideen beSondcis /u- 
sagl odd Hu einen gaiu persiinliehen Vor- 
Nchlai! maehen wollu Jann sehreibl einfaeh 
an 

Jukcr Vcriag 
JuuhMcIT 
Itreionischer Rinjj 2 

D-A5630Gra5tovBn 

lm uhnscn snHl Wft auch *»n*i sicls lur An- 
reiwnjien. Uihuder Kriiik /u hulvn. So wic 
Ihr Ivshmmi niehls dagegcn hahen WcnkL 
iLiB !iWf Eucfa hicr mvh cine Auswahl dcr 
kommenden SiraiepvHighlighis aufcclKtei 
halvn. kimipkii mil dem u»rau^sicht lichen 
Lr^hcnmnjiMcrmun Ija, Jann WfilKCbeo 
air mat albcd Sc ricfclige Strategic! 



' •! ■ ■ f"^ .1H £/ 



ABC Sofl 
Blue Bvte 



DIE STRATEGIE DER ZUKUIMFT 



ttle Isle II 



Clou 



Die Siedler 

Elizabeth I 

Hattrick! 
Kingmaker 



Mud Hu 



Mud News 



Premier Ma nag er 2 
Rings of Medusa (io ld 

Sim City 2000 

Star Lord 



Sub 



Stimuli 



Zeppelin 



HERSTELLER 

Kompart 



HlueUvte 



NEO 



lllue 



ASCON 



Ikurion 



Kuinlum Arts 



Ikarion 



Gremlin 

Slarbylc 
Mavis 



Micro Prose 



Ikurion 



TERMIN 

Oklober93 
Wcihnachten 93 



Fcbruar 94 



Oktnbcr 93 



YVeihnuelilen 



Wcihnachten 

Oktaber93 

Fruhjahr94 



Weihnachten 93 



November 93 
Frflh/talir 94 
Wethnachten 93 



Oklubcr93 



November 93 



November 93 



Weihnuchien 93 




lIlkSRurosystcinc 
Happy Soft 
Joker Verlag 
Kopniann 
I Aims Arts 
Max Design 
Megasoft 
Micromanic 

Nmalogic 
Pawlow.ski 

PTisler 

Pro Computer 
Songold 
SSI 
Tu 




4K 

24,25,33.45,52 
95 



13 

48 
65 
2, 100 




t 



I, "V! 



1 1 
1 1 





Wenn Geld nichts mehr zahlt, Du um jeden 
Bissen kampfst, wenn Du Deine Haut gegen 
Regen schiitzen mufit, und selbst die Sonne 
Dein Feind geworden ist, 

... dann ist BURNTIME 

Feilschen, Uberlisten, Planen, Besiegen 
... mit einem Wort - flberleben! 



Erhaltlich fur Amiga und MS-DOS VGA ab Ende August 1993! 
MAX DESIGN. COMPUTERSPIELE GMBH & CO. Waldenburger StraBe 13. D-33098 Paderborn 

Tel. (0) 52 51 - 74 05 21 / Fax (0) 52 51 - 74 06 21 




Was 1st das 



Ganz einfach! Das Upgrade-^Mesteht aus folgenden Elementen: 



I . Die ersie X-Wing Mission Disk IMPERIAL PURSUIT" KOMPLETT IN DEUTSCH! 



2. Das deuische Upgrade fur das Original X-WING. 

Bei Installation der Mission Disk IMPERIAL PURSUIT" wird das Originalprogramm (das ja fur die 
Mission Disk erforderlich ist) automatisch eingedeutscht 

Das bedeutet: alle Texte, wie z.B. die Missionstexte, sind in Deutsch. Der Funkverkehr wahrend 
der Einsatze wird in Deutsch gesprochen. Die Sprachausgabe wahrend der Zwischen- 
sequenzen ist aus urheberrechtlichen Grunden im Originalzustand geblieben, enthalt ab 
deutsche Untenitel. Ansonsten ist wirklich alles KOMPLETT IN DEUTSCH! 
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